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iJiség? Programhiány? Szoftverelvonási tünetek? 
Mi tutijuk az orvosságot az ön bajára! 
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a M íközben Slackawhiíe iáiban égve csodáljuk a zsenialitás megnyílván uíásáT^ 

I l/l jálékötleíkFagyalóla előtt, egyszer csak meg világosul az ember 

I ¥ I és száját tátvalele|tve lelkiéit: pSZ anyja, hiszen ebben a fátékban én szereplő 
vagyok"? Persze nem a játékban vagy szereplő, hanem maga az élei egy játék,, de a 
közhely szagú kijetentésektől, ha eddig tarlózkodtal, akkor miért ponl most szakítanád 
meg e hagyományt? A kérdés mely kötelezően felmerül egy Ilyen magvas felismerés 
után, hegy ludod-e azonnal, a szereposztásban mely ka raktér osztatott ki rád. Isten, 
teremtmény, vagya hívők gyülekezetét szaporító epízodista vagy-e. Amikora pára 
osztani kezd,és a tükör tiomályában végre felismered magad, nem: biztos, hogy 
tetszeni fog a kép — ennek ellenére vállald azt, aki visszanéz rád, köszönj ne ki bátran 
és jiangosan:^Üdvözöllek Dönoiket Az Istened hozottminálunkT 
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A tizenkettedik számot tartod kezedben, amely főszerkesztői kinevezésem óta 
készült. Eltelt egy év, és az ilyen kor kölaíezö számadás következik. Elszámolással 
nemcsak fetétek olvasók felé tartozom, hanem a 1ap lula|donosa, és nem utofsó 
sorban önmagam fetéfe. 

Egy évvel ezelőtt az 570 KByte egy igen kemény válsághelyzeteiéit ál, melynek 
története még a februári lormélumváltássalill. oldalszám nőve kedéssel kezdődött. Az 
olvasók örömébe űröm is vegyüli, mivel a januári 398 Fl-hoz képest két HuF híján az 
új KByte a duplájába került. Az elöüzetöinkstátusza pedig hirtelen megszűnt, vagy 
jobb esetben a felére csökkent. A megduplázédott oldalszám az elkészítésére szük¬ 
séges miinkát is növelte, amit eredetileg három fővelterveztek megoklahi. A hármas 
magból azonban különböző okok miatt ketten rövidesen kiváltak, és a főszerkesztő 
gyakorlatilag magára maradt. Hiába prőbálla egymagában állnia sarat, a hullámok 
törvényszerűen összecsaplak a feje fölött, és az egyéb gondok meltéti egyre rend¬ 
szertelenebbé vált, egyre többet késett a KByte megjelenése, A márelvisellieietlenül 
növekvő remiltenda (el nem adottpóklány) hegyekből flegyen rá bizonyíték, hogy 
csak két képen lértek el a május-júniusi összevont szám visszahozott példányai) 
látható volt, hogy az olvasók elvesztése olyan méreleketöllött. amely igen nagymér¬ 
tékben próbára teszi bármely újság túlélő képességét, tehát sürgősen és azorinal 
váltani kefi. így kerűJtem a képbe, — mint utólag megtudtam már az ApriliZolee 
váltásakor is voltam ott — és egy mélyponton lévő 576-ot kellett a szinte kivétel nélkül 
kezdő újságírókkal újra indilanom. A nehéz napokon túljutottunk és ma már tényleg 
..csak"a finomhangoláson kell munkálkodnunk, 


Egyértelmű eredményként könyvelhetjük el, hogy az elmúlt egy évben minden 
alkalommal az eEöre meghatározott Időpontban jelentünk meg, visszahoztunk régi 
népszerű rovatokat, lett újra poszter, nyereményjáték, és ami a legfontosabb, kivívtuk 
szimpátiátokat, el tudtuk magunkattogadiatni veletek. Az újság megjelenéslformála 
(design) kiváltotta ez elismerésetek, és a belső-, tartalmi részek fejlődése Is 
nyomon követhető, 

Dőncike teremlöjével szövetkezik és kiagyalnak egy ü] Csodaí. 

A kővetkező fejlődési lépcsőt a KByte lartalmimegújításában látjuk. Mérettől a 
szám ló! is láthatjátok, hogy egy markánsabb 578 kialakításán munkálkodunk. Az 
arra érdemes játékokról sokkal több háttér mformáclót tudhattok meg ezután, szinte 
mindenről írni lógunk, ami az adott témávalkapcsolatos. Erősíteni kívánjuk a magazin 
feltegol, színesebbé, és érdekesebbé téve a tartalmi belsőt. A jövő hónapban például 
egy exkluzív Hónap dumájátközlünkÁpritiZolee tolláből. vagyis a KByte leghosszabb 
kiéig poszton léve egykori főszerkesztőjétől- El kívánjuk felejteni a gyenge játékokról 
szóló ismertetőkéi, és bárezután is lesznek elvétve egyoldalas teírásaink, döntően a 
hosszabb hangvétel J ismertetők, végigjátszások kerülnek előtérbe. 

Más. 

Immár hagyományosan, ebben a hónapban is laláJhatlok egy újabb nyereményjáté¬ 
kot a Désperados végigjátszás mögött, Kádek benneteket, hogy a megfejtéseket 
a megadott cím re legyetek szívesek elküideni— természetesen, csak ha nyerni is 
szeretnétek azon. 

Az előző havi játék nyertesei: 

Meozker Katalin (Szekszárd), Kovács Zoltán (Szeged), Forró Ádám (Komárom), 
M a rja i V i ktor (B udapest) — nye re ményeiket postán küldjü k, 

MosI pedig izgalmakban gazdag ismerkedést kívánok a megújulóban lévő KByte-tál, 
jő olvasgatást, kellemes szórakozást mindenkinek! 


Széchenyi János 
Főszerkesztő 
szjvc® 576.hu 
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Electronic Entectainment Expo 2001 

i'*\nnnh n 'mrn 7 ^íi tnrnT tjdja mafl, hogy utazik AmanKAba az £3-ía. Nem kell aggódnia séiwPHn^— afeezébeeywiiáíca 

TÉpűfö/egyeimega költőpénzt,este bepakol,másnapeRnáiL 

Azért megvár annak a „varázsa", ha az ülntappilBnalban Perül ki: mész Amsiikába az E3-ra. TőböekÉiiiö ugy^íBfntten oonnélts márelíogyotl H«b éÉnodj 

kényelmes New York-iátszállásról! Budapest-Párizs-Los Angeles lesz az útvonal. Na. majd megt^ak... 

A pánzsigép reggel 7'kof indüt, egy órával előbb kánt kell lermifewihegyen. az ugye testvérek között is hajMiiS öras kelesi jelent Kivagyok* niíítLa sezlonrttgö. A beazáüs 
simán megy, az Air Francé tégikisásszmiyaicsinosak, habar úgy bannak'a turistaosztály utasúmi, minttia tergak lenaéimk. Tomi toiagiff maire to a gö ez empiták^ 
ábrándozunk a tavalyi Swissair kiszolQáiáMd 

Kétés 1*iöra Párizs, De GauBe rapiSi^éáat. mit mondjak, lapasztaÉüaifn szerint idáig ez a tegműcskoMÉJb.amJttehmteha talátkozimn nyugat-Európában' Van vagy 
6 lermioál. közötlöklíisbuszok járnak tórbe-körbe. ha rtem vagy elég szemíúles és szőrit az idő iáíszáMt tórttttórwyen lekéshatedakówtíiezóiáritóíi. Hála istennek 
ez ránk nem vonatkozik, köszönheióert JaaUBÉicte^iegytokoek 5 úrálkeH vámunk alosziöa indi^wepísaáa Beékmka „becsetíEaló"^rtia* twszen tovább mar nem Air 
Franoe-szal,hanem Americen 'innia rTHÍmrgyi'inl- trljrm~jnr(yftrtt' Irimf'l 

Nem akarok ketes leihangokat megütni, de úgy tünk, Franciaországban nincsenek valódi Iranmák, lej^Mbte a repiÉran aam Egy fehíf erebeitíian láini, ami 
kígyózó sorúnk meNett is valaimarabC?)ftün tomhar prúhé|ajáha igazitani a jobbra-balra hömpólygfl Er At^l mw ft w«4 majprá a sorba beáBó emberekre 

és ékes tunéziai angolsággal kórdezgaiiatodenkitőF ,Práblemz? Prábtemz?" Megnézi a mij© 9 yűnkitÉ:^hh. LásiEngeterE GuudrNa, szerencsóro jó sorban 
állunk, konsiaiáljuk a Tomival Igyekszik egyébként 6 a többi ezer embert is eligazítani, de néha azt vesszük észw.4»sy a 15 peroestezetónaKSkiazint-íobb irányba 
elkuldöHfekete család erősen teamortizáhra érkezátújbű^ vissza az emeleFbalbejáraton Na, ezen tgeojdtrúhójiWt,szelünk áftó. fe^t ide-oda kapkodó, már-már 
zokogó, riadt lányka biztos átvenne a jókedvCinkbóL 

Egy órája dekkotunk, előttünk mrdenkmek íconytató problémái lehetnek, meri egy emberrelátteg 20 percet fagialaozmk . Kábé 5 percenként karon fogva bevezsln^ 
Oldalról a sor elejére egi^y szenvedő arcot vágó utast, ezeken látszik, hogy már az ételültot is isJaarteák. csak jussanak haza valahogy Nos. végűi mi lesorra 
kerülünk, kiderül, hogy nem jó helyen állunk, mert ittcsak az Air Francé utasok csekkoihatnak be. Menjünk áta B terminátra. utasít a kiscsaj. JétrŐhógünk.iaégiiiindtg van 
3 óránk Átmegyünk, bejotentfeeznéfliuje kiderüL hogy a^iunedkai gépre csak i órával az nduBsetön adják a te nzaflnkárt yát Kész, faiBdpik' Mondom a Toorók, hogy 
meghívom inkább az étterem be Keltem es csalódás, mert 4x olyan jó a kaja. mint itihon és 1 /3 anny tta kartü Sőt* a végén úiabb jé eknSny ér mintot, mert a beszáMaiál 
sikerül az egyik általunk legjobban kedvelt helyal megszerMfti, így a 12 órás u lat nem keH végifayomcvo^unkl 

A géphez busz visz oda. Jó sokáig megy. innen meg jobban lólszüt, hogy milyen leptítóarrt ez s repiér. TáMn nwg De Gauis kaaonéiiaettíejltoznek valahol a romok(?) 
közöti, Melleltünk döcög egy csomagszállító targonca, a halomba dobált motyók tetején egy giasliaéfcvtjiMy ■éikA Iranma 
paraszt éles jobb kanyart vesz ..aááska szép ívben taoöolakrfutopályameltetüárek ban iflT iT fj@^ ipétyafiim 

fogadalmat leszünk, hogy soha többet PáfizE... 



A ki 

Aví 


kiadó hírnevéhez méltóan domborít újdonságok tekintetében, itt 
van mindjárt kél 


Lzonnali térd ko¬ 
cogásra sarkalló darab 
— a kendőzetlen 
életszerűségéről hír¬ 
hedt Soldler of 
Fortune már javában 
készülő második epi¬ 
zódja sem hagyja tel¬ 
jesen hidegen az FPS 
nőrdőkeL elvég re a 
Q3 motorral fűtött gra¬ 
fikus megvalósítás már 
önmagában is kitűnő 
ajánlólevél. Természe- 



• SűidieroíFortune 2 



^ Wolfetnstein ili 


lesen ma rád na ka 
valós fegyverek, s van 
iltkibővtiett, mintegy 
16 találati zónát dekla¬ 
ráló sérülésmodellís. 
A stuff revizora s ötlet- 
ad ója, John Mullins — 
ki tudvalevőleg a való¬ 
ságban is Soldler of 
Fortune —továbbra is 
folyamatos észrevéie- 
leivel, lanácsaivaMáija 
el az alkotó kai, így 
minden biztosítottnak 
látszik ahhoz, hogy 



■*' WoIt9Íii$leín itt 


még a Wolfalstein 
III mellett is sanszos 
leszaCD CD-olvasó 
közeibe kerülni. Mert 
bizony jön, jön az 
őskori alapvetés har¬ 
madik epizódja 
is, melyről a 
kővetkezőket illik tud ni: 
a szintén Q3 motorra 
fejlesztett anyag a lávol 
s közeli múlt 
legérdekfeszíÉőbb 
FPS sztorijával érke¬ 
zik: fetadatunk a máso¬ 


dik világháború idején elejéi venni az okkuH tanokkal kokeitálő Hitler, s a 
lörtelmés emberkísérletekeí végző Himmler üzelmeinek. így a náci mutánsokat, 
zombikat.valam int történelem hű helyszíneket tetve nuttató FPS szemelvény 
páratlan para-atmoszférái Ígér, melynek ellertállni egyértelmű biológiai s szellemi 


imposszibiíiíás. Ide nekem, shotguní 
A StarTrek mondaköris ójabb darabokkal bővül, kilátott, ki hallott 
még ilyet? Ittfigyelrőgiön a StarTrek: Bridge Commander.mely 
nevéhez hűen hatalmas, a filmekből is mégis mert cirkálók parancsnoki 
hídjaira kalauzolja a 
használót, ily módon 
léve lehetővé a kiíe- 
jezeit életszerűségre 
koncentráló úrharc 
illetve szimütádó ele¬ 
mek hatékony elegyí¬ 
tését illetve 
meglapaszlalását-Az 
RTS kedvelők minden 
bízón nyal örömmel 
értesülnek a StarTrek: 

Armada folytatásáról 
is, mely mindamellett 
hogy megőrzi s öregbíti 



■ Sta r Trek: Bríífg s Com mander 
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Codemasters®(fv 


Siipsrcar Street CHaítenge 


® 


empire 

! nterIactive 


^ St3rTrekATm$(}a2 


olyan autógyáralí exk- 
luzív^többesetban 
keresl^edelmíforga- 
lomba sem kariilo 
modalljeii vonultatja fal, 
minta Lotus, Bertone^ 
CaBaway — ezen Igen 
teiszetős gépjárművek 
minden empátiától men¬ 
tes szétiiajiása így hatá¬ 
rozottan jó mókának 
ígérkezik — csak aztán 
nehogy az legyen hogy 
mifogyunk el, nem 
pedig az autók. 




Már bizlosnak látszik, hogy sem 
Sturksy,sem Hulchnem ússza 
meg az informaiikai értelmezést, 
így a közismert TV sorozal címé¬ 
vel fémje Izetiproject (Stursky 
a Hutch j igen tetszetős ötvözet¬ 
nek Ígérkezik az Isteni Interstate 
76-ban ^ valamint a Driverben 
alkalmazott megoldásokkal. A 
korszellemet id éző , szitnádö 
érzékeny zene, avagy a rendkí- 
vülőUetes pontozásos rendszer 
révén — jótlakottTV nézők dön¬ 
tenek majd, mennyire találtatott izgalmasnak előadót! performanszunk — igazi 
gyöngyszem lehet a stuff — ha el nem tolják. Mert tessék csak emlékezni, 
mit művelt a szórakoztató informatika Hazárd Megye Lúrdjaival. Olyanlmi nem 
akarunk többé, nem, nem I 

Az Empire, sőt az egész show legbizarrabb darabjának alighanem a 
Ghostmaslerí tekinthetjük, ídézek;„AGhostmaster egy fa jiaakctóalapokon 
nyugvó, kaland elemekkel támogatott nyersanyag-menedzselő stratégiai játék, { 
ez már valami, mi?) mely során a játékos számos különböző helyszínen, számos 
puzzle-szerii feladványt kényszerül megoldani, ily módon akkumulálva az adott 
helyszínen fellelhető varázslatókat, melyek segítségével lehetősége nyílik elűzni 
a térkép nem kívánatos szellemeift." Mit is lehetne ehhez hozzátenni? Tessék, 
ítl egy duma úgy '6 2-bői: „Szellemes vagyok, mint éjszaka a lem etek." Aki még 
meri, használja... 


C edemastersék Idán nem túlzottan erő Hétté k meg magú kát a PC-re 
lejiesz tett újdonságok bemutatása terén — meg erősítés következik, 
melynek neve: Prisonerof War — Escapefrom Colditz Castle. 
Akik tolták a mülajt máraz Amigás Időkben is, azoknak Ismerős lehet a 
név — gyakorlatilag az őskori alapmű adventure illetve akció elemekkeJ is 
fűszerezett megájításáról van szó, így a Codemasters újprogijában 1941 
derekán nyílik lehetőségűnk 
a Colditz Kastélyhoz hason¬ 
latos börtörrkomplexumokből 
mintegy: lelécelnL 
S noha ez így önmagában 
nem hangzik túl ellenállha- 
tailannak, a játékot jetlemző 
aprőEékos kidolgozottság s a 
gyilkosnak ígért mesterséges 
intelligencia révén minden¬ 
képpen érdemes lehet odaíi- 
gyetólacuocra. 
így most: edaíigyeltünk rá. 


^ World Sports Caí 

* -^^aválasz- 
É. -—:^-íáziáilát 

egy jeles 

- 5rSr~*nyénektol- 
7*5zAnt2 

í ■eiesz^ben egy 
-/i • ezen vett, 

^ - c^* -.öszöníhe - 
zi-*:“pielen 
-^-yC.sfgotö.mód- 
7-:^v:z.-ínehezed- 

- i - bemutatóti ^ , 

^ __ ^ AntZRaclng 


■ - . ’-aPsSzennta 

egészen tetszetős grafikai kivitelezéssel párosul, így 
^ í-'tE-a.‘-osíjegyettóglalnia rendezvényre. 

A World Sporté Cár 


f * -ftcr 


nevű project meglepő 
módon egy autós játé¬ 
kot takar, mely során a 
köralapú versengés jut 
több szerephez. Nem 
kevesebb, mint hatféle 
játékmód, 16 választ¬ 
ható, valamint ízlés 
szerint tunningothaló 
gépjármű több kategó¬ 
riára leosztva-min¬ 
den adottnak tűnik a 
jövő év egyik kellemes 
száguldásához. 


íftg3.ZOOljúniBs ,J) 









































ELECTRONIC ÁRTS™ 


A legnagyobb 
mültij szoftvef- 
házak ezen ősz* 
lopos tagja $e|thetoen 
jövőre i& jelentkezik 
méltán híressé váll 
sport szimulációik 
legfrissebb verzióival, 
így egyaránt számít¬ 
hatunk a Fifa, NHL, 

NFL.valannintazFl 
sorozat újabb darabja- 
: ira, melyek a bemu- 
I tatott anyagok alapján 
j igazodni látszanak a 
klasszikus E A tendenciához — azaz a már előzőekben keltezett szezonális ver¬ 
ziók tovább finomítóit, fejlesztett kiadásaival számolhatunk. Alighanem nyugodt 
szívvel mondhatjuk: az EÁ neve garancia arra, hogy a korszellem legjavái hozó 
larta Imi felhozatallal találjuk majd szembe magunkat— már csak azért is, meri 
eleddig mindig képesek voltak íelüimúEni magukat. S hogy ez évrűl-évre egyre 
ne hezebb feladai szám u kra, az nekün k m é g iscsa k jót jelent, nemde? 

Az Earth and Oeyond végre egy olyan MMORPG-nek ígérkezik, melynek 
már illett volna hamarabb piacra kerülnie. Egy, az Eliie-ban tapasztalhalé 
„éleijáték" életérzés várható az E A űr szímuláíorálél, melyben jáfékűsok 

ezrei vehetnek részt egyazon 
időben egy komp lelt virtuális 
galaícrsmiiidennapjaiban,érde- 
keiknek s véimérsék lelöknek 
is megfelelően lavírozva 
űrhajóikkal a meröfekeleség- 
hen.Szabadságunk 
gyakorlaíiiag nem ismer kor¬ 
látokat— fejvadászat, kalóz¬ 
kodás— végszükség esetére: 
békés kereskedelem. Na, jó: 
csempészet... olyan virtuáfisűr 
van itt készü Ifiben, m e ly m e g un- 
hatatlan játékéIményt sejtet, rníg az E A támogatása mintegy: előre is vetít, így a 
jövő M MOPRG'inek egyik mérföldköve lehet az anyag, mindenképpen fokozolt 
figyelmet érdemei. 

Elsősorban a fiatalabb játékosoknak készül a Harry Polter, maxitáp mágusta- 
nonc kalanőiarl feldolgozó Harry Potter and the Phílosopher's Stone című 
anyag. A J.K.Rowling által megáimodoti, nemzetközi bestsellerré avanzsált 
ifjonc kilejezeiten tetszetősnek tűnő 3rd Person kivitelben érkezik, s teszi ezi 
adveniure elemektől sem mentes játékmenet ígéretében, így az sem kizárt, hogy 
Harry gyerek ezen ínformatikaE ámokfutás révén újabb rajon gokat toboroz, akik a 
cucc többszöri végigtolásál követően ingerenciátéreznek majd az ihlelö könyvek 
elolvasására. 

Medál of Honour — Allted Assault: a nagy siker! aratott alapmű most a Máso¬ 
dik Világháború legsölétebb periódusába kalauzol miieket, hogy húsz, darabon- 
[ ként löbb órányi játékot ígérő küldetés során bizonyíthassuk rátermettség ü n két 
: a történelem hű helyszíneken, sőt a valóságban Is Jeíuioit'' hadműveletek 

során. A játék képi vilá¬ 
gai a 03 angina élteli 
— az interaktív környe¬ 
zet révén használható, 
birtokba vehető harcá¬ 
szati gépjármű-vekkel, 
történelem hűs 
szigorú szempontok 
szerint modelíezetí 
fegyverkínálaítal,s 
széles körű történelmi 
vonatkozásokkal is 
kedveskedik az anyag 
— tuti belutó. 

A Commandít 



^ Simsviife 









Anno 1503 


fíedsioíHanour 


Conquer mítoszt 
hamarosan újoldalá- 
róf,még hetyesebben: 
ú| szem szög bői ismer¬ 
hetjük meg. Lehet 
örülni: már javában 
készülgeta 
Renegade, mely a 
Red Alerí univerzum 
égy különleges kikép¬ 
zéssel rendelkező ten¬ 
gerészgyalogosának 
légmeg határozó bb 
bevetéseit mutatja be, 
bizony-bizony: EPS 
I nézetből. A játék igazi ínyen c- 
ségnek ígérkezik, köszön hetőerr 
az eleddig csupán izometrikus 
szemszögből fátott s m osi 
vezethető, felhasználható 
g épjárm űvek nek is. Az a lkotok 
állítják Jgen szigorúra veszik 
a figurát, s szemben a pergő 
akcióra támaszkodó FPS-ekkel, 
a kíméletfen életszerűség et lart- 
I ják szem előtt a fejlesztés 
során. Nem titkolt céljuk, hogy 
a Renegade révén betőijenek a 
multiptayer alapú FPS birodalomba is, így sejlhetöen adottnak ígérkezik a löbb 
meglepetéssel is kecsegtető többjátékos lámogaiottság. Óh, milyen szép! 

Anno 1503 — az EA állítása szerint ez lesz az az anyag, mely sikerrel kombinálja 
a klasszikus RTS-ékből megfemért gazdaság, illetve hadviselés modellt a 
Civilizationre, Európa Universalisrajeílemző, diplomáciai eszközöktől sem mentes 
terjeszkedéssef, állam menedzseléssel. Számtalan népcsoport, ezekhez lársítoti 
számtalan javadalom liléivé hátrány hivatott biztosítani a változatos, fordulatokban 
gazdag játékmenetet, az érdemi felhozatal bőség ének péidázásra pedig álljon itta 
felhúzható ép ítm é nyék fajtáinak száma: 2 5 0. H u hhhú... a stulf komoly ha ngsúiyt 
fektet a tengeri kereskedelmi utak, ütközetek modellezésére is. Remek. 

S persze ittvannaka Simsek is, a kik valószínű-síihetöen az EA-hoz befolyt 
profit jelentős részét teszik ki örtmaguks puszta mindennapjaik révén is. A 

Simsville a mondakör,külvilág- 
mentesség-ébőr eredeztethető 
hiányosságokat igyekszik orvo¬ 
solni, így a készülő stuff segé¬ 
deim évei lehetőségünk lesz 
tetszetős méretű városnegye¬ 
deket, sőt ko m plelt városré¬ 
szeket m egaíkolní az ehh ez 
szükséges komponensek sze¬ 
repeltetésével: éltermek, színhá¬ 
zak, mozik, rosszhírű kocsmák 
s persze sok-sok csiribiri-dísz- 
kölá ny, csiribiri- d iszkósrác: egy¬ 
szóval a vérbeli Síms nördök végre megtapasztalhatják kedvenceik házon kívüli 
magánéletét is — amennyibe ri ez további izgalmakat sejtet számukra. Kívánom. 

A SIms Online gyakorlatilag egy a hálón játszható, több használó által 
szimul'áll család szocializációs 
Eeheiösógeit is biztosító, mond¬ 
hatnék: fejlesztett Síms változat, 
mely az ígéretek szerint kompa¬ 
tíbilis lesz az eddig megjelent 
kiegészítőkkel is. Az igazi móka 
persze az lenne, ha a három 
mű előnyösebb tulajdonságait 
egyetlen darabba gyúrnák 
össze az alkotok — 
valósz ín US íthető e n e rrő I fog 
szólni a lövőre ütemezett Sims 
csomag. '‘■S™sOn/rás 


■ ffenepade 


( itm.2íiaimiaísy£ jíbZ^ 




























> 2 <son 2 ónk krsölíszára és márszáguldunk is ai irodájukba Ót perc papírmunka, 
^ a kocsikaP Kderöt, hogy véletlenül mincíen személyat^d^ eifogyolt, kizárólag 
am* 2x annyiba kerülnek Viszont eszméleUenűIkirályul néznek kü 
Windstar Beszállunk, ám ülünk, a busz bombasztikus. S sfemélyes. bőrös¬ 
re ^immdössze 4 ulcányira van! Ez egyrészről jérmert nem keH messze’vinni 
^^szröl bosszantó, mert messze van a kiáitáslól. Persze nem aggódunk, mert Los 
- ^ ^fekjáték. minden ulca merőleges ül. párhuzamos 
Ezoba. nagy Iranciaágyak, 72-es TV Tomidob egy gyors zatranyl, én elalszom 
“nyű az áláltás . Másnap haínafi 4-kor kipattanunk az ágyból, Éz vaA. Mondom 
i>an menjünk az E3'ra, meri tűtgyorsarr odaérünk, inkább a kertek alalt Az 
rhermek korán nyitnak. Telenyomjuk a létünkéiburítókkal, sa^v^ nachőizaL 


kiscsóka. hogy miit keres reggel 6-Ítor kór fehér paN az étieremben.^ 


Los Angeles, te csodás! 


seprűi, a belépés Amerikába szerencsére problémameitles. Bátran állilom. hogy az A A az egyik legjobb itpifsaság — vagy csak 


Ide. 


^ HolWheeisFI Rsver 


míg számos 
kihfvásszeru leiadat 
teljesítése révén 
jutunk majd el az 
F1-es autók 
cockpitjébe.Hahl 
A MatchbOK, mmt 
olyan sem hagyja 
hidegen a THQ 
marketing osztály ál, 
igy a legnépszerűbb 
au tó m akett gyár jóvá¬ 


hagyásával két pro- 
ject is készül, nevük: 
EmergencyPatrol, 
Mission Bravó. 
Ezek a játékok — 
sajátos módon — 
autós programok, 
melyek beígért 
könnyű 

kéz elh elő ség a 
könnyed száguldási 
jgérmmden 
korosztály számára 
is. 


Maíctrbox t4i$siofi Bravó 


1 ' - Jsorán futó Bob 2001-es debütálásátkovetően (iata- 
tömegeit nyerte meg magának. A THQ, felismervén 
r ó ‘ehetösé*geket~ az idei E3'On bemutatta a kérdé- 
"e“ielzett készségfejlesztő, oktató programot, melynek 
. ^er. 

acer— avagy hogy egyezíelhető össze a Mailéi 


I azaz 
<5Dvább 

“ m;/^atikai 
isa^naz Ide- 
i 'p-='re?tezése, 
c“pOl- 
segfon- 
L 5 noha 
■ se^t- 
c^Cruise 
w'^sza lehet 
: <esz:'Ók 

’arcsuryt fektetnek a megkapó grafikus kivitelezésre. A stuíf, 
» ^accsán mérvilágossá válhatott, a használhalójáímüvekre 


Cruisin ’pBrulsfn 


■ is épít—ez a ten¬ 
dencia az ideíE3 
tan úsága szerint lassart 
alapkövetefménynek 
számít, A Virgin min¬ 
denesetre meg van róla 
győződve, hogy Cruise 
Órmeslernél nagyobb 
arcoímég nem hordott 
a hátén a Főid — 
így érdeklődve nézünk 
ezen új generációs 3rd 
person shooíer elébe. 

^ Poo)l>,llManager Vagy nem is...? 

A Virgin Interactive 

második, s egyben utolsó idei PC-s lejlesztése a Foolball Manager munka¬ 
címet (!) viseli, melyről annyit érdemes tudni: minden idők leggazdagabban 
kimunkált, legtartalmasabb foci menedzserének szánják, támogatás képpen a 
nelről folyamatosan letölthető, rendszeresen frissített adalékokkal s korlátlan 
lehetőségekkel. 




































O lybá lűnik, a hullám vasút szimuláiorok 
kezdik kornolyan venni magukat— az 
idei E3 tanúsága szerint a Disney is fan¬ 
táziát, sőt felvevőközönséget fát a dologban, 
lévén Ultimate Ride nevű projeetjük számos 
látékmédűn keresztül bűzd Ft minket hullámvas- 
ulak megtervezésére, illetve felemelésére, majd 
azok kiprábálására is. S mivelhogy az eleddig 
keltezett darabok sajnálatos módon kisebb-na- 
gyobb hiányosságokkal érkeztek köreinkbe, a 
Disney remélhetőleg ilt is hozza a föle megszo¬ 
kott színvonalai, s sikerrel alkotja meg az első 
érdeminek nevezhető hullámvasúiszimuláotót. 
Mint ahogy azExtremely 
G ooty Skateboarding is az — 
a szintén első sorban gyere* 
keknek készülő gördeszka szi¬ 
mulátor így kényelmes, letisztult 
irányíthatósággal ám keltő 
összetetls éggel érkéz ik majd 
ahhoz, hogy a megközelííeni 
kívánt cél közönség valóban 
szórakoztató időtöltésnek néz¬ 
hessen elébe. Exkluzív Info: 

Én maradok TonyHawk- OS. 
Bádiváriál, meg minden... 

A cég egyik legnagyobb siker várom anyósa a W ho Wants to Be a H ítlíonaire 
harmadik kiadása, mely a hasonló dm ű kvíz show Enformatikai értelmezésének 
tekinthető — a vetélkedő magyar liszensze Legyen Ön is Milliomos néven 
fut, míg ez — fájdalom, de: gyakorlati nyeremértyek nélkül teszi ezt. Ettől 
lüggetlenQl mindenki hazaviheli Vágó Spiiyut— vagy azt a nénitaTV2-rői, 
n e m jut esze m be... m ár, ha ke 11 valam elyikük. 

Az Atlantié — The Lost Empire szintén első sorban gyerekeknek készül, 

ám a harminc szinten 
párám etrizá Iható 
nehézségi fokok révén 
valőszínűsíthetö, hogy 
akár az idősebb hasz¬ 
nálók is elszérakozhal- 
nakezzel a kedves 
kis ügyességi játékkal, 
mely során számtalan 
jármű segedelmével 
kell felkutatnunk az 
Elveszeti Várost. 

Hajrá, gye re ke ki 
itt van akkor 
Hamupipőke Baba- 


hóza, értsd: C ind erei I a’s 
D 0 11 h 0 usfi, me ly a f e Itű nt elett 
kategória szerint a még felcse¬ 
peredésre váró leánygyerme¬ 
kek kreativitásának fejlesztéséi 
tartja a lapvelő célkitűzéséül, 
így a játékosok feladata egy 
virtuális babaház berendezése, 
illetve m e g g yöző h atásfo ko n 
történő üzemeltetése. Eztfrarr- 
kón nézem is meg, hirtelen! 

^ WhQ tVarjís to Be a MftHonsíre 3 ^ Disney egy a 

min imalista 

zeneszeíkesztűkhöz hasonlatos Csoda, melyben az előre gyártott zenei motí¬ 
vumok egymás után való le pakolásával hitetheljűk el magunkkal s csemeténk¬ 
kel, hogy imigyen kapott produktumunk ütőképes elem a zenei piacon. 8 aj nem 
[ehet belőle, aki akarja — vigye. 

Akad ilt egy Zoog Genius nevű projeel is, mely alapjául egy népszerű TV 
Show szolgál, fajtájára nézve pedig — Kvíz, gyerekeknek. Ha valakit meg¬ 
lep ne, közlöm: a cucc angol nyelvű, igy a magyar felhasználók rögtön kél legyet 
ülhetnek egy csapásra — á sluff révén ugyanis a csemete nyelvismerete is 
fokozható Elvisíkon, ugyebár. 

A M agic Artist Deluxe leginkább a gyerekek kreativitását illetve esztétikai 
fogékonyságát hivatottleileszleni, így a tradicionális értelemben gralikus prog¬ 
ramnak nevezhető project számos különleges effektussal, s tucalnyá újszerű 
grafikus eszközzel érkezik. Kedves darab, 

A Disney további újdonságai kifejezetten, mondhatnók: specifikusan a fiatalabb 
közönség számára készülő oktató programok képében jeientkeznek, így ezekről 
csupán átfogó tájékoztatási rtyújlok — de igen: a Micimackónak s barátainak, 
illetve a Tengerentúlon hatalmas népszerű-ségnek örvendő TV sorozatok báb¬ 
sztárjainak közremüko-déséveI spékelt készség-fejleszEŐ programcsomagok a 
cégtől megszokott magas színvonalú prezentációval rendelkeznek, így gyakor¬ 
latilag minden egyes komponens értékes, használható darabnak mondható 
mindazon háztartásokban, ahol akadnak ilyen porontyszerű dolgok. (Hogy a 
poronty-szerül nem húzta alá a Word, a kiíejezés gyakori használatával hozható 
összefüggésbe.} Van itt kérem: 

Phonlcs Quest— Tanulj meg 
olvasniMickeyMouse-allPooh 
Presohool: Engedd, hogy 
Micimackó felkészítsen az isko¬ 
lai (oglalkozások látogatására! 

Rolie Polie: Tanulj meg 
együ ttm üködn i társaiddá IR olie 
— egy a Tengerentúlon fűtő, 
robot TV sztár — útmutatásai s 
tanácsai a lapján! Mit is [ehetne 
ehhez hozzáfűzni? 

Piait.hogy:gögőű! Chderílla-sDollHoass 







A káaMs köfrryéke forgalmas, mim mindig, de szenmem kevesebt) autóvanés a parkoiés is egyszerűbb, mám lavaJy. Szetancaéra r^kem megjdtiaz kt^íoabelépőtn. 
csaka Tommakkell egyet venni. Beálurtk a sorba, de már rögtön kamiazunk jobbra-baira (rossz magyar szokás, de nerk tudunk róla leszokni), hogy nkeeztDgatmk 
esetleg A sor mellett egy téka csaj teretgeb a fó népet, a lábánál egy doboz, t^ Mintendós törölkőzőkkál meg pólóig A Tomi kár egyeL a c&^auliGog vtiamllés nem ad. 
Kár, mert ezekkel a cuccokkal a továbbiakban nem tafáltoztunk.éG fogaJniunksinca. ho 9 y knek ^ei^belöle szerszuL 

Én még rmodig azt mondom, hogy kevesebb az ember, mmt a múlt évtren, Vadul kame rázok, Terrtí fényképez Végre 10 óra, üvőttve fehóduta Itűgión 

be a nagy ,vegyes* terembe. Itt vannak a PC-re és konzolokra is egyaránt íejtesztö cégek: E A, Eidos. Sieira. síb. Elhatároztuk, hogy moslaldturáftiaan vógigjarjjfcaz 
összes létező cégei és nMen használható CD-tbegyújlünk,ezért kiny it)uk a fósműsorfüzeleiés ikazelúk. ahol m á r jártunk. Hála lálennek a apedÉir^Press táKfláT 
belépő mindére ajtótmegnyl, mincferthotmegkaptuk amit kérünk, 

A show hatáhn as: 2 óriási csarnok, 2Tusebd terem. szobák és folyosók mlndeniefé. Az előző év fényében én ügy érzem, hogy MIMTH A a kortzolek u(alKodnÉnak.álem 
látok egyértelműen PC-s standokat, miidenhol ott figyel a PS2 és az X-box. Minden cég mindenre fopeszt— ez jó! Na jó túloztam, azáftcaakrrra^aláiDniaFDgdmekat. 
de az eteö nap végéreszmtee«alf3 típust látok: autóversenyt, EPS-t és 3D stratégiát. Persze tehet, hogy hülye vagyok, és csak negysedszarre jutok viasza 
standhoz... Is^yü nagy a standjuk, sok a ;áték náluk ás egy^ jobb. mint a másiké Az E A ónás stendja a terem kézepén teszk, veszeti nagy IdviÉldvnL Fafiűnő tt m og e 
C&€: Renegadekáfúl. de már hosszú sorkígyozit azú) Medál ol Honor; AAed Assauttbemutatéhoz is. Hátúid sarokban a SquátesofL t0:054af 5G 

emberáll sorba.a Fnal Faotasy moziflm előzsáBeóhez és ez a szám a 3 nap során csak nő. Eídos, szerény stand, mmtenhoveklrták, hogy .kamerázAés totósai 
tios! *. Lekamerázom a fefratot. aztán a játékokat te. A lom i vadul lotozza őket , m i má r csak ilyen szemetek vagyunk Aciivtsion, óriási fétcső a eíand Isíteppérr, IfoMlB 
Dave Mirra-tésTorry Hawk-otismefem fel, de a közelükbe jutni nem indok Hohó, itt az ü|Woltonstein játék Uszonyát jól néz ki, és a dtsztelkéBi teláMottpáncétóe 
járművön Is úi4 szöszí modell csaj, aiük mindOThova néznek, csak a nyálukat csorgató lomegre nem Ez nem tetszik, ar^yázom is őkel rendese. Nyolc pemigilei;, 
mke tudok egy használható felvételt csinálni a meMi^röi. Infogrames.Ubi Solt, rttvan mindenki. Méhecske módjára gyűjtögetür>k,teamerázimk,1otóaBAk Úránkifá 
kell tevirmteocEtoa a toll zsáteukat.. 
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kilorroit képei ahhoz, hogy 
létalapunk lehéssoii remény¬ 
kod aú Duke nem fcg kéenüLegi' 
alábbié ú|abb három évelnem. 
Ami bizteenak iátezik: a cse¬ 
le km ányezál főbb irányvona¬ 
laiért ismét csak az idegen 
hadak inváziója tehető tefefóaaé, 
m íg a kezdeti ko nfliktusok ezin - 
helye is asszimilálódni látszik a 
Duke életérzéssel: Las Vegas. 
„Szeimasszoulonlajja..." 

A M ioroeoft áltat bekebelezett 


Bungie első igazi 
a lapműve, a 
Myth-moncfákűr áldá¬ 
sos módon ugyancsak 
újabb epizóddal bővűt 
(Mythllt). Továbbra 
Is a csoportokra, Illetve 
kisebb seregekre 
támaszkodó harcmo- 
dell szolgáltatja a játék 
lelkét, mely történeti 
vonalvezetésében 
azonban érdekes csa¬ 
vart fedezhetnek majd 
falarajongókiafoly- 
tatás 10ÖO évvel az első két epizód előtt játszódik, középpontjában pedig 
Connacht, a Farkas legendája áll, ki mindenre elszánt héroszhoz méltóan 
osztja a halált az ellen soraiban. Örvendetes körülmény, hogy immár a teljes 
játék 3D-ben pompázik — emlékezzünk, hogy még a második epizód is 
.múháromdés", sprite alapú kara kte re két szerepeltetett — tű lük végre elbú¬ 
csúz halunk s reménykedhetünk, hogy ayyih mondakörnek éppen úgy javára 
válik az esztétikai megújulás, minta beígért, fejlesztett mesterséges intelligen¬ 
cia is. 

Elérkeztünk a Take 2 egyik legigóretesebb darabjához, mely az 1 &30-as 
évek Amerikájában invitál minket a maífia-lél megízlelésére egy külső nézetes 
akciójálék révén. Az igen meggyőző, tetszetős részletességgel kidolgozóit 
városrészeknek “ a bejárható területe be mutatott verzióban 12*12 méríöídnyi 
“ s az abszolút kötetlen játékmenetnek hála alighanem megelölegezhetőa 
stuffnak a teljesen újszerű megközelítés, mely révén a Mafia sikerrel látszik 
elegyíteni löbb, egyenként b igen szórakozlaté stíl sajátosságail. így adoií lesz 
a Hitmanbői megismeri, külső nézetes harcmodell is, ám ha öfdözöre, avagy 
menekülőre kéne vennünk a figurát, csak kiszaladunk szépen az aatóútra, 
majd pár célzott lövés leadásával egy a számunkra szimpatikus gépjármű 
azonnali átadására inspiráljuk a sofőrt — nem kevesebb, mint60 léle autó 
áll majd rendelkezésre, ám ez csupán a játék egyik mellékes felhozatala. 

A cselekmény s a motivációk hátterében persze elvárható módon kilerjedt 
kapcsolatokkal rendelkező családok érdekei állnak, mirrek révén biztosftotlnak 
látszik az ármánykodás lehetősége is. 

Valamilyen fokú ármánykodásra a Stronghold nevű projectben is szükségünk 
lesz majd, mely a bemuiatoti előzetesek alapján egyfajta kereszteződésnek 
ígérkezik a Caesar 111-ra jellemző építkezés, illetve a Red Alertekből 

ismert h adviselés alapú 
játékmenet — mezein? 
Mezein. A szia vona¬ 
lasnak mondható gra¬ 
fikus kidolgozottsággal 
érkező anyag speci¬ 
fikusan a várostrom¬ 
okra, liléivé az ezek 
bevéts lével, véd elm e - 
zésé vei járó stratégiai 
manőverekre koncent¬ 
rál, ami újszerű játékél¬ 
ményt s lapasztalá- 

^ ^ sokatls sejtetni enged. 


— valamint szakadat¬ 
lan, vér $ akció bő 
játékmenetei igára 
Take 2 régóta várt 
sikervárcmányosa. 
ATake2 egyik legna¬ 
gyobb dobása azon¬ 
ban a Hidd en& 

Dán gercus folytatása 
lehel. Az eredeti mű 
egyike volta kö'Zelmúlt 
legkellemesebb meg¬ 
lepetéseinek— a 
második világháború 

I , f’íeroüs If j j ' r i' 1 

derekán gyakorló kom- 
: - T *e sert az akkortáj! elérhető lég magasabb szín vonalú grafikai 
-: r r-en tóim ácsolta a cseh illetőség ű fejlesztőcsapat, m ig a 

- r 'i'ifltalelemek életszerűsége révén a program pillanatok alatt 
^i egjobbak táborába. S most lám, jőve a második epizód! 

• Ts.aiegszembetűnőbbváltozástermészetesenagrafikus 

- - -taflíozik— az ES-on bem utalót! Irailer rop pánt tetszetős 
: e-"-rt vizsgálni a screensholokat — a sziszlé m a, lévén m ár 
.: E’ s kitűnően szerepelt, nyom okban lejlesztelt jellemzőkkel 

Er'.a2ik.Azalapkoncepctóígyórvendetesmódonváltozailan 

- • iz-ten is eszközölt fejlesztéseknek háia,a Hidden £ 

■ - ‘ ^ armost megelőlegezhelö egy belépőjegy az Idei Ínyencsé- 
i - -aidmegláljuk... 

~ “ '^dősok sarkában, képleien méretű bicepszekkel s egy 

■ - ; í — ugyancsak képtelen méretű — rakétavetővel. Ezt a 
í í“ 0 i.. Vannakplékok, melyek olyan régóta készülgetnek, 

■ “É'senki sem hísziel.hogy valaha is forgalom bekerülnek. 

■s abszolút dobogós helyezésnek örvend Duke, aki a 

^ periódus- 
L 'aiongök 
magának, 
vetést 
ig követte, 

“'nri^srsíj— 3 irrmár 
- *3D Realms 
= icenszelt 
siz^aiasával 
? af epizód mun- 
Duke 
E3-on 

■"•vetően ^ DukeNukem ForevÉi 


^ Max Payna 


■ :Henségei ármánykodásának 
. ’^ssaggalgyanúsítanak.Egy 
-: T:, aga eleiét ve nrrl az öl első- 

■ ..,; -"Ok csalfa üzelmeinek. Egy férli.akl- 
- -: T - e — ő M ax Pay n e, fajtájára nézve 

■ '"‘sszerkóban, puskával SOK puskával. 

^ - EI ért project m á r hossz ü évek óla leleddzik 
" ■'". az idei E3 -o n be m utatolt változat ped ig 

13 r Payne m ajdan i végleges, kiforrott a rcu- 
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eiDOS 

INTERACTIVE 
Commandos 
révén isrr>ertÉé 
váH,Eidosszí' 
nekben versenyző 
Pyro szerencsés 
módon nem elégszik 
meg első alapvetésük 
sikereivel, sPraetortan 
néven prezentálnak 
nekünk stratégiai játé' 
kot— ám sajnos csu¬ 
pán 2002 Iáján. A 
fejlesztés így 
sejthetően még kezdeti 
stádiumban leledzik, 
ellenben a már biztos alapokon 
nyugvó kencepció igazi ínyenc¬ 
séget Égér— a márproszperáló 
félben leledzÖ Római Birodalom 
oldalán avanzsálni hódíló Csá¬ 
szárrá mindenképpen 
klhivásszerü feladatnak tűnik, s 
lévén a Pyro minden bizonnyal 
hozza a tóté megszokotiszínvo¬ 
nalú prezentációt, tűre Imetlen- 
ségOnk fóka igen magas, 

A Saft Laké 2002 a hasonló 
évben megrendezésre kerülő 
Téli Olimpia hivatalos ir>lormalikai interpreiáciúja, így szinte biztos, hogy az 
előzetes tervek szerint — sportjáték lesz. A hal versenyszám gyakorlatilag az 
Összes fő b b, ha úgy tetszik: popu lárisabb té lí spo rtágat m agába foglalja, sieiésiöl 
át egészen a bobig. Szó van erőteljes alapokon nyugvó rnullipiayertámogatoti- 
ságról is, s az Eldos ígérele szerint a grafikus kidolgozottság is a korszellem 
legjavát hozza majd. Hál reméljük is. 

A Trade Empires lehet az a stuff, mely elleheieileniti a még meg sem 



^ $sfíLaks2002 






Tfséa Empirss 


jelent Merchant Prince 
2't, lévén nem keve¬ 
sebb, mint 15 (!) törté¬ 
nelmi korszak mezején 
modellezi majd a 
gazdaság i élet, a 
hozzáférhető könnyű, 
nehézipari techno¬ 
lógiák, illetve— 
legfőképpen —a 
kereskedelem sajátos¬ 
ságait Az alkolók 
állítása szerint a 
köíönböző íórténelmí 
korok révén a Trade 
Empires periódusaigyakorla- 
Nlag külön epizódonként is 
megélhető játékmenetet biztosi- 
lanak. Mit mond erre az igényes 
felhasználó? Nos - azt én hon¬ 
nan tudjam?! 

Republic — The Revolutíón 
Erről a fejlesztésről már hosszú 
ideje suttognak a fórumok, s 
persze nem is véletlenül: a 
stuff érte Imi szerzője, Dem is 
Hassabis afféle lángelmének 
tekinihető, aki 12 éves korában 
mármint elismert sakkmester létezett a világban, míg 23 évesen tönkreverte a 
világszerte megrendezésre kerülő Mind Sports Olympiad minden résztvevőjét. 
199 6-bán Elyxir néven fejlesztőcsapatot a lapított, melynek debütáló projectje 
már most forradalmasítani látszik a valós idejű stratégiát - ezek persze nagy 
szavak, ám ha megvizsgáljuk a körülményekéi, módlelelt elgondolkodtatóak is. 

A játék lelkét a Totality nevű, a Revolutiorrben bemutatkozó motor tuti, mely 
egyrészt elvi síkon bármilyen fokú kompfexiiással rendelkező jelenetet képes 
valós kiőben lerenderelni, s noha ezzel az infoval még nem sokat tud kezdeni az 
újításokra fogékony elem, az engine által egyszerre kezelhelo egységek száma 
— dőlök 1$ el — egymillió. Hogy Mr. Hassabis vatóban trükkös fickó lehel, híven 
tükrözi legutóbbi állása is: az utóbbi időben egy Lionhead rvevű brigádnál kódolta 
valami Black&W hite nevű stulf érzelem világát. 


flepíJö/fc — TíiflfípvoMfmfj 


A cég számos, több 
játékot tartalmazó 
családi program- 
csomagot mutatott be, 
melyek közös 
ismertetőjegyei a Hoyle 
kitétel — Hoyle Casino: 
a szerencsejátékok megszállot¬ 
táinak készült csomag félkarú 
rablókkal, roulet!e-ei, kocka¬ 
játékokkal. A Hoyle Board 
Games r^épszerű táblás játé¬ 
kokat kínál, míg a Hoyle Card 
G. a mos — népszerű kártya¬ 
játékokat. Akad itt még egy 
szójátékokra koncén háló Hoyis 
csomag is, míga Gameroom 
nevű fejlesztés jobbára ügyes¬ 
ségijátékokat tartalmaz, minta 




darts, avagy biliárd, 
litjönazincredible 
Machine— Evén 
moreContrapsions 
is, mely a méltán 
híressé váll logikai 
játék hírnevének öreg¬ 
bítésén szorgoskodik 
majd, temérdek új 
puzzle s gadget 
szerepeltetésével. 
Iltfigyelnekafoiel- 
vadászok igényeit 
kiefégítö cuccok is, 
minta legírissebb ver¬ 
ziószámú halász, illetve vadász szimulátorok — Trophy Bass,Trophy Hunting 
— míg a kiadó álla!támogatott Minigolf nevű fejleszlés érdekes módon a 
minigolf szerelmeseinek hivatoti kellemes perceket szerezni — megjegyzendő, 
hogy a játékosokat kedves kis állatkák személyesítik meg, ami érdekes konhasz- 


Throne ofDarkness 



























































^ Hait'LiÍÉíBtüeShstt 

dicséri. Hát ez meg?! ÁligazoJlak a 
sem mentes akció/rpg hét szamuráj tör- 
gfejsiTOfizálö sötél halaimak nyomába erednek, 
alakítgathassák a birodalom közigazga- 
S«enj képi megvalósítás lélegzetelállító mágia s 
C^<ierek végre nem egyetlen támadó mozdulat 


INFOGRAMES 

i';e’eg izgalmat rejtő programcsomag révén, míg a 
^ " — az enyhe pigment hiányban szetiivedö, minden 
■: *;cnc.Mitisérdemestudni róluk? Leginkább azt, 

1 : '«3D birodalomba. 

^ ■ - : ■ i •: "a jlag a osupá n re latív s ikere knek ö rvendö straté - 

. : -:E ',inétkülözhetetien,scsokornyiötletesújitással 
* . :: k. íejle sz lett m este rséges iriel ligencia, s jóval 


kivitelezésére kvalifikáltak, a gra^ 
fiküs motorpedig eleddig sosem 
látott méretű rémségek mozga- 
lására s kezelésére lesz képes. 
Remek darabnak ígérkezik. 

A Sierra, sőtaz egész show teg- 
igérelesebb darabjai közé tarto¬ 
zik az Empire Earth néven fulóp 
stratégiai fejlesztés Hasonlóan 
az Eidos műhelyekben készülő 
Trade Empire-hez, az Empire 
Earth is számos törtérteSmíkoron 
át láttatja az eseményekei, a tűz 
felfedezésétől számított periódus kezdetétől egészen a nukleáris lűzióig— és 
még azon is túl. Ez már önmagában is igen komoly tartalmat sejtet, míg a sluff 
grafikus kivitelezése — ha a be mutatott anyagok nem hazudnak — új távlatokat 
nyithat meg az RTS-ek birodalmában: 3D-s tájmodell, szemetgyönyörködtetö 
animációs kuttúrával rendelkező egységek baltás bácsilól át a mechekig — futó 
évűnk legnagyobb durranása lehet az anyag. 


* Crvirkarron lU 


* Vsf7apolYCity 


stratégiai műnek ígérkezik, 
ahol a résztvevők üzleti 
birodalmuk íelvirágozEalásán, 
illetve konkurenseik 
e Isö p résé nszorgoskodnak.Az 
'1&30-aa évektől napjainkig 
terjedő tőrténelmi időskála vál¬ 
tozatos . m inösé g i é lm é hyanya- 


^ La Fímmf 

vezesse gyöze lem re^ avagy 
bukásra a két külöhböző szá¬ 
lon futó kémtörténet mit sem 
sejtő szereplőit (La Fémmé 
Nikit aj. A stuff meglehetősen 
hagyomány hű, akció orientált 
3rd personnak tűnik, melybe 
némi eredetiséget csempész¬ 
nek a klasszikus kém-szak- 
szerkezetek, mint pLa 
szívószálnak álcázott kőpöcső. 
A Sheep Dog’h’Wolt 
rajzfilm szerű, lendületes, s 
e Iső $0 rban: rendk ívű I szóra¬ 
koztató mókát ígér, mely során 
közkedvelt tinlahősök társasá¬ 
gában próbálunk eleget tenni 
a monitoron szaladgáló ele¬ 
mek kívánalmainak — Raiphy 
Farkas esillapíthatattan éhsé¬ 
gét enyhítené a jobb sorsa 
áh Hozó b írká k kárára, m lg 
Sam, a rryájéri felelős ebszerű 
elem Ralph mócsingos alfele 
képében sejti az univerzum 
legkílünóbb falatjait. 


^ Sheep Dog ’n'WoH 
got sejtet. 

Níkila és Michael a Red 
Cell ledőnevot viselő terrorista 
szervezet felszám olásán szor¬ 
goskodnak, mikor is az 
ügybuzgő használó átveszi 
valamelyikük lelett az irá¬ 
nyítást, hogy saját kezűleg 


^ Aohon Mán 


^ mifn 


Itjúnim 











































cég egyik legnagyobb dobé- 

sáriak a Frank Herbert ^ 

áltaUnogálmodoHOűne E)(5^&lM)Q®ír®[n)Í[^ 

m on dakörböl táplálkozó 3"* pe rson SM ^ 

anyag ígérkezik, rneiybasontöan az 
ihielöhöz — Duna néven Jet. Az 

alkűtók szerint művük sajálos módon elegyíti az akció, illetve kaland elemeket, mig 
a lörtóneti vonal vezeiés igazodni látszik a Herbed áJtal bemutatott történelemhez, 
noha örvendetes- módon a játék számtalan poníon vesz elegáns lordülatokai, mely 
fordulatok eszmei minőségéért maga az Íré tehető felelőssé. Ami miatt azon bán 
mindenképpen érdemes kiemelt figyelmet szentelni az anyagnak — az E3-on be mu¬ 
latóit reál time re nder animáció olyas fajta képi meg valósítást sejlet, mely láttán az 
egyszeri Dünerajongé igen rövid idő alatt késztetést érez az ilt életre hívott világban 
valő kalandozásra. 

A gyanO, miszerint a D reamcather a legkitűnőbb grafikusokat foglalkoilalja, ügyete- 
I les folytatásuk tekintetében is tovább növekszik. A hatalm as sikeieket aratott 
Beyond Allanfis bővül most egy újabb epizóddal, melynek címe; Beyond 
Atlantis 2. Cseles marketing, hm? A rendezvényen bemiitalűtt, négy-öl perces ani¬ 
mációk prolesszionális szinten kilorrolt, szemet gyönyörködtető képi megvalósítást 

láttatnak, már csak az marad 
kérdés, miképpen is implemen¬ 
tálják az alkotók lényűgözö vilá¬ 
gukba az érdé m i játé ké lm ény t, 

Meri ha bedobnak nekem egy 
C ryo E ngine-l, a kkor nadd dón 
szomorú leszek. Annyi már biz¬ 
tosnak látszik, hogy egy csinos 
egyiptológus néni szemén keresz¬ 
tül láttatják majd velünk mindazon 
eseményeket illetve körülménye¬ 
ket, melyek a letűnt vá ros nyom a- 
ira vezelbeinek. 

Nem ússzuk meg folytatás nélküla Mega Race szituációlsem — akik emlékeznek 
az első epizódokra, emlékezhetnek a sorozal alapvető m eiódusára is, m iszerint 
p re rendereit pályákon bontjuk a teret,staszítga!]uka mélységbe konkurenseinket. 
Szerencsés módon az alkotók számol vetetlek a szisztéma iTánli ragaszkodásukkal, 
s immárvalós 30-ben küldhetjük a gépjárműveket. Kettes számú csavar; a verseny 
színhelye szárazföldről a levegőbe avanzsált, minek révén a Wipeoutra emlékezietó 
tapasztalásokra számíthatunk, temérdek válaszlhaté repülő szerű szakszerkezetteL 
me^ek természetesen eltérő lizikai, illetve menettulajdonságokkal is bírnak. A Mega 
Race III-nak így minden esélye megvan, hogy életre keltse a moslanság fullhulla 
alapmiloszl. 

A Schizm kifejezetien érdekes madár, mely egy a Mystben ábrázolt szürreális világ¬ 
hoz hasonlatos birodalomba kala¬ 
uzolja a játékost, melyben több 
csoportra oszlott, megoldandó 
puzzle-ok tömegeivel szem besül. 

M ini m ár ebből e sejthető, a 
Schizm kalandjáték lesz, még¬ 
hozzá ötletszerű újításokkal— 
a történeti szálak Ism e rtetésélől 
viszonylagos összeteitségük 
révén ezáltal eltekintünk, ám ilt 
figyel egy kifejezetten érdekes 
húzás: a játék során kát főhőssel 
ténykedünk.majd, merőben eltérő 
helyeken, sőt adott esetben, m ás 
idősíkon is — ez a szisztéma 
valdsztnüsítheiöen izgalmas táv¬ 
latokat nyit majd meg a kooperatív, 
illetve egymástól teljesen lügget- 
len mődon megoldandó te ládátok 
szintjén.A bemutatót! előzetesek 
szerint aprólékos részletességgel 
megalkotott, prerenderelt alapú 
képi világ szolg általja az 
éJményszerűnek ígérkező kalan¬ 
dok alapját. 

From DuskTi!lDawn,azaz: 




^ Dune 






■ From DuskTiUDawn 


AlkonyattőIPííkadaiíg. 

A hasonló cimű 
mozitilmeta középré¬ 
szen beszúrt fordulat¬ 
nak köszön hetöen— 
mikora kültelki csehó 
komplett vendég közön¬ 
sége állényeg ül vám¬ 
pírrá, hogy aztán több 
h ekto lile r vérben fü löd- 
h essen az összes 
szerep lő és stalíszla 
— alighanem az utóbbi 
idők egyik lég eredelíbb 
darabjának tekmthetjük. 
Így érezhették ezt a Dreamcathcemélis, hiszen készséggel tetejelték a 
„megi'átékosításhoz’'szükséges pénzekei, ám elgondolásokhoz némi csavar is tár¬ 
sul: a film végén ugyebár mindösszesen két túlélő marad azősszeverbuválótíottkis 
csapalbél, akika vámpírok lerrtásátköveiden a külön utakon való továbbhaladási lát¬ 
ják a legcélszerűbbnek. Ezen ponton vesszük ál Selh irányítását, aki rövid időn belül 
kapcsolatba keveredik egy—tessék kapaszkodni — Rising Sun nevű tankeJtiajóval, 
mely jelen idő szerint bőrtőnkompleKum ként üzemel. Eleddig nem tisztázott megfon- 
lolásokböl főhősünk ügy dönt, kiszabadilja az elítéltek bizonyos csoportjait, hogy 
aztán élükre áM ütőképes csapatol szervezhessen. S noha a sztori ebben a 
lormában még meglehelősen következetlennek tűnik, annyibizlos: Sethnek ezúttal 
is számolnia kell a térségben, s így az elítétek soraiban isfetlelhető vámpírokkal, 
így szakadatlan, Die HardTrilogy szerű akcióra, s haiékony tájékozódó készséget 
igénytő játákmeneire számíthatunk. Akárhogy is, az Idei show legbizarrabb darabjai 
közé kell sorolnunk a From DuskTiH Dawnt, mely éppügy tehet fergeteges siker, mint 
csúfos bukás. Meglássuk. 

A Dreamcalher valamely megfontolásból ügy vélte, itl az ideje újra előszedni a múli 
ködéből egy mára már érzésem szerint unalomig csépelt csökát, aki 64 fogú moso¬ 
lyával s buggyos ingujjaival készteti pihegésre a spanyol illetőségű Hölgykőzönséget, 
Ö Don Dlego, aki nappal a spanyol nem esek mindennapjait éli, hogy aztán éjszaka 
magára húzhassa fekete szerkóját, s kardjával ossza az Igazságot a helybéliek 
legnagyobb megeJégedésére. Többet ehhez aligha lehet, avagy kell hozzáfűzni; 
Zorro jön. (Csak aztán menjen is,} 

Igazi gyöngyszemnek ígérkezik a Dr. Jekyilés Mr. Hyde— az alapfelállást 
valószínűleg m inden ki ismeri; Dr.Jeky II vegyészmérnöki minőségében olyas fajta 
vegyületet kotyvaszt, mely dominánssá teszi éne sötété bbik felét, mely sötétebbik fél 
Mr. Hyde személyében manifesztálódik a hordozó lelkében s testében is, A sztori 

szerint Dr.JekylI végső 
soron sikerrel meg rend- 
szabályozza a velejéig 
romlott Mr. Hyde-ot,ám 
bizo nyos érdekcsopor¬ 
tok nem átallják elrabolni 
a doki egy szem leányát, 
hogy aztán zsarolás 
tárgyává tehessék ői. 
Értsd: Dr.jekyllt. 
MŐsünkrtek egyeiten 
sansza van lánya meg- 
menlésé re-újabb 
dózis vegyü letet készít 
el, sósak remélni meri: 
még azelőtt képes lesz megfé¬ 
kezni az ügytel lebonyolllására 
h ivatott H yde-űt, míeEőtt az tel¬ 
jesen átveszi az u ralm at lénye 
fölött. A S'^person alapú játék 
gazdagon kombinálja majd ai 
akció és domináns kalandele¬ 
mekéi, s különben is, és egyálta¬ 
lán: a sztori egggészen kiváló, a 
grafikus kidolgozottság az E3-on 
bemulatott anyagok szerint küe- 
jezelten élményszerű — viszem 
innen. 


Dr.JekYÍf& Mr. Hyde 
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^ nap,v^re |á}szan» is kéne' PróbÉtfsMnvfltt 1-1 ^ fiilanifae líhég. Elkoco^az 
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A í:: j:épsikereket 
■ É^stettelFI 
- '-Championship 
- : át— Fonna 1 

: *=.én.igytórmésze■ 
- - - ^'^runk a blytatás 

- (s, még hozzá — 

^ í tervek szerint halad 
—^ vt éviink vége (été. 

’ ^ hogy a karácsO' 

^ :;:^príg dombjairól szó- 
^ “ iá magunkhoz a uet 
* s állításuk sze- 


fi RacingChampiúnstíip2 


í ! 


^z' :*R3eilance 


rint legkiforroltabb Forma 1 -es szi¬ 
mulációját. Mint olyat. (FI Raoing 
Champiűnshíp2] 

Fe rgetege s Fi P G forradalm at íg é r 
a Poolof Radiance — Ruíns of 
Myth Drannor.AD&D3rd 
Édition alapú szerepjáték az 
ósrégt mégSSInevévélféjnjel- 
zett,C64^es Forgottén Realms 
legenda ú jjáélésztáséttűzEekicél- 
jául.az ES-o-n prezentált anyagok 
sscreenshotok láttán pedig min¬ 
den esélye meg is van^ hogy siker- 
akadályokat: dinamikus, vatós időben számolt fényhatások, végre 
■ -í srec - részletes karakter animáció, s a Baldur's Gate politikától menies 
^ 'rr'-isze r je llemzi a stuffot. É rtsd: hősein k már a most készülő alapm ű 
■ -■'■'k a 16-odik szintet, míg varázstudóink számára hozzáférhető a 
■ ioíli -felhozatal, egészen a nyolcadik szintig —viszem innen. 

“ ^ar>cy nevével fémjetzeitR a in bow Six brigád sem nyughat 
^•ír^'i-^.cse — s röglön 
■'’^ggat jele ntkezne k: a 
T : > *-ome egyfajta külön- 
■r- i-^'iyként felfogható, 
tucatjaiból álló beve- 
•lí* mely teljesítése az 
-ge^ete szerint még az 
^e' 22 oknak is komoly 
- : a’fnatlan éjszakákat 
-.-c* A kiegészítő csomag 
r r. *" s rű ben új epizód tá r- 
Ghost Recon néven ^ Xűm Cianúy 's Griosí R&con 


^ Rogu^Sp^arBtaGkThOffítí 

gyermek, Cyprien kalandozá¬ 
sait beszéli el nekünk, aki éne 
sötété b b i k felé n e k „nyom ába 
ered,” hogy megismerhesse 
annak természetét, valamint 
kideríth esse annak le gfóbb 
motivációit. A sztori s a képi 
világ tehát egy az American 
McGéé's Alice-hez hasonlatos 
stufíol valószínűsíi, marosak 
havi gondoiatébresztőrrk 
m aradi hátra: m en nyí lehel az 
igazság tártaim a annak, hogy 


vonul majd be a taktikai shoote=rek 
kedvencei közé — üjgralikus 
motor, új modellezési eljárás 
szavatolja a Ghostok — különle¬ 
ges kiképzéssel rendelkező, úgy¬ 
mond „kánfid ént" békefenntartók 
— bevetéseinek Red Stromhoz 
méltó színvonalát. 

Az Évii Twin nevű darab hatá¬ 
rozottan érdekesnek tűnik — 
a Lewis Carroll, illetve Chartes 
Dickens írásaiból táplálkozó képi 
világ egy enyhen-t 


EvUTwIn 


Capítaiism 2 


Mr. Carroll a szervezetébe került 
LSD-t irta ki magából az Atice 
Csoda Országban? 

A U Bl Soft üzleti szimulációval 
is jelentkezik, ezert belül is egy 
folytatással — Capitalism 2.Az 
eredeiíműbenmárbizonyított 
szisztáma lovábbfe|leszlelt, biz¬ 
tos alapokon nyugvó mivolta 
megkapó esz léiiku m m al pá rosu I 
— semmi nem állhat hát a profit 
s a használó útjába. Max. a kon¬ 
kurens e k, ám tájé koztatás u I köz¬ 
löm: ezen körülmény szolgáltatja a játék velejét — továbbra is. 

A Lock Qn: Modern Air Combat vadászrepülőgépekkel történő légi 
ütközetek megvívására buzdít 
minket, ráadásul igen irányított 
formában. A nyolc darabból 
álló kínálal azt valószínűslli, 
hogy hoímtíéle arcade autó¬ 
versennyé degradálják itta 
föszeri kedvenc stíljét, így hogy 
milyen képet fog vágnia rutin- 
szemle során, mindenképpen 
érdé kos jelenségnek ígérkezik 
egy meglepetésszerü fotó tár- 

^ lockQn:UotíarnAkComt3t 


te 
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A Naturál Reslstaiiice 
szisztéma szsrinii újí¬ 
tásokkal, s flexibilis 
kezelhelöséggei igyekszik 
einyemi a jáiékoso k szirr pátiá- 
jál. A bemutatóit képek, rövidke 
animáQíók aiapjéri mindenkép- 
peo minűségi RTS — élmény- 
anyagot ígér a lejleszlés, 

A Górásul nevű project szintén 
klasszikus alapokon nyugvó 
R PG-nek készül, melynek 
középponl}ában egy Roszondas 
nevű sárkány által éleire hívott 
birodalom áll, melynek puszta 
létét egy velejéig rom loH Démon- 
lűrd jelenléte szennyezi az utóbbi 
időkben. A játékos feladata így 
megóv ni Roszondas birodalmát 
a Sötét Hatalmasság hóditásai 
elöl — a játék sztezlémáját 
illetően nem sok dolog kerüH 
napvilágra, ám a művet — az 
alkotók ígérik — hamarosan már 
piacra Is dobják. 
AFrontlerLandminden 


NMur»fHesfstsne9 


Gorasui 


bizonnyal kedvére való lesz a 
Railroad Tycoon rajongóknak, 
elvégre nevezett anyag a 
vadnyugat vasúthálózatának 
kiépítésére s menedzselésére 
buzdítja a felhasználókat. A 
készítők szerint azonban goval 
nagyobb hangsúlyfekteltetika 
sínek gyakorlali— ’oppá— 
letektelésére, így a játékosra 
hárul mind a munkaerő mene¬ 
dzselés, mind az elhasználódási 
tényezők vizsgálata, orvoslása, 
A Sting! kedves, raízfilmszerü 3rd person megvalósítással invitál minket a rab¬ 
ló-lét megízlelésére, Így a cím adó karakter bőrébe bűíva mi más is lehelne 
célkitűzésünk, minta páratlan részletességgel meg alkotott városok legelvete¬ 
mültebb tolvajává avanzsálni, aki előtt nincsenek se zárt ajtók, $e zárt széfek. 


FrofítierLaná 




A stuffjeHegéböl adódóan alap 
a Thiet-re jellemző lopakodősdi 
s bújőcska, sőt harmincféle, fel¬ 
használható gépjármű is helyet 
kap az anyagban. 

Minden Idők egyik legsikeresebb 
üzleti szimulációja, az Ind ustry 


* Sí/rigt 

Giants Is űj epizóddal bővül. 

Az 1900-tón960-tg terjedő tör¬ 
ténelmi Időskálán a résztvevők 
szabadon választhalnak, borsot 
lörnek-e egymás orra alá, avagy 
üzleti megállapodások révén 
összedolgozva próbálnak tete¬ 
mesebb nyereségre szert len ni. 
A cuccgyakorlalilag minden 
szinten szembetűnő fejJesztés 
tárgyává vált—csak a 
nyersanyagok szállítmányozá¬ 
sára szakosodott egységekből 
ötverr felét ismer az anyag. Külön 
figyelem reméltó a játék logoja, 
úgyhogy mindenki figyelje meg 
— szinte már jó, nem? 

Zax, az egyszeri Idegenvadász 
kényszerleszáltáat hajt végre 
egy ismeretlen bolygón, miután 


* ififiiistry Giants 2 


^ Zax 



űrhajója azonrialí javításokra 
szoru l . A bolygó persze te1s 
van rosszindulatú Idegenekkel, 
melyek sorra irtása után illetve 
közben hősünk a munká¬ 
latokhoz szükséges 
alapanyagok begyűjtésén szor¬ 
goskodik, Következetes, de 
elcsépelt sztori, tetszetős grafi¬ 
kus megvalósítás — baj nem. 
lehet a Zax-bóí, noha aligha 
i Rafjy Twphy pályázhat majd sok eséityel az 

Év Akciójátéka titulusra. 

A JoWood Rally Trophy címet viselő projectje a szórakoztató informatika 
első történelmi vonatkozású rally szimulátora lesz, melyben ennek megfelelően 
lehetőségünk nyílik testközelből meglapaszlatni a műfaj korai időszakának min¬ 


den említésre méltóbb mozzanatát. 49 pálya, 14 választható, korhű autó— 
s persze extra realisztikus fizikai modellezés teszi a slulfotaz idei E 3 egyik 
legérdekesebb autós projectjévé. 


MicrQSOtt 

T etszik, nem tetszik: a cég, sőt az egész show legeredetibb ötletei közé kell 
sorolnunk a Train SÍmulatort, mely, mint neve Is utal rá — vonatszerelvé¬ 
nyek vezetésére buzdítja a felhasználókat, annak minden őrömévets árny¬ 
oldalával együtt. A nemzetközi vonathélózatokairealiszlikus módon modellező 
program egészen hangulatos, életszerű grafikus megvalosilássalérkezikjgy a 
nyitottbeállítotiságú egyedek mozdulnak is rá erősen. 

Kedves darabnak tűnik a Zoo Tycoon is, rrrely állatkertekfelépílésérére Illetve 
fetluItatására inspirálja a jelentkezőket, a hozzáférhető dögök, kiegészítők listája 
pedig már most Igen gazdag képet mutat—jő ötlet, jő kivitelezés: csak a zsiráf 
el ne dőljön. 

AzEnsemble Stúdiós Age ofWlythoíogy nevű lejleszlésének minden esélye 




* AgeoíMylhoiogy 


megvan, hogy akkorát 
robbantson az új évez¬ 
red ben, mini tette azt a 
csapat első alapvetése, 
az Ageof Empires. A 
több szinten is módosí¬ 
tott, lmom hangok RTS 
m odeB teljes 3D-ben 
pompázva repít minket 
az Egyiptom^ valamint 
aGörög mitológia 
korába, ahol érde¬ 
keinknek megfelelően 
csatározhaiunk, szövel- 
kezhetünk a konkurens 































csoportosulásotíkaL ihletve a 
gyattkorokat alapvetően meg' 
harározd mitikus lényekkel s 
haialmakkaLTuti^ker. 

A Microsoft Is prolitol lát az Elité 
jelenkori implementálásában, így 
Fre e I a n c e r nevű projectjük a 
szintén az idei ES-on prezentált 


világ hálón, mind szóló alapú, 
generált kű Idetések során. H ogy 
egyszerre két kiadó égisze alatt 
készül egy-egy Elite klón, az azéri 
mégiscsak tök jó, nemde? 

S jön lermészetesen a Flíghl 
S im u lator 2Ű Ű2'es verziója is, 
melyacégtőimegszokolt 


^ FIightSiníuiator2002 

módon, jövö évben is hozza 
a több szinten tapasztalható 
újításokat, fejlesztéseket. A 
rajongók kívánságainak eleget 
téve, már hatalmas Boeingek 
is hozzáférhetőek lesznek, s 
először kerül be a progiba a iégi 
irányítás szimulálása is. 


■^Í'?iT“<fhozha$űnla- 
i aiapkoncepci- 
— ^-ezz szabadon 
a^ogy neked tét' 
o:ir-ami tetszik. így 
í:: 7” ^r. kompiéit vír- 
'e^tkalőzkodni, 
r- :í-?npészniminda 


^ Trafn Simülator 


loo TycQQP 


JL 27-edik század második felére a Föld 
rV-\ O ^ tetem es része új 

^ világok felé veszi úljál, maga m őgött 

h agyva a lakhatatlanná váll bolygót. A kadn ak 
^ ^ azo nba n , akik továbbra is itt képzelik e I mín- 

IfVTWVfH dennapjaíkat.s a felszíni sugárzás elől az 
LliJülJjM óceánok mélyére menekülnek, hogy az évek 
*’■' során gigantikus m éretű mély vízi vá rosokat 

e'ű'e. Egy szép napon aztán mindenféle kísérfeiekbe fognak, 
l- 2 < meg a Mélység Letűnt Isteneinek Örök Álmát — enyhe 
:ss — akik új létre ébredvén konstatálják: itt az ideje az 
“jníeíésének.EzazAquanox történeti szála,melysajátos 

^'em up elemeket 
atm 


Mintegy öt, anarchista alapban- 
goilságnak örvendő cső portO' 
sulás dönt úgy, hogy illegális 
versenyek szervezésével majd 
lebonyolításával törnek borsot a 
helyi közigazgatás orra alá. S 
így is lesznek: 30 választható 


autó, szá les kórú u pgrade 
lehetőségek, realisztikus környe¬ 
zel— a futurisztikus sebesség- 
láz egy lehetséges iránya a stuff. 

A klasszikus RTS-ek piacát 
hivatoti új izekkel fűszerezni 
a Físhtank S ,Wri ,M. E. c ím et 
viselő projectje, melyben rosszindufalú malacok s kedves nyulak ugranak egy¬ 
más torkának, kirobbantván az univerzum legjelentősebb, mindent eldöntő konf¬ 
liktusát, A sluff esztétikai jeilemzőíért különleges renderelési metódus felel majd, 
mely lehetővé teszi az igen magas polygon számú modellek megjeíenitésétis, 
EPS szinten is domborít a Fishtank: az Arx Fatális RPG lesz a javából, 

mely a műfajra jeliemzö össze¬ 
tettséget elegáns módon kom¬ 
binálja a tetszelös kivilelezásű 
FPS perspektívával, s a sike¬ 
rültebb faniasy regények báját 
idéző, fordulatokban bővelkedő 
cselekményszállal is. Több mint 
50 spell, temérdek mellékquesi, 
különleges lálványelfektek — 
sansz mutaikozikj hogy az Arx 
Fatális revén végre magunkhoz 
szólíthatjuk az első érdeminek 
nevezhető FPS-RPG-t Itt 

lenne az ideje... 

Itt figyel még a Cár Tycoon, mely az '50-es, '60-as évek Amerikájában 
szólít minket egy autógyár megalapítására, majd artnak piacvezető pozíciójának 
megszerzésére. A stuíf hűnek mutatkozik a Pizza Tycoonokból megismeri, 
békebeli izomeirikus megjelenítéshez, így az anyagtól elvárható összetettség 
áttekinthetőséggel, kényelmes kezelhetőséggel is párosul. 


■kfeszítö sztori 


- T rnegjetenftését 
a GeForoe III 
róiíjsaira s ké pessé - 
^PK-zcr.'ízá^k. így egészen 
Wm^srn .e-«:;nk benne, hogy 
—^ c 

flr^lTPii 'c-^cs nevű fejlesziés 
záriakat sejtet: e 
SKJiC' e; lartalmát n égy faj 


* ArxFaíaifs 


Aquanox 


mágia-alapú csatározásai jelen¬ 
tik, mely fajok közül az RPG -kre 
jellemző módon alkothatjuk majd 
meg álma in kvarázstu dóit, akik 
a klasszikus RTS-ekböl ismert, 
illetve merőben újszerű stratégiai 
elemekböEtallózva szorgoskod¬ 
nak az otthonukul szolgáló biro- 


CarTycoon 


'^''■‘“^áiásának hatalmi 
^7énó átvállalásán. 
^teiwí3*.5fs A jövő New 
♦ :zéledését min- 
r^e'Cismezökszabá- 
CísTBi puszta létük 
íz = 2 ZT. pályára kénysze- 
TTpac “bán résztvevőket. 


Beamhreakers 
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(RACREE 


lÁennyország Tourist 






R emélőm, meg bocsát] álok 
nekem, hogy a; E3 hír- 
dömpingje [és saját lelke¬ 
sedésem) köve ikezté ben újra egy 
orosz fejlesztőgárda készülőiéiben 
lévő anyagát mulatom be nektek 
— lévén ők nem nagyon képvisel¬ 
te (lék magükai Los Angelesben. Per¬ 
sze ezért valószínűleg nem Is kéne 
mentegetőznöm, hiszen nem vagyok 
egyedül azzal a meglátással, misze¬ 
rint ezek a kis orosz csapatok Igazán 
nívós és öiletgazdag játékokkal ruk¬ 
kolnak elé mostanában. A MIST la nő 
igencsak ígéreteseimé, a Paradise 
Crackod már többször is szerepelt 
& Hírek hasábjain — az egyébként 
is szimpatikus stuffot még vonzöbbá 
teszi az a tény. hogy imrnáron a 
srácok egy alfa-verzió formájában a 
nagyvilág (értsd: a beavatottak) elé 
tárták „gyermeküket^ így már némi 
konkrétummal is szolgálhatunk nek¬ 
tek. 


Pout-ipokaHpszlt! 

Dchosir! 

A játék sztorija a közeli jövőbe 
repít minket, amikor ís az emberiség 
a túlnépesedéstől és az ökológiai 
puszlulástől szenved — ám néhány 
jé fejű tudós megalkotja a 
KiberAgyat, egy szuperkomputert, 
ami megoldani hivatott a globális 
problémákat, és túlnépesedett, 
szennyezeit bolygónkat földi paradi¬ 
csom má változtatja. 

A KiberAgy mindenkit boldoggá tett. 
Az emberek legtöbb idejüket a szá¬ 
mítógépes hálózaton lógva töltötték: 
b e szé I g e Itek, |áts zotta k, s zere I m es - 
kedtek, vagy éppen horgásztak — 
p e rs ze m i nd e zt vi rtu álisan. A gép e k 
minden munkát elvégezlek helyet¬ 
tük. Olybá tűni az emberiség végű! 
elérte az utópiái amiről mindig is 
álmodozott... 

Ám az általános jólét a fejlődés 
rovására ment. Az emberek megelé¬ 
gedtek azzal, amilyükvolt, és a 
kutatások, felfedezések szükségte¬ 
lenné váltak. A KiberAgy elemezni 
kezdte az emberiségei és kénytelen 
volt levonni a keserű következtetést: 
a születési arány kritikus mértékre 
süllyedt, az emberek 10 -ja lolya- 
matosan lett mind kevesebb és 
kevesebb — az emberi faj hal¬ 
dokolni látszotL 
Ekkora KiberAgy egy 
végső kísérletre 


^ Mosí3kkQrknőf(ít777 

lett módon ml — hackerkénl—. és 
hasonló kvalitású barátaink folytatjuk 
küzdelmes életünket egy cyberpunk, 
hí-tech univerzumban. 

A helyszín egyetlen város, amely 
azonban 30 régióra tagolódik. A 
Város egy komplett multiszlnt rend¬ 
szert alkot, ahol a lekínlélyesebb 
emberek a felsőbb szinteken élnek. 
Az alsóbb szinteken ismeretlen foga¬ 
lom az égbolt és a napfény — itt a 
szegénység és a nyomor az úr. Két¬ 
arcú bírod atom ez, ahol a gyönyörű 
virtuális világ összemosódika ször¬ 
nyen móltár^y- 
talan társadalmi 
rendszerrel. 
Ebber^ a világban 
tengi hősünk 
egyszerű kis 
hacker-éleiét. 


szánta el magát, hogy felrázza a 
tespedő emberiséget... 

A készítők maguk is bevallják, hogy 
a Paradise Cracked-elnem kis mér¬ 
tékben William Gibson és Philip K. 
Dick murikéi Éhletlék, valammi olyan 
kasszasíkerek, mint a Mátrix, a Szár¬ 
nyas Fejvadász, vagy a Szellem a 
gépben. 

A programban ugyanis egyliatal 
hackert alakítunk. 

Éljen a ktberiebesjet. 
avasy hogyan tökünk fel 
Uitonsagl [cndszeieket. es 
rabotfunh titkai adatekat 

Évii Islands, Desperados, 
Commandos, Paradise Cracked. 
Hogy mi a közös ezekben a címek¬ 
ben? Hát kérem, a taktika IA 
Paradise Cracked ugyanis egy takti¬ 
kai szerepjáték, ahol a fentebb emlí¬ 


ts m eretek. Van bizonyos mértékű 
el lené Hé képessége 
a különböző 
támadástipusokkal 
szembeni ütés, 1 űz, 
elektromosság, 
slb.). Partink tag¬ 
jainak tulajdonsá¬ 
gai a jól bevált 
sémákhoz hason¬ 
lóan fejlődnek: a 
teljesített questek 
és a lehentelt 
ellenfelek után 


kapják tapasz¬ 
talati pontjaikat. 
Főszereplőnk 
képességei és 
tulajdonságai 
előre be vannak 
állítva, de a 
kezdetekkor 


mígnem egy 
szép napon 
rossz helyre 
nem nyúlkál 
viiiuáíis keze¬ 
ivel — a 
kormány tulaj¬ 
donában lévő 
hálózatmeg- 
piszkálásával 
magára sza¬ 
badítja a 
rendőrséget 
és a 

különleges 
erőket: jobb 
híján olajra lép 
A Paradise Cracked játékmenete 
négy epizódra tagolódik, melyek 
egyenként $-6 mapet számlálnak — 
a Baldur’s Gate-hez hasonlóan itt 
is szabadon mozoghatunk a Város 
szintjein. A végkifejleí adott, de hogy 
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fásával hémIJeg személyre szabhat¬ 
juk azokat. Amikor valamelyik fő 
tulajdonság fejlődik (szintlépéskor mi 
magunk dönthetjük ef. hogy mit sze¬ 
retnénk fejleszteni), egészségünk és 
akciéponljaink Is növekednek. 

A Paradise Cracked karakterei 


hogyan jutunk el odáig — az csak 
rajtunk múlik. 


Hoqvan 

A Város lakéi két részre oszthatóak: 
WPC-kre és 
bérelhető karak¬ 
terekre. Köz¬ 
ponti figuránk 
jeJiemzöia 
követke lök sze¬ 
rint alakulnak: 
erő, ügyesség, 
reakció (ezzel a 
tulajdonsággal 
ugyebár az 
X-Com óta nem 
találkoztunk), 
pontosság, böl¬ 
csesség, éber¬ 
ség, és műszaki 





































is, hiszen a prograin lámogalja 3.Z 
EAX,DÍrectSouncí 3D,Aureat3D 
szabványokat is. Persze mindennek 
élvezéséhez a megfelelő vasra van 
szükség: Pll450e4MB RAM és 
TWT2 aíánleh, de a sreenshotokat 
elnéz ve inkább valószínű, hogy ez 


csak a minimum követelménynek 
fog megfelelni. Viszont mindezért 
remélheléfeg kárpótol majd minket a 
lenyűgöző látvány, a ritkaságszámba 
menő iátékmenet, és a nagyon húzós 
zene, amit bárki meg hal lg alhat egy 
részlet erejéig, ha letölti a játék iratler 
videűját. 

li hogy ntIkDf ielenfk meg? 

Egy hónappal ez elöli — vagyis már 
most csúszik |ezen persze már nem 
is érdemes fennakadni), de legjobb 
tudomásom szerint 80%-os készült¬ 
ségnél tartanak. 

Szóval csak várjatok türelemmel... 

Vargae. 


ite 
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szerepjáték elemek? Jöhet! 
X-Comra hajazé, körökre osztott 
játékmenet? £z is Ínyemre valói 
Eddig tehát minden stimmel. 
Marosak az a kérdés, milyen kön¬ 
tösbe bújtatják mindezt. 

A Paradise Cracked a kor követel¬ 
ményeinek megfelelően full 3D-ben 
pompázik: minden szint komp le k 
a re h i teklú rával és i ntera ktiv kö r- 
nyezetlel büszkélkedhet. Az engine 
támogatja a kamera szabad moz¬ 
gathatóságát, itfetve a ki, és 
bezoomolásk Színes fények, sok 
póligon, szóval minden , mi szem 
szájnak ingere. Sót, mi fülnek 


univerzum, leg¬ 
inkább a 
Szárnyas fejva¬ 
dászhoz hasonló 
— megvettem! 
Baidur's Gate-es 


képernyő sarkai¬ 
ban. 

li míe;l ii 
ei nekemll 

Miért is? Lássuk 
csak: adott egy 


magunkévá 
bufíerálhatunk. 
Persze hiába 
hangzik mindez 
igére les en,haa 
kezeléssel 
agyoncsapják az 
egészet, Szeren¬ 
csére a Paradise 
Cracked 
kezelőfelülete a 
War hammer 
hagyományait 
követi:apanefek 
csak kis helyet 
foglalnak el a 


lér csupán tapasz la latok 

kombinációi— mind 
akik más és más 
wwsQcí^Qk főszereplőnkhöz. 
sfeos.is^atív tulajdonságok 
^ilíiéaBzöleg nem feliétien ül 
vtán,hogyaz illetőt ne 
ía3g! csapatunkba. 

rai e mb e rt ve h elun k fel 
a^elenlkezők tucaljal- 
bármikor le cséréibe ■ 
Kwa^zottyan kedvünk. 


toatom (!) 

H^^iíSő^-Cracked igencsak 

kivé sbé jóindu latú ka ra k- 
;s:íifendörök, katonák, külön' 
k. robotok, és így 
tovább. Hőseinknek a 
kormány embereivel és 
a bűnözőkkel egy¬ 
aránt le ketlszámot- 
niük. Ehhez 
elsősorban jó takti¬ 
kára lesz szűk' 
ség. A harc 
körökre oszlott, 

> és minden egyes 
i mapen igen 


nagy hangsúlyt 
kap — a prog¬ 
ram igen 

dicséretes módon 
követi figyelem¬ 
mel karakterünk 
útját, így ha 
1 ^ a történet 
alakuló' 
sának folya- 

ps szájú tun kegy előzőleg 
ir€> 2 «a:ogatolt helyszínre, az ott 
ellenfelek már 
lesznek, mint korábban, 
aios ellenfelekhez válto- 
legyverarmada dukál: ezeket 


alapvetően két nagy csoportra oszt¬ 
hatjuk. Az egyik a lőfegyverek 
— idetartoznak a különböző pisz¬ 
tolyok, puskák, gépfegyverek, A 
másik csoport a nehézfegyverek: 
ezek a gránát-, és rakéiavetők, vala¬ 
mint a nehéz-harcimházalba ágya¬ 
zott különleges fegyverek. 

A különleges fegyverek igen ritkák a 
játékban, é$ többnyire csak bizonyos 
speciális küldetések végrehajtásával 
juthatunk hozzá. Vásárolhatunk és 


beüllethetün:k különböző 
kiber-im plantátumokat is karaktere¬ 
inkbe, ezáltal növelve hatékonysá¬ 
gukat, pl. egy mesterlövész jobban 
célba talál, ha látását egy chipset 
vezérli. 

Ha valaki nem 
éri be a fegyve¬ 
rekkel, az akár 
járm űveket.és 
robotokat is irá- 
nyithat — ha arra 
támadna ked¬ 
vűnk, lenyúlha¬ 
tunk egy 
rendőrségi heli¬ 
koptert, vagy akár 

— tévén hősünk 
hackér ugyebár 

— egy Mech 
iíányÉtását is 


^ egy újg^mrédós PiQ^gizs^rii 


A MiSrfánrflejíesztögárdája 19 97-hen alakult. 

Első projektúk, az igen hangzatos Bestiary nevet jt 

viselő RTS kiadóproblémák mialt nem tudott v 

megjelenni Ezek után kerültek kapcsolatba a \\ ; 

Buka EniertainmenM&l akika MiST land fá 

199 9 -be n elkezdett fejlesztését, a G reat Wars; 

Napóleon című játékot2000. Októberében bevezették az orosz piacra. Azóta 
a Paradise Cracked készítésén munkálkodnak, emellett lokalizálás! fefaöatokat 
is vállalnak (akieselleg nem tudná, lokalizálásnak nevezzük azt a folyamatot, 
amikor egy adott ország nyelvére lefordítanak egy programot). 





























Tléges-rég egy messzi, messzi galaxisban... 







K étség sem 
férhet hozzá, 
hogy Lukács 
Györgyapánkfan- 
lazmagóriája, a Csil¬ 
lagok Háborújának 
birodalma az egyik 
legnépszerűbb scMi 
univerzum. Az alap 
Hímeken kívül kény- 
vekn akciófígurák, és 
minden, miszenn- 
szájnak ingere kap¬ 
ható már, ami a 
témával kapcsola¬ 
tos, és természetesen a LucasArts is 
ontja egymás után a StarWars játé¬ 
kokat. Moelanában főleg az Episode 
1 van terítéken — és talán éppen a 
film viszonylagos kiábrándító hatása 
nyomja rá bélyegét ezekre a ter¬ 
mékekre, a siker ugyanis többnyire 
elmarad. A pech'Széria valamikor a 
Force Commander bukása tájékán 
kezdődhetett — ez volt ugyebár 
az a 3D-S real-tíme stratégia, am i 
még a legvérmesebb SW megszál¬ 
lottakat is heves szemrángalézásra 
ösztönzte. 

Lucasék azonban a megcsappant 
lelkesedés ellenére sem rettentek 
eta játékkászitéstöl, és elmondha¬ 
tom, Igazi StarWars jálékdömping- 
gel próbálják helyreállítani megingott 
dicső ségükeL 
Ezek 


közül is igazi 
gyöngyszemnek 
ígérkezik a Star 
WarsGalaxies, 
amely az egész uni¬ 
verzumot átkaroló 
alkotás — egy 
MMORPG, avagy 
online sze¬ 
re piáié k. A fej¬ 
lesztést igencsak 
szakavatott 
kezekre lett 
bízva, lévén a 
Verám 

Interactive (az 
Everquest alko¬ 
tócsapata) már 


b iz ony ílott az i n te rn ete s R PG - k 
szűkös palettáján. 

A StarWars Galaxies univerzuma 
más M M OR PG -khez hasonlóan 
több világra tagolódik — nevezzük 
ezeket egyszerűért csak galaxisok¬ 
nak: minden egyes galaxis botygők 
tucatjaiból áll. Ezen planéták közt 
ismerősek (Naboo, Talooine) és 
Ismeretlenek egyaránt lesznek, és 
mind bejárható, felderíthető. Egy-egy 
ilyen bolygó 16x16 km méretű — ez 
35 % -kai nagyobb, mint az Everquest 
egész világa! Csak Naboo bolygóján 
tíz jól elhatárolt környezel járható be: 
füves mezők, erdők, ingoványok... 

A játékosok feladata ezen bolygók 
felderítése, bebarangolása, városok, 
közösségek kiépítése. 

Egyik bolygóról a másikra időkiesés 
nélkül utazhatunk a főbb városokban 
található űrkikötőkön keresztül. 

Akár még az 
is megtörténhet, 
hogy olyan jól 
ismert karakte¬ 
rekbe jutunk a 
játékban, mint 
Vader, vagy Leia, 
így az 

atmoszféra tény¬ 
leg lökéletessé 
váük.Küzdhe- 
lünk a birodalmi¬ 
ak kai, dro Ed okai 
készíthetünk, 
vagy egyszerűen 
csak ücsöröghe¬ 
tünk valamelyik bárban valamifura, 
idegenek által játszott muzsikát hall¬ 
gatva. 


Bára játék megjelenéséig még aludni kell egy párat, máris hírek kaptak szárnyra 
egy kiegészítővel kapcsolatban. A híresztelések szerint a készítésében olyan 
koponyák vállalták részt, akik annak idején a Prrvateerés a WIng Commander 
fejlesztésén él jeleskedtek. Ezen kiegészítővel a markunkban képesek leszünk 
akár saját űrhajót is vásárolni ■ és ez u gyebár lu djátok mit jelé nt.. . 
Légtosaták,osempészkedés,biíQdálmícírkálokkerúlgetése,mFazmás. 
Finooomí 


* vofíió zabrsk hőlayemény—s háttérben a Tííopíne-í napfám entó és egy F2 


ismódosEthatjuk.torzitgathatjuk. 
hogy minél egyed szereplőt alkos¬ 
sunk meg. A ka raktér-rend szer tel¬ 
jesen jártasság alapú — nincs rá 
lehetőség, hogy levágunk száz pat¬ 
kányt, és jól felnyomjuk valamely 
képességünket, majd újra levágjunk 
százat, és megint fejlesszünk. 
Különböző feladatokat és küldelé- 
3eket kell végrehajtanunk, hogy új. 
vagy fejlettebb jártassághoz jussunk. 
Ezeket a jártasságokat aztán tovább 


Az SW Galaxies- 
ben igen tág 
lehetőségeink 
vannak karakte¬ 
rünk megformá¬ 
lására: r>yolc laj 
képviselői közül 
választhatunk, és 
szinte korlátlanul 
variálhatjuk ezek 
külső jellemzőit 
is, úgymint haj¬ 
szín, hajviselet, 
bőrszín, ruházat, 
ilyesmi. Még a 
karakterek arcát 


finom ílhaljuk, illetve minél többet 
használjuk őket annál nagyobb fej¬ 
lettségre teszünk szert bennük. 
Ebből következőleg 
a harci rendszer 
sem hajazazüsd- 
vágd-nem-rokon 
módszerre, 
sokkal 
inkább a 
taktikai 
érzé¬ 
künkre 
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Választható fajok a Star Wais Galaxies-ben 


TWriEK 

A iwilet! íaj képviselői az összes íaj közül a tegínkább 
.formázható; személy re szabható. Ráadásul a fe|én lévé 
nyúlványokkal kommunikálni is lúd. amit csak egy másik 
twilek ért meg. Kifejezetten intelligensek! 


RQDIAN 

A íodlanokgyeisak, agilisak, és igen jót használhatóak 
fejvadászként, vagy harcosként. Megfeleld tréningget jó 
felderítő, vagy akár Jedilovag is lehetbetóle. 
Fejvactászkénligyekezzünk kerülni Nan Solot© 


IIONCALAMARI 

Ezek a lények feletlébb mutalságos kulseííi fazonok,,, a 
látszat ellené re azonban rendki vül intelíigensek, és a víz 
aiad ts képesek közlekedni. A Jedi visszatérdtó tudjuk, 
hogy igen jó hadvezető válhat belőlük... 


WQQKIEE 

Erds, kitartó, okos és szórós ■ így lehetne a legjobban 
jeüemeznia wookíee-kat. Ezen faj képviseld] igen 
lármásak, de hűségesek, és mindig kaphatóak egy kis 
csetepaléra . Igen sok közös vonást találni a wookiee-k és 
a hagyományos szerepjátékok „harcos" karakterei között. 


EMBER 

Az emberi faj szokás szerint a tegsokoldatiíbb. Igen 
sok lehetőség van jártasságai fejleszlésére, ö az arany 
középút, akin megfelelően lehet alkalmazni az „ebből is 
egy kicsit, abbét is egy kicsit" típusú karakterfejtesztési 
módszert. 


0OTHAN 

A bothanok eddig igencsak mellőzve voltak a Star 
Wars univerzumban, de mostíelderítheted a kultúrájukat. 
Nagyszerű fefderilidk és vadászok , szellemi és testi 
erejük tökéletes egyensúlyban van. 

Épp ezért kiváté Jedi válhat be lőtök t 


ZABRAK 

Testfelépítésükben nagyon hasonlóak az emberekhez, 
de sokkal erősebb mentális képességekkel bírnak, 
megfelelően tréningéivé akaraterejük igen magas szintre 
feiteszthetö. Az arctetoválás mindennapos dolog náluk 
- már csak azért is, mert így tesznek különbséget a 
különböző zebrák törzsek tagjai egymás között. 


TRANDOSHAN 

Magyon erősék, képesek a regenerálódásra, és utálják 
a wookiee-ket- Keményen meg ke II dolgozni velük, míg 
lesz belőlük valaki, azonban nagyon jó harcosokat vagy 
felderítöket lehet nevelni belőlük. 




dicstelen 
képviselői 
leszünk. Hja 
kérem, rögös a 
Jedik útja... 

A gazdasági 
rendszer is 
elsősorban a 
karakterek 
jáíla SS ágaira 
épül majd: 
egy gyakorlott 
droid- 
szerelö, 
vagy egy 
jökezü 

űrhajó'karbantartó igen szép össze¬ 
geket vághat zsebre, de széplelküek 
akár olyan jártasságokat Is kifej¬ 
leszthetnek, mint a fodrászai — a 
játékosok szeretik egyedivé tenni 
karakterüket, és biztosak lehetünk 
benne, hogy fizelnífognak ezérta 
szolgáltatásért Is. Nyithatunk bolto¬ 
kat is, ahova akár N PC alkalmazot¬ 
takat is felvehetünk alkalmazódként. 
A bejárható területek nagyságái 
figyelembevévevásárolh alu n k 




homoksiklókat is, hiszen a köz¬ 
lekedés igen fontos szempont a 
játékban — ugyanakkor akár mi 
magunk is nevelhetünk hálás állato¬ 
kat, vagy vehetünk egyet valamelyik 
kereskedőtől. 

És természetesen droidokal is vásá¬ 
rolhatunk — adott a lehetőség, hogy 
bizonyos a la plun ke ló kát egy scrlpt- 
nyelv segítségével beléjük progra¬ 
mozzunk: megbízhatjuk őket például 
azzal, hogy Őrizzék a farmunkat. 


■sasijainkra lesz szük- 
a'-e-. ezen részéről még 

-—-Szája jók oldalára 
i-iü- exűek akár a Bíroda- 
■ -iS harcba szállhat- 

- - >:-c'sdékkel szemben, 
a:-.' arógösJedl-utatis, 
" “.a* nedvünk, és érzünk 
-arv - agunkban ahhoz. 

k ínnal-kese rv- 
-=-7 c.sggáváljunk.Ehhez 
* -=7 rengeteg gyakor¬ 


lásra és jónéhány jártasság kifejlesz¬ 
tésére van szükség — például az 
Erő használata, a (ézerkard keze¬ 
lése, ésalcbbi... Emellett a prog¬ 
ram a leendő Jedi lovagok 
minden cselekedetét ligyeli, 
akár egy mentor, és ez alap¬ 
ján „büntet", vagy „jutal¬ 
maz"*— míg szép 
lassan ki nem alakul, 
hogy a sötét, vagy 
a fényes oldal 
dicső vagy 
































amig mi olMine vagyunk' 

Mivel az univerzumban Jónéhány 
faj található, így protokoll droldókra 
i$ $ziikaég van, ha érvényesütni 
óhajiunk, vagy némely idegen faj 
képviselőivel üzleti kapcsotaira EépnI. 
Az ültima Onllne-hoz hasonlóan itt 
is lehetőség van rá, hogy épületekéi 
húzzunk fel. Ez több 
okból is jé, például 
ha nekilátunk épít¬ 
kezni egy 
kihasználatlan 
területen, az 
' t\ igen profitáló 
<■(.' vállalkozás 
lehet Ha lel¬ 
ép íiesz egy 
űrkikötóta 
városod- 
, bán,akkor 
az kóz- 
vetlen 
össze- 


kötietésbe kerül más bolygókkal— és 
így talán az alkatrészbotlod forgalma 
is fellendül, Szinte mindent épíl- 
hetürik,a Tatooine-ról Ismert kuny¬ 
hóktól kezdve a felfegyverzett bázisig, 
^ 'és ezeket saját 
ízlésünk állal 
sugallva ki is 
dekorálhatjuk. 


univerzum igencsak színes világ: 
hemzsegd fejvadászok, hatalmas 
ű rh ajók, változatos világo k, egzotikus 
lények.. ezt a v ilágot életre kelteni 
nem kis kihívás, A fejlesztők épp 
ezérlfabrtkáltak egy saját, rugalmas 
eng i ne -t a játékh oz. E n n e k seg ítségé- 
vel Naboo füves tájai igen hasonla¬ 
tosra sikerültek a Itlmber^ látottakhoz: 
hosszú, dús gyep fedi a dombokat, 
egy üti hullámozva a széliek Olyan 
apró, de igen látványos (és profi) meg¬ 
oldásokra is lehetőség nyill, mini pél¬ 
dául a karakterek mozdulatai szerint 
formálódó árnyékok; a dlmbes-dom- 
bos táj a horizontba nyúlik és persze 
minden irányban bejárható — nem 


A Slar Wars 


beszelve a deformál- 
■jj. halóságáról, 
például kráterek 
keletkeznek a 
robbanások 
helyén, így akár 
ogy egész boly- 
' gétlerrafor- 

^ J málhatunk, 

I ^ hahaha,,. 

^ Vagy 

vegyük 

H például a 

H Tatooine-hahullá- 
R mos homokdűnéket, 
a kunyhószerű épíl- 
ményekei, ame- 
lyekfalaa 
bump-mapnek 
köszönhetőén 
ml olyan realiszli- 




kus, hogy legszívesebben megsi- 
míianád a kezeddel. Akár egy olyan 
homokfulóba Is beszállhatsz, amilyet 
Luké vezeieit a legelső film ben. A fém 
alkatrészei csillognak a forró sivatagi 
napsütésben, és minden részlet töké¬ 
letesen kivehető; minden kezelőszerv, 
és minden egyes karcolás a fényezé¬ 
sen, a mit a lelpattanó kavicsok okoz¬ 
nak. Persze az eng iné a GeForce 3-at 
már most támogatja, de 
ez a megjelenítés lebu- 
títhaló annyira, hogy 
nem annyira erős 
gépen is fusson 
— a fantasztikus 
screer^shotokat 
elnézve azért erre 
kíváncsi leszek,. 
azeipzetesképek 
minősége 
ugyanis már-már 
fotó minőségű, 
ami nem Is csoda, 
hiszen a 
fejlesztők igen 
magas poligon- 
számekkaldoE- 
goznak; egy 
csillagromboló 
például több mint 
100.000 

poiigonbólépülfel, 
bár ez a méretei alapján érthető is.. . 

Nagyon úgy néz ki, minden együtt van 
ahhoz, hogy a Star Wars univerzum 
eddigi legkiforrottabb játékát tudhassuk 
magunkénak — majd úgy egy év múlva, 
amikor megjelenik. És az után Is, hiszen 
a tervek szerint folyamatosan kerülnek 
majd kiadásra a különböző kiegészítő 
szettek és pakkok. Mindenesetre a 
képeket elnézegelve, és annak a fel- 
vílfanyozó tudatnak a birtokában, hogy 
a fejlesztés mögött egy igazán profi 
és szakavatott gárda ált, szinte biztos 
vagyok benne, hogy a Star Wars 
Galaxiesben nem fogunk csalódni. 
Addig is az Erő legyen vetetek! 

VafgaB. 
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Kevesebb billentyűvel már nem lehet repülnif 




tel oda^ult annak falára, bűzi 
facsarva immár valóban Eekozmált).,, 

A NATO többször is kifejezte aggo¬ 
dalmát a szovjet tankok, és lüzérségi 
lövegek összevont csepcrtesítása 
miatt a három államocska [észt, 
litván, lett) határainak közelében. 
Amerika [vevő volta dezínformalív 
híresztelésekre) különböző források¬ 
ból származó órlesölósre hivatkozva^ 
állitolla,hogyaz oroszok most már 
alig leplezett szándékkal Riga, és 
Oaagavpils elfoglalására készültek. 

A fehér ház szóvivője, sáitótájékoz- 
tatóján elmondta — a küfügyi tárca 
számos kísérletet telt a párbeszéd 
kiépítésére, mégsem jölUáire kap¬ 
csolat az amerikai elnök, Helena 
Campbell, és az orosz vezető, 

Vlad i m ir C biz h i kov között. 

Hát akkor duroizzunk be mi is, 
elvégre egy hölgyei sértettek meg! 

És a hangulat kedvéért kezdjünk 
el rémeket látni, amitől az elíenfél 
Is majdcsak berémül! Az amerikai 
légi'bázisokoni^émetországban 
riadókészúltségel rendellek el. 


no kok tulbezo g- 
ták, mely buzgást 
egyéb tettek Is 
követték! A tak¬ 
tika í megelőző 
csapások az 
égből bombaesőt 
hullattak — 
követve a Szemet 
szemért, fogat 
fogért elvet — 

18 embert jobb- 
létre szende ritve 
vaEamint200'al 
megsérive önér¬ 
zetében és testi 
épségébert kórházi ápolásra kárhoz¬ 
tattak. Természetesen valakik úgy 
gondolták, hogy ez sem maradhat 
megtorlatlanul, és mlelölt észbe kap¬ 
hatnánk, már a negyedik terrortáma¬ 
dáson vagyunk túl egy héten belül. 

A robban Iá sokért az észt^Frontvo- 
nar terrorszervezet a felelős — leg¬ 
alábbis a Fáiszat alapján... 


A támadásokai természetesen mind 
Moszkva, mind pedig a világszerve¬ 
zetek elilélfék, miközben a színfalak 
mögött beindult a gépezet és lázasan 
kutatták egymás valódi szándékait. 
Kezd ett a h íg tej g rizes edni, m iért 
í$ ne? — a móka közepén csak 
a brahi kedvé én még a Balkán is 
elkezdte árasztani magából a iekoz¬ 
máit szagol. Mindenki azthitte, hogy 
az oroszok a csomómentes tejbepa- 
pil szeretik, és keményen fellépnek 
a Balkánon növekvő nyugta Fan ság 
ellen . Ők azonban mosta gyorsabb 
kavarás,és a gázláng takarékra 
vétele helyeit egészen mással vol¬ 
tak elfoglalva [a gríz pedig 
összeálli csomókba, az 
edény alján a túlhévült 


nnyire a játékos a 


:£-3yözésében nem 
zó tényező a saját 
^c_: szeszélyeinek kíszolgá- 

x:í ezérelv—amit a készítők 
ee ’:ztek és szem elöli lar- 
- rí r"e utalok az alcímben 


* i-^i'r'Typhoort-banajátá- 
T^rcségenyíltarra,hogy 
sfcrT'*e--esen koncentrálhasson 
^a szereled magad az 
és izzadva küszködni 
-:;. is maradj, akkor 
z - .-sorozat valamelyik tag- 
m ^ : eteszel vele. Egy modern, 
váltötípustói azonban 
9—^ - i ■ -c-val többet vár az ember. 

: í . e gre, hogy a nyakadban 
i^^dat sebességmérőnek 
1 .ezetsz egy kezdetleges 
_ "at'TeaXXI.századbart 
a pilóla nem más, mint 
. gr:aki a „számítógépébe” 
L jií^T^iCíe:razt. Repülőgéped oly- 
•íö^nyen vezethető, hogy 
--aga is. sőt eíöre ktialálja 
|=:^^: 5'a^daL de csak azért, 

PErri £ *&:eczetén kuksoló mókus 
ne járjon más, mint a 
:^dom begyűjleni a legtöbb 


tót’—gondolat. 


Bármilyen csoda¬ 
masinát Is 

azon- 


szükséged Fesza vagányságra, 
leleményességre, keménységre és 
bátorságra ás mindarra a jö tulaj- 
dortságokra, melyet harcos őseidtől 
a génjeidben hordozva örököltél. 
Nagy balhé van gyerekek! Lekerült 
a műsorról Irak, Koreában még 
nem készü I fe Irob b an rti a s u lyiatom - 
bomba, hát mit gondoltok ki lelt 
a régi-új főellenség''? Alig merem 
kimo'ndani: a spájzban már megint itt 
vártnak az oroszok! 

Bocs! Nem akartalak sokkolni, de hát 
ez van! Ha elolvasod a keretlörté* 
neiet, be fogod látni, hogy ha most 
győzni tudsz, neved tovább fennma¬ 
rad a történelemkönyvekben, mint 
példának okáért a nándorfehérvári 
ütközet hőseinek neve, és talárt las¬ 
sabban fogja elfelejteni EurOpa, mint 
illett volna akár H unyadi Jánosét, 

Astarv 

Törté ni vala— kezdem kobzos éne¬ 
kem — hogy Szentpéterváron egy 
bőm bábán jól m űködött a gyújtó- 
szerkezet. A bomba hagyta el szo¬ 
ba dúlni indulatait, és a benrte 
felhalmozott temérdek energiát — 
repesZeit világgá engedve, azok 
megtalálták a szerencsétlen áldoza¬ 
tokat, és úgy eseti, hogy 18 ember 
azrcap este márrterr! ment haza. 

Az erőszak erőszakot szül — taní¬ 
tották egykor egy békésebbnek hiet 
világ pedagógusai, s hogy tanuk 
mennyire igaznak bizonyult álljon itt 
tanúságul: az orosz kormány azonnal 
összevonta csapatait a lilván- lett- és 
észt határok mentén. 
A csapatösszevo¬ 
nást— az izgalmi 
állapotba került 
tábor- 


















AzEFA [Eunopean Fighter Aircraft s európai vadászrepülőgép)-pragram 
tulajctoriképpen azzal kezdődőit, hogy a brit repülő ipari oriásváfialal a British 
Aerospace (BAe) időben felismerte, hogy az 1990-e$ évek második felében, 
az ezredfordiílő tájékán az európai az európai NATO-országok Eégierejében 
számos elavult harcírepüEőgép-iipuslkell majd üjjalfelváltani. 

Ennek nyomán a BAe az 19eo-as óvek első felében hozzákezdett egy kisérfeíi 
programhoz, melynek célkitűzése az volt, hogy az elavuló nagy mennyiségű 
vadászrepülőgép felváltására alkalmas perspekiivtípus kialakításához elvi ala¬ 
pokat és gyakorlati tapasztalatokat szerezzen. 

A létrehozott EAP (ExperimentalAírcrafi Program = kísérietirepüEőgépprogram) 
típusjelzésű kisérieti vadászrepülőgép 1986 augusztusában repült első alkatom- 
mai. Az EAP-programhozmára kezdetben csatlakozott a németMesserschmiti 
—Bölkow-blohm, az olasz Alenia, majd a spanyol CAS A repülőgépgyár is. 

1986 végén a laza együttműködést konkrét szerződések váilolták fel. A megál¬ 
lapodások céljakénla négy a négy szerződő fél az E FA elnevezésű, tőbboélü 
vadászrepülőgép, valamint hajtóművének és íegyverzelének közös kialakítását 
határozta meg azzal, hogy az EFA, mint ezredfordulós váltőtípus az 1990-es 
évek második felére-vég éré sorozat-gyárlhaló legyen. A megállapodások szerint 
az EFA-programbán beszáílítóként a brit és a német repülöiparegyaránt 33%-ok 
azolasz21%-ot míg a spanyol 135-otképvisel. Az előzetes megrendelések 
szerint N agy-Brittannia igénye 
200, Németországé 160, Ola¬ 
szországé és Spanyolországé 
pedig egyaránt 100 db EFA- 
repúlögép lett volna. Egy 
későbbi hír szerint Nagy-Bri¬ 
tannia 250, Németország 140. 

0 íaszofszág 10 0, m íg Spa- _ 

nyolörszág 87 EF-2000-es 
beszerzését tervezi. 



Parancskíhirdetéskof a katonáknak 
felvázolták Oroszország Kelet-Eu- 
répa le rohanására telt előkészületeit. 
Számadatok hangzottak el a sok 
ezer katonáról, akik lába alatt már 


ég a talaj és alig várják, hogy meg¬ 
indulhassanak, de most már nem¬ 
csak a kis államok határait átlépve, 
de készülve a lengyel anyaföld meg- 
szentségtelenitésére is, 





í(/>.»ií]u i 


ntiíTül 


Moszkva 
továbbra is 
tagadta a váda¬ 
kat, és arra 
hivatkozott, hogy 
csapatmozdulatai 
csupán egy 
átfogó had gya¬ 
kori al részei. 
Ezzel szem ben 
az analízisek 
kimutatták, hogy 
Oroszország az 
említett államok 
bekebelezéséi 


EBC’ 



tervezi, miközben egy ördögi tervvel 
így próbálja leosend esete ni a balkáni 
forrongó indulatokat. Egyre nyííván- 
valóbb, hogy a térségben kialakult 
bonyolult és baljöslatóhelyzetért köz¬ 
vetlenül Moszkva a felelős. 

A térségre szegezödöll műholdak 
ráadásul titkos orosz fegyvereket is 
tetted ez lek az övezetben. A brit hír¬ 
szerzésnek köszönhetőén az sem 
maradhatott titokban, hogy az oro¬ 
szok egy kém hajója a NATO állal 
e I le n Ő rzö ll izla n dl vize ke n végzett 
folyamatos adatgyűjtést. A norvég 
légierő továbbá felfigyeli az oroszok 
ballí-tengerl kikötőiben felfokozott 
aktivitására, amely csak tovább 
növelle a bizalmatlanságot. 

Nem maradhatott rejtve az a konvoj 
sem. amely egy kilométeres hosszá¬ 
val hívta lel magára a figyelmet. 
Mindenki azt találgatta, hogy egy 
jövőbeni űrlármű vagy egy szupertit¬ 
kos új rakéta tartozékait száltították-e 
küldetésük részeként. A NATO attól 
tartott, hogy ez már elvisethetelEen 
mértékben veszélyezteti Európa biz¬ 
tonságát. 

A kronológiai felsorolást most Jón 
Sievens tudósító jelentésével szakít¬ 
juk meg: 

Jll vagyok a Királyi Haditengerészet 
Broadword nevű hadihajójának 
fedélzetén. Több orosz hajót is 
megíigyethettúnk az elmúlt napok¬ 
ban. amelyek az informátorok szerint 
különböző — ma még nem azono- 
sithaiö íeIsz8relésekét szállítottak az 
Izlandi vizek felé. Egyes szakértők 
úgy vélik, hogy ezek a provokatív 
lépések egyelőre csak arra valök, 
hogy felmérjék a NATO reakcióit, és 
reakcióidejét, valamint a készenléti 
erők nagyságái". 

Bárcsak igaza lelt volna Mr, Stevens! 

Ugorjunk az időben egy kicsit! A len¬ 
gyel szárazföldi erők eltökélten, félel¬ 
met nem ismerve szálltak szembe a 
rájuk törő ellenséggel. Történelmük 




den 

ésszerűséget 
nélkülöző mivol¬ 
tát, A brit miniszterelnök Edward 
Petersonaki megbizonyosodva az 
EgyesüliÁllamokegyetértésérök 
végre elrendelte összelő borzott kato¬ 
náinak bevetését a konfliktusokkal 
terhelt övezetbe. 

Mindeközben a íővároslól, Varsótól 
csupán egy órányi vonatozásra, 
vagyis 70 km-re nyomultak előre az 
orosz csapatok, A német, angol és 
amerikai re pülőgépeketfelemeltéka 
németországi bázisokról. Angliában 
kihirdették a legmagasabb készült¬ 
ségi állapotot. További tartalékosokat 
hívlak be, és mozgósításra kerültek a 
területvédelmi csapatokat is. 


során nyúzta őket a tatár, a német 
és most másodjára kóstol beléjük 
a keleti szomszéd — hatalmas sebe¬ 
ket ejtve rajtuk. A lengyel légierő 
képtelen volt állni a sarat, mivel 
az elavult orosz gépek cseréje kés¬ 
lekedést szenvedett— elsősorban 
anyagi okok miatt. (UraklTiurak! Hol 
voltak akkor a segítő kezek}? A szen¬ 
vedéseket látva az Egyesült Király¬ 
ság, mozgésltást rendelt el, hogy 
felkészüpn a segíts ég küld ás re. 

A NATO országok hadat Üzentek 
Oroszországnak, (wow!) amiért 
m é ré sz e He m e g tám ad ni e gy tag ál¬ 
lamát A térségbe jelentős számú 
légierő ás szárazföldi csapat 
küldéséről állapodtak meg. Az USA 
elnöke Helena Campbell a NATO 
elhatározását egy provokációra adott 
válaszlépésként értékelte, hangsú¬ 
lyozva egy- 

orosz ^ 

lépés 
mín- 


Több mint száz hajó futott ki Oroszor¬ 
szágból, hogy elfoglalja Izíandot, 

Az erős floiia, a híradások szerint 


#1ZaZO0t anuitt5iS&<N3Írt 





























~ szállitóhajókból és 
: 7gységekböí, légpárnás 
: és heJjkoplerekből álll- 
■: i sértők azonnal átláííák 
■“ jiyságátés riasztaüák 
7:etését, hogy amilyen 
reagáljon erre 
• i i ke let-európai helyzet 
-<adályokat gördített a 
-:<edés útjába. 


“ ^jszteielr^ököt felhívták 
-"antiflottától Ismertették 
r^OR ke rláto zott képes só- 
■a kerüli az elitTyphooii 
:" -rra a kövatkeztetésre 
: egy Ilyen erejű tárna' 
iü'ének végkifejlete tel- 
;Zámílhatatlan. 

■ Harris jelenti Izlartdról: 
rnagyon eltökélt, és a 
íiéiyek etienére mindenki 
a támadók visszave- 
A helyzet súlyossága 
a M ATO vezetői 
: jelenek voltak kielégíteni 
az igényeket, a 
csapatok 
ennél 
fogva 


^ . igenfelpapri- 

kázoííak. A 
körülmények 
etierbére 
elszántak a 
hősies küz¬ 
delemre. 

■ Sokak szerint 
a NATO 
cserben- 
•S, hagyva őket 
kivonult 
Izlandről 
■ azt mond- ják, hogy 
= ‘elkészült és maga is 
-e:.rvni ezt a háborúi. Min- 
" 7 ^ menetűnk, hogy várunk! Bob 
=rAtavÍk, loeland". 

í:i^hter Typhoon az 
í')«tnefációs szimulátor- 
m^ramok eisfi 
képviselője? 



r : Typhoon egy teljesen 

. 7 :: _ G gép ’ sz i m y látor. Át kell 
: í, ;yors kiképzésen, ahol 
7 íi-eíed is a nyugodí-békés 
: lanatait, majd átve- 
^ ’ 7 isapaíodhoz repülhetsz 
7 --ií : -elvetésre a kötelék bár- 
de most a példa 

" LafS .Chei" Borgvallsze- 
^ “t:" míg utol nem ér— sorsO’ 

“ %e a fekete kaszás. 




Mielőtt belépnél a színházba, kikeli 
választanod hat pilótát. Ok fogják 
alkotni pindurka csapatod. {Bor¬ 
zasztó arcok, én inkább fotókat tet¬ 
tem volna a helyükre) IA csapat szé 
azonban itt nem kísérő gépet vagy 
egyéb, a kötelékben elfoglalt helyet 
lakar. Valamennyi kiválasztottmás- 
m á s re p ü lőteré n fog telep ü tn i a szi¬ 
getnek, ök fogják a vállukon hordozni 
Európa jövőjét, ezért nagyon meg 
kei! gondolnod, hogy kiket osztasz 
be a kiemelkedő tulajdonságaik alap¬ 
ján. Készül) rá, hogy kemény elvá¬ 
rásoknak kell majd megfelelniük. Az 
egyik pilóta gyengébb tulajdonságait 
kiegészítheted a másik erösségéveil 
Mindenféleképpen törekedj tehát 
arra, hogy a legjobb kombinációban 
állítsd össze a válogatottat! 

Amikkor elkezded a játékot, állítsd 
a lehető tegkönnyebbre a Help- 
ablakban. Itt tudod a különböző 
könnyítéseket elérni és a képessége¬ 
idnek megfelelő szintre hangolnia 
játékot. 

Az egyes bevetések között az 
Oífioer's Mess-ben fogod kipihenni 
a repülés fáradalmait. Békeidőben 
innen fognak folyamatosan szé lila ni, 
innen indulsz az eligazításra, majd 
a gyakorló feladatok végrehajtására. 
Ezekről e leiadatokról azonban soha 
nem fogod előre tudni, hogy mikor 
élesek és ténylegesen mikor „osák" 
gyakorlatok, a pillanatnyi politikai 
helyzetet figyelembe véve bárm ikpr 
gonosz valósággá válhatnak — így 
keményítik, ill. tartják formában lelke¬ 
det is a parancsnokaid, 

MielőH a saját élményeim ró [kez¬ 
denék beszámolni, nézzük kívülről 
szemlélődve,mi tő rténikLars „Chef" 
Borgvall'lal a személyes közbeavat¬ 
kozásunk néikűi! Először is egy lazá¬ 
nak ígérkező (CAF)őíjáraira osztják 
be, amelynek során egészen közel 
ke rülhet a f ro n ivo n a I h oz. Ö sszecs a - 
pásra még nem gondol senki, de már 
valószínűsithetöen szemlől szemben 


ist^rkasszemel 
fog nézni az 
ag rés szórók 
fegyvereivel. 

A minden felszál¬ 
lást megelőző 
eligazítás iü nem 
arról szól, ámít 
eddig megszok¬ 
hattál. Nem tömik 
tele a fe|ed 
mindenféíe 
adattal, aminek 
aztán a felére 
sem emlékszel, 
hanem inkább csak a hangulatát pró¬ 
bálja meg átadnia program. Gyakor¬ 
latilag itt, még ha akarnál sem jutnál 
hozzá egy fia információhoz sem! 
Húzd fel az overallod zipzáriát, és 
indulj neki báiran, a gépedbe táplálva 
már úgyis ott lesz minden szükséges 
adat. Foglald el helyed a kabinban, 
a műszakiak minderrt előkészítettek 
már. A fúggesztési pontokon fiscen 
kapod a javadalmazottfegyverzetet 
{nem te fogod eldönteni, hogy mit 
vihetsz), és az üzemanyagtartályaid 
is csurigtöltve várják az mdulást. De 
visszatérve a példánkhoz: Lars nem 
sokára kigurul a kifutópálya végére, 
majd végigszáguldva ra|la elsmeike- 
dika jeges Izlandi szélben a mocskos 
szürke ég felé. Az új pilótái kez¬ 
detben segíteni fogja a pop-up 
help, amely szüneteltelve a játék 
menetet, tájékoztalást ad pl. a 
kezelendő billentyűkről (feltűnően 


keveset kell használnod a meg¬ 
szokottakhoz képest!), és segít a 
levegőben tartani drága harceszkö¬ 
zödet. 

Lars miután már egy érája járörözik, 
utasítják, hogy vegye az irányt 
egy légpárnás jármű felé, amely 
fe Itéte le zheiö en u tánpét Iá st s zá 11 it 
az ellenséges csapatoknak. A 
Eurofighter sokoldalúságának 
köszönhetően Chef-nek nem jelent¬ 
het gondot, hogy otthagyja az addig 
kijelölt útvonalat, remek kommuni¬ 
kációs rendszerének köszönhetően 
azonnal váltani tud a pillanatnyi 
helyzet által követeitekre és a meg¬ 
adottirányban rövidesen megtalálja 
a keresett obiektumot. 

Lars amint a légpárnás 
lötávolságába ér, kilő egy irányított 
rakétát, amelyet figyelmesen követ 
azMFD-én —asárga kis pont 


Feladat, követelménirek 

Az újgép feladat meghatározásakor az 19e0-as évek második feléijelfemzö 
katonai helyzetből ind útiak ki. Az alapvetően légvédelmíelbgóvadász és 
kiegészitöteg támadőteladatokra is aikaimas harci repülőgéppel szemben 
támasztott legfontosabb követelményként szabták meg, hogy képes legyer? 
eredményesen leküzdeni, megsemmisíteni az egykori Szovjetunió akkor 
létező legkorszerűbb és kifejlesztendő vadász-, vadászbombázö és bombázó 
repOlŐgépeíE. 

Az EFA típust együléses, hang alatti és hang feletti sebességgel vak) légi 
közeHiarcra, ill. tóiébatáron túli célok elfogására egyaránt alkalmas olyan harci 
repülőgépként kívánták kéalakEtani, mely a kedvező aerodinamikai formája és 
nagy tolóé ró-lömegerő viszony száma eredményeként gyorsan képes áttérni a 
szubszonikus sebességről a szuperszonikusra és fcrdíiva. 
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Elrendezés, szerhezet 

Az EFA aerodínamjkai elrendezését íékintve a kétrnásík nyugat-európai 
vadászrepűlögép-yáltótipushoz, a francia Rafale és a svéd Gripen tipu-sokhoz 
hasonlóan^ kacsa (elö-szárnyas) eirendezésű konslmkcié. A magassági 
kormányként szó Igáié — teljesen eífűrdithaié — trapéz fonnájú kacsaszárnyak 
a törzs két oldalán, a pllotaíilés melleit, vagyis jóval az alsó elhelyezésű, delta 
formájú íélszárnyak elölt— atörzsközépvonalhoz kissé közelebb, íeháta szárny 
síkjánál magasabban — kaptak helyei 

Röviden és leegyszerüsíive azi le bet mondani a kacsa elrendezésről, hogy 
eredményeként számottevően növelbeiő a harigsebesség feletti repülőgépek 
sebességtarlománya, vagyis a 2M csúcssebesség mellett igen alacsony lehet 
a minimálts. íll a fel- és leszállási sebesség, fokozható a gép manőverező 
képessége, vagyis sebesség, magasság és irányváltás! tuíajdonsága, 
f ord uléko nysága, korm ányozható -sága, 

A félszárnyak az ivellség növelése érd ekében lehajtható orrésszel {orrsegéd- 
szárny} illetve nagyméretű fékszámyakkal rendelkeznek, s a kilépőéi törővéghez 
közel eső részénél olyan kombinált csűrö-kormányokkal, melyek mintegy 
.besegítenek" a kacsa elöszár-nyak által végzett magassági kormányzásba is. Ezt 
a megoldási a nemzelköziszak-irodalom „}iaperon"-ként említi. 

A hajtóművek levegőbeömlő nyílá-sait egy más mellett, a törzs alsó részén 
alakiioiták ki. A függőleges vezérsik és a hárompontos orrkerekes futómű 
szokványos elrendezésű. 

Kü lönösen korszerű n e k tekint-hetök a gép sze rkezeti anyagai. A váz- 
elemek természetesen fémből, alumínium-, acél-, III. tilánölvö-zetekbölkészültek. 
A törzs borí-tőelemeirrek azonban csak 15%-a fémszerkezet. A borítás 
mintegy 70%-á graiitszáterősítésű epoxiból készüft, 12%-a üvegszállal erősített 
műanyagból, 3%-a pedig más anyagból A fém boríiéelemek között is alig 
található szokványos a lumí-nium ötvözet, az előszárnyak, a csűrő kormányok és 
még néhány kisebb szerkezeti elem borítása Irlánötvözet, míg a szárny és a 
függőleges vezérsik belépőél-borílása alumínium-lítium ötvözeiböl készül 
A műanyag borítás jelentős mértékben járul hozzá & gép üzemeltetésének 
gazdaságosságához, melyben elsődleges a mintegy őOCDórás üzemidő-ez 
nagyjából 3 0 évet jelent s m ásod lag os az alacsony az alacsony m unkaigé ray ü 
fenntartás; 1 repült órához mindössze S murrkaérányi karbantartás szükséges 
{összehasonlítva az igen korszerűnek számító F/A-10-as repülőgép esetében 
27,3miiinkaáraaz 1 repültörához tartozó karbantartás Ideje). 


lassan közelít a védtelenül maradt 
szállítójármű felé. Tudja a vég* 
eredményt, nem először lógja látrti 
rakétafegy ve rónék hatóerejét. Nagy 
ívben nem érdekli, hogy azon a 
vacakon emberek is tartózkodrtak, 
számára a célpont, csupán egy lélek¬ 
telen gépezet. Mélázásra amúgy 
sem hagynának neki időt, mert 
váratlanul riasztást kap — a közeli 
ellenséges repül öté rröl feltehetően 
Őrá emeltek fel egy repülőgépet. A 
H U D-ra nézve már látja is, hogy 
az oroszok egy SzU'27-est küldtek, 
a légpárnás flottíllavédetmáre. Bár 


a Flanker elvileg nem lehet komoly 
ellenfélé egy EurofíghterTyphoon- 
nak, azért azzal is tisztában van, 
hogy semmiképp sem szabad alábe¬ 
csülni az ellenfelet. Köz el-1 ágiharc¬ 
ban azt mondják, hogy még most 
sem akad párjalTalán akkor nem kel¬ 
lene túl közel engednie magához — 
villan benne a gondolái de a Szuhoj 
pillanatok alatt odaér, és a tized- 
másodperccel késve kilőtt AMR AÁM 
éppen ezért nem is talál. A Szu* 
27-es pilótája sem ma kezdte szak¬ 
máját, ficánkolva kényszeríti gépét a 
legvadabb manőverekbe, miközben 
megpróbál Chef 
gépének hátába 
kerüfni. 

Lars beveti 
legcselesebb 
trükkjét, melyei 
oktatói épper> 
ilyen esetekre 
dolgoztak ki — 
és amit oly sok 
repült órán át 
gyakorol, majd 
ismét egy raké¬ 
tát indít. Bár 
telitalálatot most 
sem sikerül elér¬ 



nie, ezennel már 
több sikerrel jár. 

A rakéta az ellen¬ 
ség közeiében 
robban, és régé¬ 
széi megséilík 
annak hajié mű vél 
amelyből elkezd 
áradni a füst, majd 
láng r^ye Ivek nyal¬ 
ják körbe a kecses 
gép egész törzsét. 

Hirtelen azonban 
Larsarcárafagy a 
mosoly, mert érzé¬ 
keli, hogy befogta egy másik gép, 
amely eddig lesipuskásként bújt meg 
a domborzatban valaholl 



A robbar>ás alaposan megszabdalja 
Lars repülőgépét, többek között az 
üzemanyag rendszert is, így nem 
marad más lehetőség, minthogy 
mélyrepülésber> menekülve érjen 
biztonságos szövetséges terület fölé. 
Annak ellenére, hogy gépe nem sta¬ 
bil, és egyre nehezebb vele repülni, 
síké ru IV is szave rg ö d n i e a bizto n sá - 
gos szövetséges erők által védett 
terület fölé. 

Fellélegezhet, de gépe olyan szin¬ 
ten kezd éfetképtelenné vélni, hogy 
nincs más választása, Chef kata¬ 
pultál, majd ejlőernyőjén himbálózva 
biztonságosan ereszkedik tovább a 
talaj felé. A kereső-mentő helikopter 
még azelőtt a helyszínre érkezik, 
ml-eíőtt lenne ideje alaposabban kör¬ 
benézni. 


Ahogy azt Larstóf elvárfuk, túlélt egy 
közeli találkozást az ellenséggel. A 
repülőgép megsemmisülése komoly 
veszteséget jelent a szövetségesek¬ 
nek, de egy pilóta elvesztése még 
súlyosabb lett volna. Lars a 3AR- 
csapatban fog regenerálódrti, és 
rövidesen vi ss zaté rh et os apatezoJgá - 
latra. 


bevetés közben is, A történet Izland 
szigetén játszódik a 21, század ele¬ 
jén. Az ET-ben kombinálódnak a ll. 
világháború által nyújtott keresd, és 
pusztítsd élvezetes kergetőzései az 
ötödik generációs vadászgépek ere¬ 
jével, kényelmével és az elődökhöz 
ké peslm á r-m árfantaszlikus kép e ssé - 
geívei 

A háború ■— ahogy azt már 
a kerettörténet Is mertetés ében is 
összefoglaltam, a volt Szovjatuni- 
óban kezdődik, és onnan terjedt 
át Eurépábá. Számomra egy kicsit 
zavarosnak tűnik, hogy a balkáni 
hozón gések következtében 
hogyan válik Izland a 


EUiiaE 



Személyes tanasztalatok 

Az Eurofighter Typhoon (ET)-ben 
m int e rr ől é rintő I e g esen m á r e sett 
sző, egyszerre 6 pilótát Is irányít¬ 
hatsz, cserélgetve a szerepeket akár 


konf¬ 
liktus _ 
közép¬ 
pontjává, de ezen falán most jobb 
nem filozolálni, mivel a szimulátor 
rész szempontjából teljesenmind- 
ogVi hogy mik voltak a kiváltó okok, A 
lényég, hogy Izland stratégiailag nél¬ 
kül 5zh é tetie n, u gyana kkor elszigetelt 
a NATO erők íöbbségétől. Ennél 
az oknál fogva alkalmas arra, hogy 
a figyelem középpontjába kerüljön, 
és egy teljesen új környezetet 
biztosítson a már (erágott csont szint¬ 
jére degradált többi helyszín között. 
Újszerű megközelítése a problémá¬ 
nak az is, hogy a Typhoon pilóták egy 


Fegyveiiet 


A géptörzs, valamint a félszárnyak alatt összesen 13 felfüggesztő csomáponlot 
alakítottak ki. Közülük háromra tüzelőanyag-póttartály is szerelhető. 

Az EFA beépített fegyve rzete egy 2 7 m m ű rm éretű gépágyú, míg a fé Iszámyak 
és a törzs alatti részben besüllyeszteltfelfüggesztő csőméporstokon 8 db 
AM RAAM {AlM-120} közepes hatófávolságű és a 4 db ASRAAM (AlM-132}, ill. 
4 db Sidewínderfipusú, rövid hatótávolságú irányított lé gíharc-rakétát hordozhat. 
A gép földi célok elleni rakétákkal valamint hagyományos és tózerírányitásü 
légibombákkális felszerelhető, továbbá légi utántöltésre szolgáld 
fog adóberendezéssel ís rendelkezik. A légi- és felszínioélok elleni fegyverek 
lermészelesen kombinálhatok. A hordozható fegyverzet tömege a gép 
legnagyobb felszálló tömegének közel egy harmada. 





















r: - -, : p alá na k kell f elve n n íe 
■n: i: sgresszorok ellen. Min^ 
r s&i-e egy biztos: ez a felállás 
s Czáelmelés jóval nagyobb 
audatcl vár el az eirökéll 
za^c* ellen küzdő játékos tói. 
Tíakérezheted magad, 
en tartja Európa békéjén 
má i € _csáb 

* — tapasztalni fogod magad 

« — r-azs a pilóta adottságait, és 
Tr-<epe$ségeitbelyezielónybe, 
r- 'i'tudással szemben. (A 
>f-müfajér! eddig kevésbé 
ók is találhatnak benne 
őt). A játék békeidőben 

kezdő djk—megadja 



A hosszú bevezető 
in írót (Typhoon 
Demok/lode)érde' 
mes huzamosabb 
ideig szemre véte¬ 
lezned. Itt 
találkozol először 
a programban 
szereplő típusok 
egy részével, 
(Szövetséges 
repülők: Apache, 
C'17Globmasler, 
CH-47Chinook, 
JAS-39Gripen, Harrier,C-130 
Hercules, Lynx, Sea Harrier, 

Tornado, Viggen, 

Ellenséges típusok: An'225 Mriya, 
Su-27Flanker,Mi-26Halo,Wi-24 
Hind, 11-76 Candid,KA-50Hokum, 

Míg- 27 Fíogger, MiG-29 Fulcrum, 
Szu*25 FrogÍoot,Tu-22 Backfire), 
helyszínekkel és sajnos előre vetílve 
a vidék zord időjárásával is (ritkán 
fogsz gyönyörködni a napsütötte táj 
szépségeiben — de azért elő fog for¬ 
dulni olyan is). Már itt felfedezheted 
a gépek jó minőségű ábrázolását 
külső nézetben [az orosz típusok és 
a Typhoon tökéletes), bára Viggen 
lapos, papucs orrával nem vagyok elé¬ 
gedett. Ha azt mondom, hogy a 
gép ékről csak a markánsabb koszcsí* 
kok hiányoznak, azt hiszem elég fesz 
jelle mezésül. [Az USAF kűlsönézeti 
képeit azért nem fölözi)! Izgalmas légi 
csatákat és eseménydús csapatmoz¬ 
gásokat figyelhetsz meg a kb. 20-25 
perces periódusidejű filmecskében. 


?-T-;ségeí számodra, hogy gya- 
tS összeismerkedjaz új 
" -1 =•= Eu ró p ában vé g zel m ajd 
” ■ T - c atokat, m ie lőtt e I re n d élik a 
■?-“ inasabb készültségi fokozatot, 
dobén azelőtt történik, 
az invázió első jelei 
-tatkoznának, és mielőtt 
ia:a-ődnéi a NATO fő erőitől. 

* ’ ■ az invázió teljes erővel meg- 

” I, acaigra képzett pilótaként kell 
•a rza- a'inod a különböző nehézsé- 
üld é sere. 



A játékba lépés előtt először is meg 
kell adnod egy nevel ahhoz, hogy a 
nem szokványos, nevezhetem akár 
üjs ze rű ne k i s lő me n ü be jus s. Új játé k 
békeidőben, új játék háborús időben, 
a menteit játék betöltése, és a többjá¬ 
tékos mód a látható választék. A nern 
látható a kát a fejlécben szereplő iko¬ 
nokon keresztül fogod elérni, akár 
a gép fedélzetén rőt Is. Baloldalon: 
Kilépés, Játék szüriét, Normál jálék- 
seb esség, tdőgyorsítás (szükséged 
lesz rá, főleg az első időszakban). 
Játék információ 
és a Játék men¬ 
tése. Jobb oldalon: 
Opciók (kissé sze¬ 
gényes,többet is 
el tudnék viselni), 
Taktikai térkép. 
Küldetés meg¬ 
határozó, Pilóták 
áthelyezése, és 
Háborús riportok 
(TV-híradő a pilla¬ 
natnyi polilikai ilL 
háborúsba dmozcJu- 


lafokröl). 





Hajtómű, avioitika 

A törzs hátsó részében két kétáramú, gázturbinás, utánégelö szerkezettel ellátott 
EJ200 típusjelzésű sugárbajlöművet helyeztek el. A nagy tolöerejű, alacsony 
fajlagos fogyasztású, kis szerkezeti tömegű EJ200 iSpust a repülőgépei íejlesziö 
négy ország ismert repülőgépgyárai, a brit Rolls-Royce, a német MTU, az olasz 
FiaiAvio és a spartyol ITP közösen tervezték meg, kísérletezték ki, és nemzetközi 
együttműködésben tervezték gyártani. Az E J200-as az utánégetűs hajlómúvek 
legkorszerűbb változata, modul felépítésű és digitális vezérlésű. Tolóereje 
súlyának lízszerese. fajlagos fogyasztása alacsony. Fenntartási munkaigénye 
kicsi, példaként emtíthelö, hogy a két haitőművel 4 fő 4S perc alatt képes 
kicserélni. 

Figyelmet érdem el a pitótafülke kialakítása, valamint a gép műszerezettsége. 

A műszerfalon három nagyméretű színes képernyőn le hét nyomon 
követni a repűiési adata kát, 
a gép állapolát-helyzeiét, 
valamint a fegyverzet 
alkalmazásával 
kapcsolatos információkat. 

A pilóta munkáját a 
lukórü vege s (HŰD) 
adatkijelzö rendszer és 
a vezetéken keresztüli 
kormányrendszer (fiyby 
wire) könnyíti meg. A 
legforrlosabb adatok 
természetesen a sisakba épített kijelzőn is megjeleníthetők. 

A rendkívűimagas műszaki színvonalú fedélzetielektforíikai berendezések 
közül is kiemelkedő a GEC/Ferraniiátiaf kifejlesztett, rádiőelaktrűnikai 
ellentevékenységtűl zavarvédett, többfeladatú.több légi cet egyidejű 
fefderilésére, nyomon követésére továbbá légiharc-rakéták rávezetésére, 
valamíntföidfelszíntelderftésre-megfigyelésre szolgáló impulzus-doppler üzemű 
ECR90-es radar. Az elektronika csúcsszínvonalát képviselő és ebből 
köveBíezően meglehetősen borsos árú készülék sokáig kétséges voit, hogy 
egyáltalán helyet kap-e a gép fedélzetén, vagy helyette csak egy jóval oicsöbb, 
igaz szerényebb képességű efődjét fogják rendszeresíteni. 

A fedélzeti radart egy IRST (infra Red Search and Track = infravörös kereső és 
követő) rend szer egészíti ki, mely egy előre figyelő infraérzékeld segítségével 
követi nyomorr a tégi és a fokifelszínícélokat. (Ez egyébként már a M iG -29-nél és 
Szu-27-nélls ren dszeresített hasonló eszköz) 



A fejlesztés elhúzódását ohozó ténvezöh 

Az eredeti piog ram vég rehajtását több tényező is jePentösen gátalla. Az E FA - 
szerződés megkötése, 1988 vége éta döntően módosult a nemzetközi helyzet, 
m egszűni a kétpélusú világ, [fetoszloít a Varsói Szerződés, m aJd feibom lolt a 
Szovjetunió is) a NATO-országok kalonaifenyegeteitsége a töredékére csökkent. 
Ennek következtében a különféle katonai fejleszlési program ok vagy teljesen 
feleslegeasé válnak, vagy pedig halaszthatöak - nyújthatók, 
így vált bizonytalanná az EFA-program is, hiszen a vadászrepülőgép Típusválíás 
-a lecserélendő, elavuló gépek mérsékeltebb igénybevétele miatt - halasztható, 
iö.egy, az EFA-tipusnái lényegesen olcsóbb, kevésbé univerzális, kevésbé 
csücsteljesitményű repülőgéptípussal is megoldhatö. 

EzI ismerte fel Németország, meíy 1992 közepén bejetentette, hogy elálfaz EFA- 
megrendetésétöi, s javaslatot tett újabb, olcsóbb váltötipus közös kialakításának 
tanulmányozására. Természetesen ezt a bejelentési a fejlesztők nem fogadták 
krtörö örömmel. A program változatlan végrehajtásához legjobban az eredeti 
fejtesztö. a brit BAe ragaszkodik. Képviselői számtalan érvet hoznak fel az EFA 
meöett. Egyebek között azt állítják, hogy az EFA 30 évre megoldaná a fejlesztő 
országok vadászrepülögép-probtémáját,s ha csak 20 évig tartják szolgálatban, 
akkor is 20%-kai kevesebbe kerülnének a Tornádóknál. 

A BAe szakértőkkel etemeztette a jelenlegi korszerű vadászrepülőgépek 
elfogóvadász tuEaidonságaft. A vizsgálatkknutalta, hogy az EFA al^ marad el 
azarríerikai F-22 mögött, és sokkal hatékonyabb, mint francia Hafate. ill, a svéd 
Qripen,és messze megelőzi az utóbbi időben lehetséges válíőtipusként emlegetett 
ameratarF-ISC vagy F-18F típusokat. Darabonkénti árát 1994-ben 46 míltiárd 
forintra becsülték... 


















Az EF-2000-es kibontja Hárnyait 


Mivel a németek végül mégiscsak a Eunofighterek mellett döntöttek, (igaz. 
az eredetinél valamive! kisebb mennyiséget vesznek) 1994. márciüs 27-én a 
németországi Manching repülőteréről-közel két éves késéssel-első ízben szállt 
fel az EF-20 00 ttpusjelzésűtőbbfeladatú vadászrepülőgép DA1 jelű prototípusa, 
amely arra utalt, hogy a sokáig blzorvytalan jövőjű Eurofighterserezatgyártása 
mégiscsak beindul. 

A prototípus első alkabmmaUS percet töltött a levegőben, mindössze 2400 
m-es magasságig emelkedett fel, a sebessége nem haladta meg az 500 km/h 
értéket. A berepúiőpíléta, Peter Wegerfő feladata az volt, hogy kiprébálja a 
gép veze&ietöségét. kormányozhatóságát. más szóval a merőben új konstrukció 
berepülés közbeni viselkedését, tulajdonságait. 

Az EF-2000-es fejlesztői szerették volna ugyanis elkerülni a ily by wire 
konmányrendszert vezérlő, III. a gép stabilitását szabályozó, beállító fedélzeti 
számítógép szoftverének kezdeti tökélellenségéböleredő, az amerikai F-22-es 
és a svéd Gripen repülésekor fellépett katasztrófákhoz hasonló rendkívüli 
eseményeket. 

A jobb manőverező képesség (fordutékonyság) érdekében a mai modem 
vadászgépek már kivétel nélkül instabilak ^hagyományos eszközökkel 
vezelhetetienek! Éppen ezért a különléte repülési módokhoz, manőverekhez 
szükséges stabilitását a géplörzs különböző szeritezeteielemein (szárnyakor^, 
vezérsíkokon, törzsön) elhelyezett szokványos, és a hagyom ányostőí eltérő (ún. 
másodlagos) kormányok megfelelően összehangolt (és a fedélzeti számítógép 
által koordinált) kitéritésével mesterségesen átlítják be. íll tartják fenn. 

Ez a gyaííorlatban azt jelenti, hogy a fedélzeti számítúgép vezérelte rendszerbe a 
pilóta egy joystick mozgatásávai^bejetzr szándékát, amit a számítógép szoftvere 
- a repülési körülményeknek megfelelően - feldolgoz, és összehangoltan 
szétoszt a különféle kormányfelületeknek. Ennek a képességnek a feltétele a 
nagyon gyors és nagykapacitású fedélzeti számítógép és az általa vezérelt 
megbízható fly by wire kormányrendszer kifogásíafan működése, beleértve 
természetesen (nem Windows alapú!] jólklalakítotf számítógépszoftvert is. E 
megoldás kétságkivüli hátránya, hogy az elektronika hibája, működésképtelenné 
válása - egy esetleges áramkimaradás - estén a gép kormányozhatatlanná válik, 
a pilótának katapultálnia kell. 

A berepülési programot éppen ezért végig a megfontoltság és a rendkívüli 
óvatosság jellemezte, és jellemzi a mai napig. A különleges igénybevételt 
jelentő harci manőverekre, a hangsebesség felett való repüíésfe csak az 
említett fedélzeti rendszer kifogástalan működéséről való megbizonyosodás után 
kerülhetett sor. A herepüléslprogramotósszeserrhétEF-2000-es prototípussal 
végzik, és az előzetes tervek szerint 20 Q 0-ig 4000 repült órán kellett túl fenniük. 


Az első teendőd mielőtt egyátlaíán 
gondolhatnál arra. hogy gépbe szállj, 
a csapattársak beválogaiása. Nevük, 
életkoruk (24-40). hívójelük, nemzeti¬ 
ségük (német, norvég, angol, spanyol, 
svéd, belga ésolasz),csapaiszo[- 
gálaiukfluftwatfe, Kongelige Norske 
Luf isforsvarel: K N L, R oyal A ir Fo rce: 
RAF, Ejercito dél Aire: E A, Svenska 


Flygvapnel SF, Belgische luchimacht: 
BL, Aeronautíca Mllitare hallana: 

AMI), gyakorlat (Expertise), egészség 
{Health), túíélőképesség [Survival 
skins), személyiség (Personality) 
jegyeket is figyelembe kell venned. 
Ezeken kívül a pilóták jelenlegi 
települési helyeit is láthatod Jzland 
meglehetősen elmosódott térképén. 



Szerelnék 
ezzel kapcso¬ 
latban hasznos 
tanácsokkal 
ellátni benn ete¬ 
ket, de egyelőre 
bizony lalan 
vagyok. Kezdet¬ 
ben talán a 
gyakorlati 
képességeik 
alapján érde- 
níes próbál¬ 
kozni, de a 
sokadik tucat 
játékkal töltött 
óra után biztosan leJjesebb lesz a 
pilótákról alkotott kép. (Volt olyan 
összeállításom is, amikor az idősebb 
rókákkal próbálkoztam). 

OK után a kép ernyő alján megjelenő 
ablakban láthatod, amint a pilótáid 
egy széken hátradőlve, kezűket tar¬ 
kójukon összekulcsolva élvezik az 
édes semmittevést. Ha a mellettük 
lévő fé nyképező g ép - Ikon ra b Óksz, 
akkor a károsak a Demó-módban, 
elindul egy mozi a Eágtérplllar^atnyi 
eseményeit megmutatva. Ha közben 
valami téged is érintő cselekmény 
válik időszerűvé, akkor morze hang 
kíséretében egy üzenetablak jelenik 
meg a képernyőn. Pozitívan 
értékelendő, hogy miközben ezt 
olvasgatod, a játék szünetelteti 
(Paused) önmagát. Az addig kényel¬ 
mesen üldógélő pilóta szimbólumát, 
az eligazítást végző liszt köívonaJ- 
rajza váltja fel, amikor megkezdődik a 
felkészítés a feladalra, Rábökhetsz, 
de — úgyis rá fogsz jönni — ennek 
semmi értelme, mert tényleges inlor- 
mációk helyeit csak hangulati ele¬ 
mekkel találkozol. Parancsnokod 
előre nyújtott nyakkal történő fej- 
mozgása engem adurasslo park 
raptorainak mozgására emlékeztet. 

Az első pilóta akcióba lépése előtt 
kicSít vontatott a játékmenet, már- 
már untatott az átvezető rész, 
később azonban átvészelheted ezt 
a bénázási.ha 
beülsz egy 
levegőben tar- 
lözkodö gépbe 
valaki helyett. 

(Még a 

leszállást gya¬ 
korolni is élve¬ 
zetesebb, mint 
ülniés várni, 
hogy történjen 
már végre 
valami). A tény¬ 
leges repülés 
akkor kezdődik, 
amikora felnyi¬ 


tott kabintetö megjelenik az alsó 
ablakban. A kissé hosszúra nyúlt pro¬ 
cedúra végén végre (Ija Eurofighter 
Typhoon fedélzetén találod magad. 

Jó sokat kellett variáfr^om, mire rájöt¬ 
tem, hogy mi is az ábra. A kabinban, 
ugyan szabadon mozgathatom a 
fejem, de a képernyőre „vetíteir {és 
hát eléggé elnagyolt, mondhatnám 
bizarrlátványt nyújtó) három MFD-n 
kívül nem találtam azolyanr^yira 
keresett műszereket. Na nem mintha 
repülési adatok nélkül maradnának a 
szimulátorok szerelmesei, de azokat 
„fejeket fel!' csak a H U D -ról nyerhe¬ 
tik. Mást úgysem tudsz tenni, nyu¬ 
godj hét bele! 

A HŰD tetején az iránytűt, és az 
irányadó „V" alakú szimbólumát talá¬ 
lod. Bal oldalon fentről lefelé: a 
sebességmérő (Kts). a hajtómű te Éje- 
sitmény (%), a terhelésmérö (g), az 
aktuális Irányadó száma, távolsága, 
és a repülést tervben meghatározott 
magasság látható. A jobb oldalon 
fentröllefelé: egy újszerű (köralakú) 



















( 


í 


Eurofighter Typhoonok Európa egén 

^■éisaöleg előbb-utóbb révbe ér ennek a méltársyíalanifí hányatott kezdeti 
aaoBai jpegáldotí’' repülőgépnek a hajóia, és fokozatosára rendszerbe álliiva 
méltó helyéi Nyugat-Európa kaionai repülőterein. Az első 
jBöíBfEAaiNagy-Brítanniában és Olaszországban tervezték még 2000-ben, 
^'agy valószínűséggel késik, mivel a hírek szerint az első angol 
^ssagép kirepülése csak ez év közepén várható), míg Németországban és 
íiarwiországban 2002-ben tervezik a rendszerbe állításukat. Sajnos (de 
=-l5etó okok miatt} valamennyi fejlesztő ország ragaszkodott a végszereléshez 
anf»»egdrágítja a gépek árát) ennek ellenére ügy tűnik, hogy még 
^dö^ofszágban is lesz Eurofighterósszerakéüzem. 

aep - sorsának jobbra brdulásátnem kétséges, hogy gazdaságossági 
’^jBiiDíiak, íll. kiemelkedő tulajdonságainak [harcértékének) köszönheti. Bár 
aiF-22-es a vadászképe^ségeíelismerten jobbak, az európai igényeknek 
-jgrírtadatósága” miatt (nuku szárazlöldiharciámogaiás!) kevésbé felelne meg 
™id|a a szakirodalom). Én még hozzáteszem halkan: csupán a B Ae-rtél 
16000 munkahely sorsa váltvofna kétségessé a progism törlésével, 
jOE kárpótlásul pedig ott lesz - még mindig hatalmas zsíros falatként 

-5^ Jjönic". 

Forrás: Top Gvn 


^ eszetesen digitális magas- 
-i: = E ■ . aktuá I is (éles iteíi) fegy- 
^ T- az azonosítóit befogott cél 
:. tóvolsága ás magassága lát- 

■ T T r' “I észetese n cs a k a kko r, ha 

T: "egyverzelével ráérsz 
:: is megismerkedni, mO'St 
zeiítőöl a lehetséges arzenál: 
Mauser, PAVE Eli, ALARM, 
VarkeO.ASRAAM, 

■ :-JN,METEOR, 

T- =$TONE. 

i‘*ornyomjuk előre a gázkart 
- ézrLk . hogyan repül a madár. 

' ■£ sebességnél határozottan 
: - ahogy a felhajtóerő emetói 
- ■ í szárnyakat. Egy szép, sima 
■■ -: ^shoz azonban legalább 135 
r- - c iéü tudnod kivárni [fél 
“■ ■•.•"nercekben gondolkodj!). 

T":. í-*' oelehúzhatsz egy lágyan- 

■ • - -j sebbet a botba. A ká rm ilye n 
i’.^'^ondáso- 
'■ z "angzikaz 
' siöóssze- 

■ ^Maszía- 
T '■ szerint a 

se-názásra 
lustikán 
li akel- 
nagyobb 
pedig 
'i'í^reccsen a 
■ 'legindul 

.-“Zérfeje 

■: V amit 

T'ze^elsz, 

■ ; i 'abinletö 

' :i kerete e I i nd u I a sz© m - 
í'í^^zssagod vonala alá. Á Halé no s- 
' -í" =gaz, hogy ne rángasd a 

" de ha kell, igen is húzz 

£ - ^ ^e:arozottan. Fellétetezem eme 
£ í-'-i •: szándékos építőelemként 
ir": beépítését, mert ezáltal nyer 


az alattunk dübörgő iszonyatos erejű 
Hszélvihar'’tómegeí(i). Ha mára kor¬ 
mányokról beszélőnk,— akárcsak 
a m űszerek esetében —, itt is 
egy hatalmas űr tátong lelkiviíágem 
— keresgélésre szakosodott szeg¬ 
letében. Nirtcs lábkormány! Sokáig 
nem hiányzott, de amikor egy 
megtámadott ten¬ 
geralattjáró a 
szélrózsa minden 
irányába 
elindította 
robotrepülögépeit 
(helytelervül; 
cirkáló rakétáit), 
és a levegő- 
levegő rakétáim 
ellogytak,a gép¬ 
ágy üs vadászat¬ 
hoz nagyon jól 
jött volna a ponto¬ 
sabb célzáshoz, 
a finomabb moz- 



diflatsorozat! (Azért még így is le 
lehel őket szedni, sőt kótszer még 
össze is ütköztem velük)! Ha valami 
miatt rrincs időd a rutin őrjáratozást 
géped orrának irányadóra forgatásá¬ 
val töítened, kapcsold be nyugodtan 
azauiopilotot, majd ö átveszi© veze¬ 


tést a tervezett útvonalon. 

Nem újdonság, meri a Falcon 
4.Q óla tudhatjuk már milyen a 
kab i n p I exirö I visszatű k rözöd ő belső 
tér látványa, de örömmel üdvözlöm 
ismételt találkozásurtkkor ezt a grafi¬ 
kai elfektet. 

A gép repülési tulajdonságaira 
visszatérve: könnyen vezethető, oly¬ 
kor talán még túlzott is az a tole¬ 
rancia, amivel a játékos segítségére 
van. Az erősen sérüli géppel is simán 
repüElem tovább sem egy apró 

oldal irányú húzással, sem bizonyta¬ 



lan kacsázással, a 
hajlóm űsérülésböl eredő 
toióerő vesztéssel és vészes sebes¬ 
sége sók kenéssel, majd áleséssei 
járó „akkor ugorjunk!", sem pedig 
„felrobbantam, mertr^em akaródzott 
időben dobbantani" helyzettel nem 
találkoztam. (Vagy csak túl voti 
könnyítve a játék a tesztelés alatt)? 

A földnek ütközést természetesen 
hatalmas robbanással és tűzesővel 
jutalmazza, ugyanakkora roncsokat 
pillanalokon belül és nyomtalanul 
el is tünteti. Komolyan sajryálom, 

mert ezek hiánya 
— akármennyire 
is megérdemli a 
„hónap játéka*' 
címet—, 
erőteljesen blok¬ 
kolják az 
elragadtatás fel¬ 
színre törő zuha- 
tagait. 

Egészen vad 
manővereket 
követően is le 
lehel szállni, akár 
a műszerek figye¬ 
lése nélkül kúlső 
nézetből is, Azonban vigyázz, mert 
amikor túlfeszítenem a húrt, akkor 
szívfájdalom nélkül szublimált, 
vagyis elpárologtatott! 

Repülés során az alsó ablak 
ikon háttereinek színével jelzi, hogy 
®9y’6gy góp milyen nehézségi 1oka¬ 
zalban éli meg éppen az adott 
feladatot. A zöldes háttér rutin repü¬ 
lésre utal, a sárga figyelmeztel a vár¬ 
ható veszélyre (mondjuk ideje lenne 
leszállnod, mert közelít a minimum¬ 
hoz az üzemanyagod), a piros pedig 
a közvetlen harcérintkozésre figyel¬ 
meztet. Harc közben szigorúan veszi 
az indítoü fegyver alkalmazhatóságát 


„Vöt Kcer e<iv TFX!” - Józsibáuíit kíuul más is emlékssli még rá! 

Az 576 KByte 1994-februári számában teszteltem a Tacticat Fighter Experiment 
(Kísérfefi harcászati vadászgép) nevű szamulátorprográmol, melyben a 
repülhető három típus közül voH az egyik a Eurofighter 2000. A Digital Image 
Design programozóS mára kilencvenes évek elején is tudták, hogy mitől dög lik 
a légy, ami által rendkívüli ajándékkal jutalmaztak bennünket a kor színvonalán. 
Akkor is el tudták érni a program hangú lati elemeivel, hogy ne zavarjanak az 
egyforma műszerfalak, mint ahogy most sem zavar, hogy igazából műszerfal 
még talán annyi sincs, mint? évvel ezelölt. A TFX amennyire vissza tudom Idézni 
az emlékeimben egy rendkívül izgalmas, változatos feladatokkal elkápráztató 
program volt. Ami víszonl akkor is üröm volt az örömben, — és érdekes, hogy 
a mar napig ez a fő meghatározó emlékem róla—, a komor, néha sötétbe 
hajló, de túlnyomórészt zöldes és szürke színvlíága. Egyszer volt szerencsém^ 
vógjghallgainíegy filmkritikus előadását, ahol az előtte megtekintett fitm (a 
Ménesgazda volt) barna színeinek — a nézőre gyakorolt — pszichológiai 
hatásait fejtegette, felkeltve érdeklődésem a hasonló „trükkös" eszközökkel 
elérhető csalafintaságok felé. Szóval, ha a TFX színvilágának kellett volna bármit 
is sugároznia felém, az csak a spenót tetején hajókázó sárga tükörtojáscenlrum 
utáni vágyamat erősítette, vagy legalább Is a „ha már meg kell ennem ezi a zöld 
kiiHmászl, akkor legalább déli napsütésben tehessem azt" érzést! De a viccel 
félretéve a szimulátor része nagyon a helyén volt! 



ÉÉ^Étái#yte#]23.20jH.iúniiis 























hogy kíváncsi 
leszel rá! 


Végül egy kis legülüs humor: 



— közeli célra ne is próbálkozz 
nagy hatótávolságú rakétát indílani, 
mert egyszer sem tudtam velük ered¬ 
ményi elérni! 

Ha katapultálásra kell elszánnod 
magad, akkor légy körültekintő, pró¬ 
báld meg a géped visszahozni leg¬ 
alább a szárazföld fölé, esetleg egy 
reptér közelébe, mert így lerövleüt¬ 
heted a keresésedre és mentésedre 
szánt időt {hamarabb kerülhetsz 
vissza aktívállományba)! Említettem 
már, de legyen számodra tanulság, 
akármennyire is lángolsz fáklyaként, 
felrobbanni nem fogsz, (legalábbis 
a tesztelés alatt nem történt ilyen 
velem I) próbálkozz meg tehát a 
kényszerleszállással I Ha mégis 
katapultáltál, láthatod magad egy 
bokor tövében 
bosszankodni, 
fejed forgatva 
keresniaz égena 
helikoptert, majd 
annak fedélzetén 
magadba ros- 
kadva morfondí¬ 
rozni a 

kommandósok 
között. Hangulati 
elem ez is, amit 
legalább egyszer 
érdemes meg¬ 
nézned, de több¬ 
ször nem hiszem, 


összegzés 

Nem hibátlan a 
Eurofigtíter 
Typhoon sem, de 
egy remekbe 
szabott szimulá¬ 
tor íe Heg ű játék! 
A kerettörténetről 
már elmondtam 
a véleményem, 
számomra eny¬ 
hén zavaros, de 
még fogyaszt¬ 
ható. A rep ü I ögé p sérü léseinek 
külsőnézsli ábrázolása csillagos ötöst 
A plexit ennyire természetesen csil¬ 
logni, még egyetlen szimulátorban 
sem láttam! A törzsből kicsapó lángok 
már közel sem ilyen természetesek. 

„A táj, amit látsz" — jut eszembe egy 
Omega sláger kezdő sora — a 
„még elmegy" kategória közepének 
környékén állapodik meg. Ma még 
be lefér a „jó -jó'* minős [lésbe, de 
az ES-ról hazaérkezett kollégáim 
hozta kiadványokban már olyan 
fény képminőségű terep húzódik a 
legújabb szimulátor-programok 
főszereplői alatt, hogy ez ügyben az 
ET bizony szégyenkezve sütheti fe pil¬ 
láját akár már az elkövetkező féléven 
belül. De nem csak ezért nem kapja 



Aztán jött, és győzött az EF-2000 

Kél évvel később 1996 májusában máregyvaiöbana Eurofíghler 
szimulátorának tekinthető programot teszteltem az DID fejlesztésében iit 
a KByte lapjain. Minden a helyén volt már, ügy a külső-, minta belső 
nézetekben. Voltak részleteiben kidolgozott MFO-k ímultifunküon display), 
virtuális műszerfal, remek napsülésben fürdő Iájak (elmaradt a spenót¬ 
gondolatokat szülő szürkés métyzöld gyomorhábergás) és minden, ami szem¬ 
szálnak ingere. Azóta sem láttam a kalapultáiásroiyaiTiatát annyira részleteiben 
kidolgozva ábrázolni, mint ott! A kép eket visszanézve ma is megállja nyugodtan 
a helyéi - a csodálatosan részletes (és hasznosnál hasznosabb fegyverili. 
fedélzeti rendszereket ismertető) nnagyar nyelvű kézikönyvre pedig még ma is fáj 
a fogam. Ha nem csal az emlékezetem, a program - joggal! - az év szimulátora 
lett, és ha veszed a fáradságot és megJáfogatod a www.evm.hu oldalunkat, akkor 
bővebben is olvashatsz a keretlörténelröl ill. láthatod, hogy mindössze 1999 
Ft-ért a program mind a mai napig eíérhelő, megvásárothatö! 


A „Squawk^-ok a ü . S. Air Force pilótái állal a földi műszaki személyzet 
számára feljegyzett problémák, amelyeket a következő repülésre ki kell 
javítaniuk. Néhány feljegyzett hiba és a karbantartó személyzet 
válasz feljegyzései: 

(P) = Probléma 
[M) = Megoldás 

(P) A fölülő bal belső gumiköpenye majdnem cserére érett. 

(M) A föfuté bal belső gumiköpenye majdrrem kicserélve 

(P) Tesztrepülés OK, kivéve, hogy a fandolé automalika igen durva. 

(M) Landoló automatika nincs a gépen. 

(P) 2, sz. motor üzemanyag fogyasztása magas. 

(M í 2. sz, motor üzemanyag fogyasztása rtormális 1.3. és 4. motor 
üzemanyag-fogyaszlásaaíacsony. 

(P) Vaiami meglazult a műszerfalon, 

(M) Valami meghúzva a műszerfalon, 

(P) A jobb löfulön olaj szivárgásra utaló egyértelmű bizonyíték. 
fM) Bizonyíték eltüntetve. 

[ P) A D M E hangereje hihetetlenül nagy. 

(M) A hartgerö beállílva hihetőbb szintre. 

(P) Robotpilöla magasságtartás üzemmódban 50m/perces süllyedést 
produkál. 

(M) Hibáta föfdön nem sikerült előidézni. 

(P) ÍFF nem működik. 

(M) IFF soha nem működik OFF (kikapcsolt) állapotban. 

(P) Gázkar rögzítő használatakor a gázkar beragad. 

(M) Ezért van. 


meg tőlem egyértelműen a szimulátor 
tilulusi, hanem mert túlságosan Is le 
iettegyszerűsitve a repülőgép model¬ 
lezése és irányítása. Jő lenne tudni, 
hogy ml volt a fejlesztők eredeti szán¬ 
déka. Mi volt az a fő csapásirány, ami¬ 
nek, vagy ami miatt áldczatui esett 
a szimulációs rész erősebbre han¬ 
golása. Ha — mint ahogy a cikk 
elején is írtam — valóban az vezérelte 
őket, hogy csakis a harcfeladatra 
koncentrálva, és anélkül, hogy küsz¬ 
ködnénk gépünk csikó kitörése Ivei a 
csata hevében, akkor ez a célkitűzés 


remekül sikerült! Ugyanakkor össze¬ 
hasonlítva egy Falcon 4.0-val, ami az 
F-16-os típus eddigi legjobb PC-re irt 
szimulátora, vagy egy — igen, általam 
a mai napig etalonnak számító USAF- 
fal— a szimulátor megnevezést óva¬ 
tos visszafogottsággal merem csak 
kiejteni a számon. Legszívesebben 
egy ú| kategóriát afkoiva Oogfight, 
vagyis légi harc szimulátornak nevez¬ 
ném, mert akként valóban remekül 
megállja a helyét! 

SzJVC. 
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FtEHBACK 

&CVlíH£EL 


Thrustmaster Ferrari Force Feedback 
kormány 

Ferrari iiszensz, 2 nézetkapcsúió, bői és gombváitó 


kormány 

Ferrari Uszensz, 2 nézetkapcsúió, bői és gombváitó 




ORCA HL^A 1020 

AMD Athlon 1€HZ 
l^rocessior 
EPOX alaplap 
256 MB RAM! 

20 GB HDD, 144 FDD 
52xCD ROM 

Hercules Prophet 4500 grafikuskártyá" 
Kyro 2 chip 64 MB RAM! 

AC 97 Hangchtp 
56 kbps modem 


Logitech gorgos eger 
Design ORCA II ház, szupercsendes táp 
Microsoft Windows ME operációs rendszer 
Norton Antivírus, Norton Ghost Szoftverek 


AMP^ 


2i 9.900,- Ft 


27.920,- Ft 


12.720,- Ft 




Grand Touring 
Sega Touring Cár 
Colín McRae RaMy 

Játékszoftverek 

1592,-Ft 


^^>.500,- Ft 


Logitech Wtngman Force 3D 
Force Feedback joystick, 7 
programozható gomb, 
nézeikapcsoiő 


■ -— 


jO míg Alley 
' mÍ Apache Longbow 

Jáiékszo ftverek 

^;i592,-Ft 


Thrustmaster Ferrari 360 Modena 
kormány 

Ferran iiszensz, 2 nézetkapcsoíó, gombváitó 


Logitech Wingman 
Gamepad Extrémé 
Mozgásérzékeíö 
gamepad 


9.J500,- Ft 


n 


.ogiteoh Wingman Extrémé Digital 
)igitátis joystick, 7 programozható 
gomb, nézeikapcsoiő 


IP 


jSrand ThefI Auto2 
' Resident Évii 2 

Játékszoftverek 

»592,.Ft 


F22 Air Dominace j 
Játékszoftver I 

2392,-Ft 


BERTA 

www,orca.hu 


8p> Vil,, Dohány utca 37. (Számítástechnikai szaküzlet és szerviz) Tefifax; 322-7S46 
Bp. Sü., Ybl sétány 2. Westend City Center (KERTA Multimédia szaküztet) Tel.: Bp. XV.. Szienitmthályi út 13t. (í^úlus Centsr) 

TelTlax: 41^020 Bp. IH„ Bécsi út (EURO Center) TeVláx:437 4B22 Bp. tx.. Könyves mm krt. 12-14. tLurdy ház) Tei/fax 456*1131 
Bp. XXIL. Naovtétényi íit. 27.-47. [Campona Bevásárló Központ) Tét.: 424-3043 Bp. II., Gábor Áron y. 74-73. (Rózsakért Bevásáilé küip.) 

TelTfax; 301-5M) Bp. X.. Kerepesi út 73. (Partt Plazia Ozletközp.) TelTfax: 262-3164 Bp.XX., Kossuth L. u. 33.íEnsébel Áruház) Teliláx: 235-6004 
Bp. V.. Bele rád rkp. 1 2. TelTfóx: 266-5052 























MYST III 


lEnergiát! Atsugárzás induL 







N em i$ Olyan rég, ha jói emlék¬ 
szem még a Reál Myst nevű 
programra, amely reallime 
grafikai motorjától olyannyira elvol- 
lam szállva. Az er^gine valóban 
otl volt, de még a mai napig is 
igen dócógösen fűi még a legkemé¬ 
nyebb konligurációkon is. Valljuk 
be őszintén az élelhű valdsidejű gra¬ 
fikai modellezéenek még csak az 
elején tartunk, amelynek az első 
előfutára a Ge ForceS — ez már 
közelít a jóhoz, Ebből a megfontolás¬ 
ból Presto Stúdiós programozói nem 
a realtime 3D motor mellett tették le 
avoksukat, hanem valami olyasmit 
próbálgattak, minta Cryo a kvázi 
3D renderetést alkalmazó program¬ 
jaiban. Tehál a háttér pre rend ereit, 
amelyet valós idejű 3D elleklekkel 
fűszereznek. A valós környezetbe 
mesterien bevágott videó animációk 
csak tovább fokozzák a látványt. 

Az űj csoda megalkotása több mint 
két évbe tellett, az animációkat duál 
Intel Pentium Hl 733-as gépekkel 
renderellék, amely gépek egyenként 
1G R AM-ot tartalmazlak. 

Tracer programul a 3D Stúdió 
Maxot választották. A kiválóan sike¬ 
rült animációk Bik formátumba lellek 
kódolva, amely minőségében senki 


* A ítétfosszcaofií 


sem találhat kivetnivalót. A hang- 
rendszerként a jól bevált ás kiválóan 
működő míles sound sy$tem-ei 
választották, amelyből egy special 
edition került a programba. Talán 
sokaknak feltűnt, hogy a Myst 111 
készítője nem aCyan,hanem a 
Presto Stúdiós. Joggal kérdezhet¬ 
nénk, hogy miért ez a váltás, hiszen 
a sorozatot a kezdetektől fogva a 
Cyan készítette. Megnyugtatáskép¬ 
pen közölhetem, hogy mindkét cég 
él és virul, csak éppen a Mysl saga 
készítésébe belépett a Presto is, 
amely a másik cégtől függetlenül 
készíti a maga Myst epizódjait. A 
két cég között semmilyen ellensé- 


A fény mifiden titkok tuáója 


Dtmensions nevet viseli. 

A beharangozott megjelenés 2000 
decemberében lett volna esedékes, 
amely sajnos elmaradt. Az 
elkövetkezendő rész grafikai motor¬ 
járól néhány szól érdemes ejtenünk. 
Állítólag teljes időjárás és életforma 
mód ellezé st kapott a pro g ra m, a me ly 
aztjelenti, hogy lát¬ 
hatunk esőt, villám¬ 
lást és a napszakok 
váltakozását. Ami 
külön öröm végre 
{ha minden 
igaz) a 
terep 


megszun- 
a 

eglepetés- 
szerű támadások is. 


Ages 

Tomahna: A pályát teljesen átlengi 
D'ni civilizáció szeiíemisége, amely 
ötvöződik Atrus karizmájával. A 
boltozatok és a csupaszín világ, 
Calherine jelleméből is ad egy keve¬ 
set az épületek belső kialakításába. 
Tomahna végső soron egy oázis, 
amely békét és megnyugvást 

sugároz, amely¬ 
ben a .család" 
nyugodtan élhet 
és fejlődhet. 
J’nanin: Ez az 
age is még a 
játék fejleszté¬ 
sének legelején 
készült 
Tomanha-val 
együtt. Más éven 
le eke'kornak is 
nevezik, hiszen itt 
ismerkedhetünk 
meg az első 
világgal és jár- 
haljuk be azt. 


valóban élnifog. 

Hullámzik a lü, 
és különféle állato¬ 
kat is megfigyelhetünk 
majd. Tehát nem 
annyira kopasz és 
kihattvidékfogadr 
mint a Reál Myst-ben. A kérdés 
csak az, hogy mi is fogja megmozdí¬ 
tani azt a grafikát? 

Most térjünk ki egy kicsit az 
aktuális epizód történetére, amely 
nem egyszerűen egy folytatás, 
hanem egy teljes revolücié a Myst-ek 
történetében. A sztori egy megkese¬ 
redett ember elkeseredésében elkö¬ 
vetett bosszúhadjáratát m utatja be. 


geskedés nincs, 
sőt a Presto igen 
büszke arra, 
hogy a Cyan állat 
naggyá varázsolt 
Myst legendáját 
immár saját 
magáénak tud¬ 
hatja. 

Na azért a 
Cyan-os skacok 
sem ülnek a 
babérjaikon, 
hiszen nagy 
erővel fejlesz tik a 
következő epizó- 
doT amely a 


3D animáció, grafika 

A Presto grafikusai a legmodernebb hardver és szoftver eszközöket haszná llak 
a Myst fejlesztése során. A háromdimenziós objektumok megtervezéséhez és 
az így elkészített helyszínek rendereléséhez a Descreel30 Stúdió yax™-át 
használták, amelynek viszonylag egyszerű kezelése, kiváló képminősége és 
flexibilitása miatt nagy népszerűségnek örvend, mind az animációt készítők, 
mind pedig az állö kép eket modellezők körében. További előnye, hogy egy 
programon belül tartalmaz toxtúrázó, fény és animációs részt, így utómunkára, 
vagy egyéb program használatára nem nagyon van szükség. Mára a 3D Stúdió 
ipari szabvánnyá vált- Az alap funkciókon kívül különféle plug-ín-ok használatát 
is támogatja a program,amellyel nagyon sokféle effékimegvalösíthatö. A 
Myst képzeletbeli helyszíneit először papírra vetették. Majd elkészítették a táj 
háromdimenziós modelljét a 3D Stúdió Max-ben. Az objektumokra feszített 
textúrákat valós tájakról és objektumokrél készült fényké pék rö I scannelték be, 
amelyeket később az Adobe Photoshop programmal utómunkáztak. 


A Mystetsö s második epizédjáiis rengeteg kritika érte a statikus felépiiés révén 
— a használó gyakorlatifag — kétségtelenül tetszetős “ állóképek tömkelegéin 
létezett, ám a mindennemű anímácEétól mentes megjelenítés révén az eposz 
első két darabja jelentős rajong óbázistól esett el. Az új fejezeiben debütáló, 

S P R1 NT név ű m olor már lehetővé teszi a 360 fokos mozgásszabads ágot, illetve 
a mozgásíüggetlen kamerakezelést is. Mindez szép, jé llehet a megvalósítás 
gyakorlati tanaim a azért nem igazán látszik túlmutatnia Cryo rémlátomásain. 


A támadások elsősorban Atrus és 
C ath e fin a ellen irány u I n ak, akikne k * 

gyermekei Sirrus és Achenar tönkre¬ 
tették a fent e m I ítélt ú rie m b er világ át. 
Ezért büntetésképpen több helyszí¬ 
nen [Atrus világai} keresztűlfog 
minket kísérteni. A probléma meg¬ 
oldására Alrus újra felveszi a kap¬ 
csolatot a D'ni civilizációval, akiktől 
még a legelső könyvek tudásanyagát 
kapta.Talán eme társadalom még 
rendelkezik azzal az erővel, amellyel 
visszaállitható tenne a tönkretett 
világ, és egy 
csapásra 
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"^- = >(<or ebbő fai age-bőt tudunk 
Mcortami a többibe. Ez a világ a 
rttenásiók paradicsoma, itt színia 
a más csak víz. A közlekedés 
* *_c''s!e helyszínek közöUkétfé- 
vihető véghez: Vannak 
: t <ez által készített utak 
-; ; rí'. (SziklakorSát, 

/.de vannak 


olyan 

elyek is, ahová 
enn vezet út 
inem nekünkkellmeg- 

- : -nk az oda vezető ösvényt a 

: -e^mészeten keresztül. Ennek a 

- -: *ík is vannak bizonyos jellem- 
• i>ai. Föjellemző elemek: külön- 

-; - i ^íöleltel ellátott fém Ja és a 

- • ^ : ’egérdekesebb a négy darab 
: i- zmely megbatározö képet ad 

i - 5 - . és egyben segítik a navigá- 
■•r is. 

imatéria: E kort nyugodtan 


nap árnyéka igen 
érdekes fényeket 
hoz elő. A fel¬ 
használt anya' 
gokat különleges 
Jellemzőkkel lát- 
ták el ebben az 
age-ben. A la 
festve van, ame¬ 
lyen még a nap 
és szél okozta 
korróziök Is lát¬ 
hatók. A bronzot 
sem kerülte el 
az idő vasfoga^ 
a felületen bump 
map-os megol¬ 
dással vlsszacsillannak a nap suga¬ 
rai. A különféle mechanikus fejtörők 
ebben az Időben a legbonyolul- 
labbak. Külön említést érdemel a 
lemenő nap tükröződése a vízen, 
amely igencsak szuper, és mindez 
a kamera mozgatása közben 
élvezhető. 

Ezt 

néven élet¬ 
kornak Is 
nevezhet¬ 
jük. Az 
egész szi¬ 
get szinte 
teljesen 
organikus. 
Felfedezáseink 
közepette lálha- 
tunk kidontott fákat, 
rothad ö latörzseket, A 
készítőket elsősorban az elveszett 
paradicsom ihlette a tervezés alatt. 

A szigetnek, saját ecosystem-je van, 
amely egy Igen különleges állati és 
növényi populációt ölel át. 

Voltaio: Az egész terep lényegében 
egy kanyon, amelyet a létező Zion 
nemzeti park és a Grand Canyon 
kicsinyiíettés retusált másaként lát¬ 
ható rtk viszont. 


Jter, zónának 
m A^iflíhasznált 


vágok 
^nc^eppen la 
az 


-r "T^^yek kivi- 
r 715 : sorban a 
építészet 
7--.ordoZ' 

■- - területen 
- -ronatá- 
:: szerepük 
: ■ ' ■.“^..ntélyes 
--:h ■ zszlopok- 
í^elyek 
: ■ ’ s lemenő 



Must és a Riven eredete - könyvek 

Talán sokan nincsenek tisztában e Myst és elődje a Híven eredetével, ami 
teljesen érthető is, mivel a történet nem most kezdődött. Mi csak a cselekmény 
egy-egy időszeletébe kapcsolódunk be. A két fő karakter Atrus és Cátberine, a 
történet egészére igen erőteljes behatással vannak. A sztori a D’ni-k történelmét 
megörökítő három novellára épül, amelyek: The Book ol Alrus - The Sook of 
Ti'ana - The Book of D'ni. A fenti felsorolás természetesen nem az egymást követő 
könyvek valódi kronológiai sorrendjét követi. Időrendileg első a Tirana vpli, amelyet 
Atrus követte, (egutotsö epizód a D'ní volt, de a történeirtek még közel sincs vége, 
hiszen készül a negyedik rész. amely elme a The Book of Mariim lesz. Mosl sokan 
érdekesen néznek és megkérdezik, hogy mi az a D'ni, meg azt. hogy ki az az Atrus 
és Ti’ana? N os, kövelkezzenek a válaszok. A Myst és a R íven már a kezdetektől 
fogva egy központi karakterre épített, akit Alrus-nak hívnak. Alrus egy a D'ni-nek 
nevezett fai tagja , akik egy D'ntnevű helyen békésen Eakíak egy Garternay-nek 
hívott távoli Világban. A D’ni civilizáció több ezerével megért, de egyszeresek 
világukat szörnyű erejű földrengés rázta meg. Gyors evakuációba kezdtek és 
lakóhelyüket a Földünk gyomrába, helyezték át. Természetesen a Fold felszíne alá 
több mérfölddel, amely biztosítolía őkeiés az embereket áltól, hogy akárvéleflenül 
se találkozzanak. A hosszú évek alatta D’ni civilizáció, virágzó kultúrát épített 
fel,amefyegy hirtefen támadás hatására pillanat alatt sem mivé vált. Az egész 
lakosságból csupán két túlélő szenvedte ál a nagy csapást, Ők Atms nagymamája 
/Anna/és fia (Atrus teendő apja)/GehnT A túlélők a földbe vájt alagutakon keresztül 
jutottak fel a felszínre. Az alagutakal eredetileg az emberekkel való kontaktus 
miatt építették ki, amelyet később lezártak. Azonban az egyik ilyen titkos járatot 
felledezte egy kislány, akit Annának hívtak. Később ő iscsatíakozoRa D^ninépéhez 
és teljeseid eggyé vált velük. Eme történet kifejtését a The Book of Tfana-ban 
találba^uk meg. M őst egy kicsit bővebben a könyvekről és az Age-nek nevezett 
mizériáról. A D'r>i-k művészete elsősorban könyvek írásából állt. Természetesen 
ezek a könyvek egy lőf-egylkspaclállsak voltak. Már csak azért ís, mert képesek 
voltak a könyv íróját, vagy bármely személyt teljes fizikai valójában egy másik 
világba transzportálni. Az aktuális könyv lapjalnakteljesen vissza kellett adniuk a 
leendő világ mindé n jellemző II. Amint a kö.ny v elkészü II, készen állt a telepoilác lé ra, 
amelyet más néven Linkelésnek is neveznek. A műveletet úgy kell végezni, hogy 
ha a könyvet klnylijuk, akkor a Gateway Image (az aktuális világot ábrázoló piktúra) 
jobb oldalra esser^. Erre kell rátenn unka kezűn két, és már kezdetét veszi a folyamai. 
Ha aztán már nagyon unjuk az adóit világ viszontagságait, akkor egy másik Link 
könyvvel (am ely a m i világu nkról szól] juthatunk vissza a saját kJőnkbe. M a ez 
hiányzik, vagy éppen megsemmisül, akkor örökké foglyai leszünk a pillanatnyi age- 
nek. A kü lönféle fizikai és időbeli helyeket Age -eknek nevezzük. A D ’ni-k két típusú 
könyvet írtak,az egyik a Link, a másika Descripiive könyvek, az utóbbiak az adott 
age-röl árulnak el sok hasznos ínfonnációl. Az Ősi D'ni kultúrában a könyveket 
céhekbe tömörült írok írták. Atrus apja Gehn is tagja volt egy ilyen társulatnak. Ö 
már négyéves korától tanulta a könyvek írásának lolyamalát. Nemsokára eljött az 
ideje annak, hogy Gehn megírja az első saját könyvét, amelyet teljes mértékben 
ö alkotott. Minden D'nikónyvirónakegy bizonyos elíketl szohnikellett a könyveit 
kiviteleznie. Eme formák egy Rehevkornevű irományba lettek leróva. Ez a könyv 
minden osztátyterem szerves része volt. A kultúra összesen 24 írásjegyet használt, 
amelyék viszont igen kompaktak voltak, hasonlóan a japán írásjelekhez. A 
legfontosabb dolog a végére maradt, minden a könyvekben „felélesztett" világ már 
az első szó papírra vetése előtt is léiezetl. Tehát nem a D’i^i-k alkották a világokat 
a könyvek meg írásával, ők csak egy csatornát nyitottak meg, amelyen keresztül 
oda-vissza közlekedhet bárki. Sajnos Gehn nem tudta ezt, és élete végéig abban a 
hitben étt, hogy az általa leírt világokat a saját képzelete hozta létre. 


Töménytelen újítás 

Az alkalmazott grafikai motor 
lehetőségei minden eddiginél 
többet nyújíanak. A pre-rend ereit 
háttér valóban él, a napot valós¬ 
nak látjuk (nem csak egy odapin- 
gált kö röc ske}, a m eíy forgásunk 
közben valóban beletűz a sze¬ 
münkbe. A sziklák árnyéka folya¬ 
matosan változik, attól függően, 
hogy éppen milyen napszakban 
























Karakterek 

4ír(js: Gehn és Keta házasságából született gyermek. Kela ember volt, Gehn 
félig ember és Jelig D'ni. Alrus a FóWre fel Jelé vezető csatornák közelében 
elhelyezkedő sivatagban szüléiéit. Sajnosa szülés közben Keia meghall. Ezután 
Gehn elhagyta fiát, és nagyanyja gondjaira bízta, A kicsi Atrus sokat megtanult 
a geológ iáról, a sivatagi életről és a 0 ni kultúra múltiáról. Igen értelmes volta 
ellenére a könyvek művészetét, csak 14 éves korában mulatták be neki először. 
[A nagymama a túl nagy tudás birtoklásához még éretlennek tartotta a fiút.) A 
kis legény gyorsan tanult, amelyen Gehn egyáltalán nem lepődött meg, mivel az 
apa nem titkolt célja volt, hogy a fia segítség évei visszaáliitja a D'ni társadalom 
régi lényéi. Egyik linkelése során kiszabadított egy Katran nevű hölgye! egy 
csapdából. A hölgy mai neve Caiherine lett, továbbá ő lelt Alrus felesége is. 
Természetesen a találkozás nem volla véletlerí műve, hiszen még azelőtt, 
hogy ők kelten találkoztak volna. Catherine már sokkal élőbb találkozott 
Annával, akivel eziaz egész szabadulós jeleneteimegtervezték. Frigyükből 
született kétfiúgyermekek Sirrus és Achenar, Akik az idők folyamán a 
tudástól meg részegölve egyre önzőbbé vóttak, míg csak szembe nem fordullak 
édesapjukkal. A Mystnovellákban igen soktőrlénetetolvashatunk, amelyek 
pontosan leírják azt, hogy hogyan tőnek borsot apjuk orra alá a csibész testvérek. 
Alkotásaik közölt szerepel Gehnlcsapdába ejtése a börtön age-ben, ahonnan 
előre megfőníolían eflávolítolták a visszafelé linkelő körvyvel. 
üafhertne: Atrus íelesége. aki színién tagja volta céhes írók táborának. Igazán 
nagy szerepé nincs a lörténet egészére, elsősorban a kél fiú koordinálása 
és Rivén-ben tartása kötötte le minden idejét. Sohasem kedvelte Gehnl 
a nagyravágyó Istent játszó ideái miatt, bár ezl sohasem közölte vele.. 

Calheriene által alkotott könyvek abszolút felrúgták az eddig standard ként tisztelt 
Rehevkor-i normákat. Időközben megalakílotta a Moleiy csapatot, amely azon 
emberek társaságai kereste, akik nem éneitek egyet a Gehn állafis Idealizált 
megkövesedetl nézetek kei. A kötónbözőség szépség ét csakis Atrus fedezte fel, 
de a fent említeti hölgy szépérzékének megnyilvánulására a Tóm ah na age a 
legjobb példa. Legnagyobb lelte Gehn örök rabságra ítélése a börtön köntyv 
megsemmisíléséve! 

öeh/irTi’ana és Aitrus frigyéb öt fogant gyermek. Az ö anyja volt az első ember, 
aki kapcsolatba kerülf a O'nikullúrával. Már négyéves korától kapcsolatba került 
a könyvekkel. Éppen hogy felnőtt, szörnyű katasztrófa sújtotta civilizációját. 
A'Gaerls és Veovis, a lázadók, mérges gázokat engedlek a D'ni-k légterébe. 

A szennyezett és beteg polgárok továbbvitték a fertőzést a saját age-elkbe. 
Gehn, Ti'ana és Tasera biztonságos helyen, Gemadet-en vészellek át 
a katasztrófát. Ailrus azonban visszatért a D'ni-re, segíteni az életben 
maradottak kimentésében. Nem sokkal a katasztrófa lecsengése után Taesa 
vírusfertőzésben meghalt. A hogy cseperedeit Alrus, ráébredt, hogy apja egy 
őrült, és emiatt többször is megpróbált elszökni, de eme próbálkozások után 
mindig az ötödik kör^yvbe zárta, amely a Riven vott. Gehn mindig is nagyravágyó, 
h ideg, érzeím éktől mentes em b e r volt. S ajál céhes birodalm at épített k i, ahol az 
öl szolgáló kémíku sok és egyéb tudósok csakis az ö taláim ányait fejlesztették, 
ameíyekelönkényesen próbálgatott ki az általa magnyitott világokban. Ez a 
megatománia annyira elhatalmasodolt rajta, hogy ő akaria irányítani az összes 
könyv írásának folyamatát, és míndenkinekaz ö ideáit ke Heti volna papírra vetnie, 
A börtön sziget könyv megsemmisülésével örök fogságra ítéltetett. 

Artrus; Szülei Kahlis és Teshera volt. Fő tevékenysége a felfelé vezető csatornák 
fúrása és megerősítése volt. Nagy csalódással töltötte el a járatok lezárása, 
hiszen ezt életművének tekintette. Ö tanította a D’ni nyelv használatára Annát, és 
az őt követő többi földi embert is. 

Veovis és Gaeris 1$ társadalmuk tagja volt, de fellázadtak a fajuk keveredése 
ellen, és földilérry ellenes propagandát hirdetlek. A szabotázs akció azor^ban 
nem jól súit el. A betegség hatására nem csak a teljes D'nícrvlllzáclo pusztult 
el, hanem a lettestárs Veovis is. Népér^ek kiirtását Aitrus sem hagyhatta szó 
nélkül. Gaerisí egy olyan age-ben csalogatta, amely célja az oda linkelő teljes 
megsemmisítése volt. Ezzel sajátmag át Is feláldozta, de egyúttal biztosította 
Anna és Gehn szabad íelszínm jutását. Az egész történet egyik legnagyobb 
alakja, aki önfeláldozása révén emelkedik az összes karakter fölé. 

TVans. Másnéven Anna. Kiskora óla a Föld felszínén éli. Az apja halála ulán 
taláit rá a titkos járatokra, amelyeken keresztül egyre többet érintkezett a D'ni 
civIfizácÉővaL Nemsokára teljes értékű tagjává válla D'ni-k társadalmának és 
feleségül ment AÉrus-hoz. Élete legnagyobb részét a Myst szigeten töltötte 
Alrussalés Gatherine-vaL Az egész Gehn ellen irányuló csapdába ejiésí kísérlet 
az ö agyából pattant ki. 


Sajátos üzletpolillka a U Bl Sofié: figyelmesség ükét valamint a Myst III széleskörű 
támogalotiságálegy a napokban megjelenleletljavilócédé" publikálásával 
hozzák a közönség tudomására. Az eredeti változat első korongjátígy akár ál 
is írányíihatjuka Irlsbee-szekcióba, s örvendezhelünk; most már nekünk is van 
.javított Myst II! CDmkr Aligha le hét kétséges, hogy akadnak is majd egyed ek, 
akik rágeijádnek a javító korongra “ ihol íigyoi a cím, ahol meg rendelhető a 
hordozó: WWW. ubisoft.com/suppoi1/mv5t3cd1 .php . Leleményesebbek azonban 
leszedik a patchet, s egyszerű kacajjal nyugtázzák a U BI Soflmarkeling 
osztályának vebemencláját 



annak minden¬ 
féle torzulása 
nélkül. A felhők 
olyanok, mintha 
maga Spielberg 
bácsi 

'kölcsönző jé bőt 
ugrottak volna kí. 
A szigeten való 
mozgás kezdet¬ 
ben egy 


£gy eiörehaíaőott elmebetegség íeg0i$^iéhí 



kicsit idegen, 
hiszen a sok- 


.yagyunk. Az animált tengervíz és 
kevert (realtime f rendered) objek¬ 
tum ok fantasztikus látványt nyújta¬ 
nak, amelyekből elsősorban a gépek 
kialakítása tűnik ki. A generált képek 
és tárgyak minősége egyszerűen 
szuper, sehol egy pixel, sehűl egy főit 
(Amely a minőség alatti konvertálás- 
bóladódolt volna,). 

Az viszont igaz, hogy a maximális 
felbontás 64[>Meo pixel, azonban a 
24bites színmélység mindenkit kár¬ 
pótol az alacsony felbontás miatt. A 
h áro m d íme n z iö s váz, am I re a tex- 
túrát feszitjük seholsem csal, a 
perspektíva mindig megfelel a valós 
nézőpontnak. Ha mégis akartok vala¬ 
hol egy hibás perspektívát látni, akkor 
figyeljétek csak meg a Doom l-ei, 
amely pedig realtime engine-lhasz- 
rrált. 

Tovább fokozza a látvány teljessé¬ 
gét, hogy felfelé is tekinthetünk. 

A kár e gy kúp Ó lát is vizsgá Ihatunk, 


kg lő minőségű képben az ember 
azt hiszi, hogy bármerre elin¬ 
díthat (Mikor fesz az még?). 

Az úti cél kiválasztásánál csakis 
az éleslátásunkra hagyatkozha¬ 
tunk. Mindig viszonyítási ponto¬ 
kat keli ke resn ü n k, m e rt e il enke ző 
esetben könnyen eltévedhetünk. 

A lehetséges útvonalakat sajnos 
nem jelzi az egér megváltozóit 
pointere, így nekünk kell kitalálnunk, 
hogy hova vezet ösvény, vagy éppen 
merre tudnánk a parti homokon át 
megközelíteni célpontunkat. Sajnos 
ebben az esetben marad a öllek and 
iry íigura, amaly aztjetenti, hogy min¬ 
denen végigclíckelünk hátha történik 
valami. Ugyanez igaz az objektu¬ 
mokra is, csakis 3 találékonyságunk 
mutathatia..meg, hogy mit érdemes 
^ nyomkodníés miért. A kvázi három- 
dimenziós leképzés hátránya sajnos 
ebben a programban,iimegmu- 
tatkozik, amelyet a folyamaíos moz¬ 
gás hiány a okoz. 
Az egyik pillartat- 
ban még Ilyen 
szögből látjuk a 
helyiséget, azon¬ 
ban ha egy kicsit 
fordulunk, akkor 
már egy másik 
nézőpontból 
készüli képet 
pakol be ne künk 
a gép. Az emberi 
idegrendszert ez 
a mozgás egy 
kissé megza¬ 
varja, hiszen a 
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Az eflektmestei és a zeneszerző 

A Mysi III zenei effektusaiUamey Scott követte el. Mivela modeHezett világ nem 
létezik a valóságban, a hangeffekíek megvólaezlásánál a kialakított tér lálhaíó 
atmoszférája alapján alakíiotta ki a hangzásokat. Mégis a legnagyobb gondot 
az jelentette, hogy milyen evilági hangszinekra épütjon a program. Hosszas 
gondolkodás ulán a vízpart maradt az a hely^ ahol Jamey a nyers hangokat 
rogzíieite a hordozható DAT magnójával. Később természetesen ezek a 
nyers hangokefíektezésre kerüllek, így készültek el a különféSe varázslatok 
harrghatásai, Jamey a következő hardvereket használta a komponálás során. Az 
alkotásban három számítógép vett részt. Egy 4űOMhZ'es Pl [l, egy Macintosh és 
egy az E-mu systems áltaJ gyártott speciális sequencer számítógép. Amúgy a SB 
11 ve kártya leikének számító DSP processzort is a lenti cég gyártja. Jamey Scott 
10 éves korában kezdetttrombítázni. 13 éves korában gitárra cserélie kedvenc 
hangszeréi, ameltyel jazz és rock barvdákban játszott egészen 25 éves koráig. 

A zongorán és a giláron kívül játszik még zongorán, különféle ütőhangszereken 
és egy WX5-ÖS elektronikus klarinéton. Jamey 1996-óta irogat zenéket és 
effekteketa Presto számára, eme eltoglaltsága mellett zenei szabadúszónak 
nevezhetnénk, aki zeneszerző bői vált designérré. Az élőzenében eltöltött hosszú 
évek alatt nagy tapasztalatra tett szeri a hangszerek hangjának egymáshoz való 
viszonyáról. 1995 óta kölönléie programok zen éjét és hanghatásait készítette 
ef, ezek: Gundam 0079, The Warof Earth, Journeyman Projecl3:Legacyof 
Time, Blackstone Cronicfes,Ben.eath,Stephen KingsFlS. StarTrek: Hidden 
Évii. Néhány projectamelyekben mint közreműködő vett rész: Die Hard Tritogy 
l-2,Mission Bravó. Compton's Children’sBibte Stortes, 1996 Compotn^s 
Encyciopaedta. A Játék zenéjét Jack Wall szerezte, aki zenei karrierjét Bostonban 
kezdte, ahol egy stúdióban különféle zenei anyagokat mixelt és vett fel. A 
síűdiéban eltöltött idő és John Cale hatására kezdeitönállö zenei anyagokat 
készíteni. Mostanság már hat évre visszamenő zenei pályafutásra tekinthet 
vissza, A muzsikáláshoz használt cuccaia kövefkezők: Mac G4 450, amelyet 
elsősorban sequencemek és wav editornak használ. Sampleiltént PC-I használ 
egy Gigastüdio 160-as szoftverrel. Az egyéb kategóriában szerepei még egy 
AK Al S3000XL és egy Roland J V2060-a$ cucc is. DA átalakítóként egy Tascam 
DA86-at használt, amelyről a digitális felvételeket kászítetie. 
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^ A kszűó'dfsvÉístésin^s rossz írányta fordította a szerkazalet 


hogy mién, meg 
hogy hogyan kell 
ezeket az Izéket 
meghúzni. 

A Presto állal 
elkezdett Myst 
egy kicsit más, 
ín Is találkozni 
fejtörökkel, de 
azok egy tol- 
egyik logikusak. 
Itt nem csak az 
alonlos,hogy 
rávezessék a 
játékost a megöl- 
dásra, hanem az 
is,hogy a megöl' 
dás interaktív legyerr. 

A csőmé kioldásának fázisai ilsztán 
kivehetőek és elemezhetőek, amely 
nagyban hozzájárul a megoldás sike¬ 
réhez. Többnyire látható, legalábbis 
igen könnyen sejthető, hogy mi is; 
lesz a küzdelem eredménye. 

A kezdeti nehézségek után már 
az egér jobb gombjával gyorsabban 
tudunk navigálni, amikor pedig íelde- 
ríteltük az egész terepet, akkor a kur- 
,zor egy villámmá változik át, amellyel 
félpályányI távokaf vidáman átugor¬ 
hatunk. 

A zene egyszerűen mesteri, amikor 
először hallottam, rögtön utána is 
né^em, hogy ki is követte el 
ez t a ne m m inda n na p i m uzsikát. Elég 
csak megnézni a 
Credit$‘et,ahoi 
hiába keresünk 
szintetizátorokat, 
ott valódi akusz' 
ti kus hangszeren 
játszó zenészek 
neveit találjuk^ 
majd. Csak 
annyit mondha- 


Haaatszsom a máieskafacs házikó 


; : z van szokva, amepTtöké 


íier^tud memorizálj Sajnos 
: rsn a leképzésben azfegyes 
• epeket kell belyl ős^efűznie és 
megjegyezniej majd kiiafálnia 
hogy melyik hová is 
való. 

A jáléj^,atmosz- 
férája és kialakítása 
gén szürrealista kivitelű. Van, 
akinek bejön, de az átlagom bér 
számára nagyon nyomasztó is 
ehet. Kicsr! olyan ez, mintha 
egy másik civifizácio földjére 
(mivel az is) utaznánk, azzal a 
tudattal, hogy ott nem tudni mi 
vár ránk. 

Aki már gyakoriéi! Myst-es, 
annak talán nem meglepő, 
hogy a játék szinte dugig van 
nféle logikai feladatokkal. Ez 
em lejelentene problémát, 
st-benés Reál Myst-ben 
^ tő főkkel ta Iá I kozta m, a m e - 
e«-em mindig voltak logikusak. Ez 
értem, hogy odamász egy 
■ i^ttfszervhez, amelyen van öl rúd, 
^ ^gy hirtelenjében nem is tudod, 


■ A csodáfatos mifid0nt hafíő virágrhasináíatkőibefí 


ietaglózój és ezt 
nem csak a leját¬ 
szás minősége 
miatt mondom. 
Jó hír, hogy a 
játék zenéje 
MP3'ba lett 
kódolva, az 
viszont már 


kevésbe kedvező, hogy ezek a 
gyöngyszemek egy nagy fájlban let¬ 


tek besűrítve, ahonnan persze nem 
olyart könnyű eLővenrtiőket. 

Őröm az ürömben, hogy a zenék 
felkerüllek az www.mp3.clh) 
website-ra, ahonnan vidáman letölt¬ 
hetjük kedvenc dalainkat 

A z E X 11 e -t m ind enkin ek ajá n lo m. 
Még annak is, aki most találkozik 
ezzel a sorozattal először. Remélem 
a löbbletinforjnácíók hozzásegítenek 
minden játékost a Myst történetének 
és légkörének minél könnyebb meg¬ 
értéséhez. A grafika egyszerűen (eír- 
hafalian, a hang ok csodá latosak, kell 
ennél több? Gyanlíüm, hogy az év 
egyik legjobb kalandjátéka lesz a 
MystlikExiie. 































H elyszín: Moszkva, Idő: 8 6ra 
12 perc, 

— Tudja. Élnek úr~ a 
Kijevi Oldalas titka a pácbarv rejlik. 
Van fogalrna. hányára próbálkoztak, 

$ próbálkoznak máig l$ az öntet 
utánozhatatlar^ Izének reprodukálá¬ 
sával világszerte? Persze, hogy van 
foga lm a — elvégre felelősségteljes 
poziefója révén Öíí minden bizonnyal 
elkötelezett látogatója s tisztelője 
a protokolláris, illetve diplomáciai 
jeilegű díszvacsoráknak. Jól érzem 
ezt, Elnök úr? 

— Minden szempontból helyes 
meglátás. Elnök úr. Ám hogy a pác¬ 
nál maradjunk, el ke ti ismernem: 
ezen gasztronómiai mestermű révén 
már világos számom ra, miért is 
örvend világméretei elismertségnek 
az Orosz konyha. 

— Elnök Úr.. Ön hizelég. 

— Téved — a pác pontos receptje 
felérne egy jelentősebb kölcsön 
fedezetével — már ha nem ért félre, 
igen tisztelt Elnök Ür. 

— Óh, hát lehet ezt félreérteni? Ám 
sajnálattal kell közölnöm :áilamiltko- 


katnem adunk kL 

— Érezhetően jól megfontolt állás¬ 
pontját respektálom, 

— Mirtí ahogy mi is respektáljuk az 
Elnök 0 r kifinomult ízlését, s a kitűnő 
borok iránt érzett szereteiét s rajon¬ 
gását— lenne szives megnyomni a 
zöld gombot.,.? 

— Készséggel.-ICLICK! 

— Engedelmévei, Elnök Úr: a 
legkitűnőbb O'busché, 'S3-bél. 

— ’63. Kitűnő év a borok világában, 
sótét az Egyesült Államok történél- 
mébea. Bízom benne, hogy gesztusa 
mentes a célzatosságtól. Elnök Úr. 

— Feltételezése sértő. Legyen szi¬ 
ves nyomja meg a piros gombot, 
hogy ihassunk nemzettségeink 
felhőtlen, hatékony 
együttműködésére. 

— Kitűnő indítvány!— ICLICK! 

— Óóóó. Kénytelen vagyok 
elismerni, Elnök Úr: ennek a 
O'buschének a puszta illata is elvará¬ 
zsol. Ha elmesélem a FehérHázban 
hogy Ön ’63-as D'bushévalpecsé¬ 
telte meg megállapo¬ 
dása in kát... 



— Fehér Ház? 
Elnök Úr- 
milyen Fehér 
Ház,.,? 


Financiális 

Háttát 


A Monté Cristű 
nevű csapat, 
melyben egy¬ 
szerre köszönt- 
heljúka 
feilesztőkelsa 
kiadói is, az 
üzleti, gazdasági 
szimulációk pub¬ 





likálása iránt érez méiy elkötelezett¬ 
séget. M un katem[íSi|Skra jellemző, 
hogy 20üO-tŐI számítható érdemi 
ténykedéseik során nem kevesebb, 
mint hat stufiot dobtak piacra. Leg¬ 
frissebb, EconomicW ar nevű szer¬ 
zeményük a bel-s külpolitika, illetve 
a gazdaság főbb sz intéződé se It 
modellezi, s teszi ezt a cégtől 
megszokott tetszetős, ám valójában 
nyomokban erőtlen prezentáció 
jegyében. Ez a témakör persze csak 
a későbbiek során képezheti elem¬ 
zés tárgyát — előbb nézzük, hogyan 
s miképpen is lehetséges választott 
nemzetségünk hatalmi pozíciójának, 
és/vagy g azd asá g t m ono pólium ána k 
megteremtése. A játékmenet fő 
irá ny vona la s ze ri nt keze töte lű lete k, 
panelek, dialcgusablakok sokaságai¬ 
nak masszírozgatásával kommuniká¬ 
lunk a ouccal, mely panelek közül a 
legjelentősebbek az aktuális város¬ 
térkép jobb felső szélén sorakoznak. 
A sor elejét nyitó Fináncé Table 
összegzi főbb kiadásainkat illetve 
bevételeinket, ilyen minőségében 
pedig meglehelcsen gyakran fogjuk 
őt nyomkodni. A térképen látható 
épületek mibenlétét részletesen is 
tárgyaljuk majd, ám már itt kényte¬ 
lenek vagyunk kiemelni a gyárakat 
— elvégre ezek azok a létesítmé¬ 
nyek, melyek egyrészt egyet jelente¬ 
nek termelésünkkel, S melyek révén 
érthetővé válik a flnancíálispanelelsö 
mutatója, ez a M onthly Costs — 
havi költségek — csoportba tartozó 
Pro duci ion pont. Ezen érték tájékoz¬ 
tat minket az aktuálisan is termelő 
gyárak hatékony üzemeltetése révén 
lelJépő Lő keszükségtet összegéről. 

M ár itt célszerű vigyázó szemeinket 
a M onthly Revenues csoportra vetni, 
elvégre íit Eáthaijuk az általunk forgal¬ 
ma zott te rm é ke k b öi h avo rjta befő lyt 
összeget — na most: ha ez az érték 
kisebb, mintáz előzőekben tárgyal! 
mutató által feltűntetett összeg, akkor 


alaposan eltoltuk az ügyet. Annál 
is inkább, mivel közvetett módon a 
termelésből a torgalmázásból belolyt 
összeg jelenti mobil tökérik alappillé¬ 
reit. A Construclíon pont az éppen 
futó építkezési munkálatok által fel¬ 
emésztett összegről nyújt tájékozta¬ 
tást, alatta pedig a Kutatásba — 
lásd később — invesztált lóvé mér¬ 
téke Ügyel. Minden városhoz tartozik 
legalább egy Média Épület— ezek 
segítségével nyilik lehetőségünk 
propagandába fogni, ízlés szerint 
kisebb, avagy jelentősebb összeg 
fejében - így a 
mutató az általunk 
viseli kampány havi 
tőkeemésztését szig- 
nözza. De azt mindig. 

A soron következő Állam- 
költségek érteíemszerűen 
befolyásunkkal valamint 
gazdasági pozíciónk 
megerősödésével 
egyenes arányban 
növekszenek, ám 
vigasztaló lehet 
a csoportot záré 
Slush Funds 
dialógus, mely 
révén 
kis 


hetünk be az állam- ^ 
kasszából — 
jééé — magán 
célra. [Márosak 
az nem világos, 
honnan vették az 
alkotók ezt a kép¬ 
telen ötletet...) 

Az igazsághoz 
hozzátartozik, 
hogy az ezen 
metódus szerint 
iefölözőtt 
pénzekből nem 
kacsalábon forgó 
palotát fogunk 
vásárolni- 
elvégre a ken- 




^ Csak mostj s cssk 32 értfs:A Ffnanciális Tábfa 














































t ii adivai— inkább vi$$zafűígai' 
Bz összeget a politikai hadviselés 

f iik leghatékonyabb eszközébe — 
"'szerzésbe. Akik nem bírnak 
_ gukkal, már a financiális táblán 
IpszemrévéleJezhetik a kérnkedéssel 
iBpcsolalos főbb jellemzőket s kiadá- 
éÁcí. célszerűbb azonban külön 
liezelet siantelni a kérdésnek. 

Cléri; külön fejezelet szer^telűnk a 
teíTÍésnek. Ilt varv lebetdségönk az 
»>ók szabályozására is — ennek 
túlzott mértéke esetén 
fennáll a zendülés 
kockázata, A csilla- 
árde- 

kés módon a 
politikai ellenzék a 
legérzékenyebbjgy a 
képviseletükül is szol- 
székházra 


clickeive meg' 
figyeihet|ük, 
mekkora és a 
zendülés köC’ 
kázata aktuális 
adócsomagunk tűk 
rében. Úgyhogy 
figyeljük meg. Fon¬ 
tos még a panel 
jobb szélén figyelő 


adaiok a pillanatnyilag kiválasztott 
országra/államra vonatkoznak — 
már, ha ennek felismerése gondot 
jelentett volna valaki számára, Idéz¬ 
zük csak; az első jellemző a 
termék elő állítási ára. Alatta figyel 
a Production muiatő — ez a 
havonta előállított darabszám, míg 
a Consumption a felvevő közönség 
mértékélsz lg n ózza. Még akkor sem 
é rd em e s jelentős e n csők kerete n ű nk 
termelésünket, ha valamely nyers- 
anyagbéi, termékből túlkínálatiínk 
lenne, hiszen a fölösleg minden tor¬ 
mája és fajtája kilűnö alap ml szol¬ 
gálhat az export tevékenységhez. A 
Productfon Sites jelzi hány létesít¬ 
ményük leielős az adót! termék cél¬ 
zott előállításáért, a Stoóks pedig 
raktáron lévő készlete in ke tjeler^tl. 
Értelemszerűen az a stóc kerül ide, 
amely már tűim utal a felvevőpiac 
igényein. Az utolsó mutáló pedig a 
te rm é k ío g yas ztói á ráró I nyújt tájé - 
koz látást. S noha enrrek irányított 
növelésére nincs lehetőségünkbe 
program s az alkotók azért voltak 
aranyira következetesek, hogy a 
ma g asa b b ig ény m agasabb á ral, m íg ■ 
a túlkínálat nyilván áresési eredmé¬ 
nyez. 

Diplomtítia 

Ez lenr^e nemzetközi kapcsolataink 
ápolásának, liléivé amortizálásának 
első számú eszköze — s noha 
a diplomácia, mint látni fogjuk 
egyéb lehelőoségeket is biztosit, irá¬ 
nyítottalkalmazása révén érdekeink¬ 
nek megfelelően 
lavírozhatunk az 

— ajjaj — érde¬ 
kek közölt: 

A panel java 
részét a 

dipíomáoíai felek¬ 
kel való kapcso¬ 
latunk minőség 
jelzőidominálják 

— ígyörvendhe¬ 
tünk jó, 
középszerű, 
illetve rossz 
diplomáciai 
viszonyoknak is 
valamely nemzetséggel szemben, 
Szélsőséges esetben dönthetünk 
valamely csatorna teljes 
beszüntetése mellett is, erre szolgál 
a panel jobb szélső ikonsora— bár 
mondanom sem kell, hogy az efféle 
gesztusok közel egyenértékűek egy 
nyílt hadüzenettel. A panelen látható 
diplomata Ikonok sejthetően az 
egyes országokban tartóz kodé dip¬ 
lomatáink számát jelzik, míg a 


^ Ez volt a Japcsík uíofaő m&bíigyára. Érpakes is tsrína. 

panel első CSŐ- 
porijának jobb 
szóién rezidens 
bácsi szignózza 
a térségben moz- 
gösíiott, illetve 
továbbra js 
mozgósítható 
szabotőrők 
számát. Róluk 
később. 

Hogyan is tehet 
dípbmalákat ins¬ 
tallálni egy ide¬ 
gen területre? 

Természetesen 
Nagykövetségek 






felemelésével - Embassy. Ezen 
létesítményeket bármely, áílalLínk 
választól! országban megépíthetjük, 
s így már lehetőségünk nyílik dip- 
1 0 matákal csopo rto sítan i a lé rség b e. 
Ez kéldoiog miatt jó: az Economic 
War szisztémája szerint a diplomaták 
szabotőrökké, kémekké is avanzsál¬ 
hat nak,ugyanakkorOiplomataPon- 
tokal termelnek, melyek jelentősége 
az alábbiak nyomán válik majd 


jön teái a hüsiezerbúnusz'te¥á. 
kapom,.. 

világossá. Vannak a diplomáciai 
manőverek, sorrendben: Embargó, 
embargó feloldása, katonai köz- 
beavatkozás, nemzetközi segély, 
illetve nyílt políllkai elmarasztalás. 
Bármely országot megválaszlhatjuk 
a manőver célpontjául, ám hogy 
a diplomáciai közösség mennyire 
És veszi komolyan indítványainkat, 
nagyban függ a manőverbe áldozott 
Diplomata Pontok számától, melye¬ 
ket tetszés, de leginkább szükség 
szerint tudunk az ügy javára fordítani 
a rendelkezésünkre álló egészből — 
mely egész ugyebár a térségben 
tartózkodó dipíomatáink számából 
származtatható. S rto ha a modell 
kétségtelenül néma legelegánsabb 
megvalósítás, felfedezhető benne az 
életszerűség bája. Ezért nem bánt¬ 
juk. (Annyira.) 

Indítványokai természetesen bár¬ 
mely ország, állam kezdeményezhet 
— Ilyenkora program álmosító kom¬ 
mentáló ra fel is kér m inket, hogy 
legyünk szívesek állást foglalni az 
ügyben, szignózván támogatás,un' 


Workforce 
mutató is — az 
aktuálisan 
hozzáférhető 
munkásemberek 
számával pár¬ 
huzamot mutató 
mértékben van 
jlfhetőségünk új létesítményeket fel- 
[űzni. 

1 Világpiac 

, Az Economic War legfőbb erénye 

2 tónnyű és nehézipar ágazatainak 
ickrétű modellezése, így az 
•callítható, lorgalmazható termékek 
sama átfogó képet mutat, mobítfe- 
teftjntól a ca mám bért sajtig, Az ikon- 
sor második komponensén keresztül 
í^í^jnka 

ti íágpiacra, melynek szükségleteit 
'í a laíáí is fe Itérké pez h eíjúk a z 
^srsfi ékelt kim utalások révén. Elől- 
ircban annyit, hogy a leltíntetett 





















































kát, avagy elzár¬ 
kózásunkat. Ehhez 
mást nem lehet 
hozzáfűzni, mint¬ 
hogy: mindig csak 
érdekeink szerint. 


Kutatások 

Termelésünk üte¬ 
mének, színvo¬ 
nalának növelése 
egyike legégetőbb 
szükségleteinknek, 
ha gazdasági 
szempontok szerint 
is versenyképes birodalmat óhajtunk 
létrehozni. Ezen kiaknázható új 
lehetőségeket s technológiákat egy, 
vagy több kutatólaboratórium feJ- 
emelésével közelíthetjük meg. A 
kő vetkező terű letekbe nyílik 
I e h elő sé g ünk cs i I lagá száll lóvékat 
invesztálni: könnyűipar, hadiipar, 
mezőgazdaság, illetve csúcstechno¬ 
lógia. A fejlesztések lépcsőzetesen 
történnek, ám már minden csoporí 
első szintű fejlesztési foka Is 
é réz h elő j avada I m akat tá rs íl az 
általa feltunningolt termelési terület 
jellemzőire. A komolyabb, kompJe- 
xebb kutatások már rengeteg pénzt s 
időt emésztenek fel, ennek áttételes 
orvoslására lehetőségünk nyílik több 
kutatólaborátöriurr^ot is munkába állí¬ 
tani— s noha így az aktuálisan 
futó projedek kutatási időtartama 
jelentősen lerövidül, annak támo¬ 
gatási költsége értelemszerűen a 
többszörösére rúg. Jói tudják ezt 
a szomszédos nemzetiségek is, 
így adott a tudományos kooperáció 
lehető őségé. A játéktér alján Iái ható 
ikonsoron sorakozó zászlók melleit 
egy kezet pillanthat meg a figyelmes 
szemléid. Míg az élelmes szemlélő: 
meg Is nyomja 
dialógus ablak 
nyitja meg 
előttünk a 
kooperáció 
lehető¬ 
ségéi, a 
metódus 
pofon¬ 
egyszerű; a 
százalékos 
mulatón dek 
laráljuk, mily 


együttműködésre ts buzdítjuk az álta¬ 
lunk választott országot, majd a cél- 
zalDS kis levél ikonra cl leké Ive útjára 
engedjük a lel kérést. Ha a választott 
ország nyitottnak mutalkozikaz indít¬ 
ványra, ügy beindufnak a közös 
kutatási munkálatok, melyek első s 
második számü előnye: 1. a projec- 
tek gyorsabban lebonyolódnak. 2. a 
szintén megosztott költségek révén 
tele annyi tőkéi emésztenek fel. Míg a 
dolog egyetler>, ám Igen jelenlös hát¬ 
ránya: az ily módon kifejlesztett tech¬ 
nológiák természetesen éppen ügy 
javára válnak majd a partnernek 
is, mint nekünk. így annyi vontható 
te tanulságképp, hogy kellő mobil 
löké tükrében érdemes lehel a 
szóló alapú fejlesztésekre koncent¬ 
rálni, hiszen befektetésünk az üj 
technológia révén rövid időn beiül 
megtérül, ulána pedig már csak a 
profitéi kell számolgatnunk. “Jól van 
Virgil: soha semmihez nem volt elég 
merszed---"— mondja majd nekünk 
isafixanyu, ha nem mutatunk hajlan¬ 
dó Ságot se m m ifé le ko c kázal fe Iválla- 
lására. Végezetül még egy dolog, ami 
viszont a kooperádő mellel! szol: az 
együttműködés a választón ország¬ 
gal létesített diplomáciai osalorna 
javára válik. Jó. mi? 

Sabotaaaage! 

Diplomatáink tehát választott nem¬ 
zetiségünk poriam enijé ben, illetve 
a követségeken is hozzáférhetőek. 

A velük való irányított interakció 
a “magyarvindózbór is megismeri 
"fogd-és-vidd" metóduson alapszik 
— próbaképpen tessék csak nyakon 
csípni egy csókát, majd valamely 
szomszédos ország területére 
ekekéivé bepatronálni őt egy kon¬ 
kurens létesítménybe. Az 
épület jellegétől függően 
más-más tehetőségeink 
adódnak a kavarásra, 
kezdve a politikai 




korrupciótól, 
megveszte- 
geiésiől át egé¬ 
szen a botrányok 
kirobbantásáig. 

Botrányok: ezek 
segílségével 
megkíséreíheljük 
ráhúznia vizes 
lepedőt valamely 
rivális ország 
oszlopos honaty¬ 
jára, esetleges 
eredmé¬ 
nyességűnkről 
pedig tájékozta- 
lást is kapunk, méghozzá többnyire 
igen szellemes vádakkal, s port¬ 
ré kkaí is megtámogatott tényfeltáró 
tudósítások képében. A botrányok 
ki robbantása nagymértékben növeli 
a zendülés kockázatát is, mely révén 
a konkurens állam kénytelen lesz 
csillagászati összegeket felemésztő 
propagandákba fogni, illetve kiemeli 
figyelmet fordítani a belpolitikai 
nézeteltérések elsimítására. Mindez 
a diplomáciai csatornák csökkenő 
hatékonyságához vezethet, mely 
révén szépen, lassan, ám biztosan 
bezáródnak a külvilág kapui. 
Konklúzió: szabotálni érdemes. 
Annál is inkább, mivel gyárak 
esetében lehetőségünk nyílik profi 
szabotoröket installálni az üzemekbe 

— s ha konkurertsünk nem fordított 
kellő összegeket a kém elhárításba, 
akkor bizony szabotörünknekhála, 
azonmód le is amortizálódik a gyár 
egyetlen munkanap alatt. Természe- 
lesennem mi vagyunk az egyetle¬ 
nek, akik szabotőröket alkalmaznak 

— hanem — jééé — mirvdenki. 

Ezért fontos, hogy vitális jelentőségű 
létesítményeink mindegyikében gon¬ 
doskodjunk a kémelhárításról. Ennek 
módja is a szabotázs révén megis¬ 


mert ügymenet, csupán diplomatánk 

— s ké sö b bi ké m ü nk — feladatául | 
nem a kavarást, hanem a 
kémelhárítást deklaráljuk. 

K le me le n dő ek a ku taté la b oratóri u - \ 

mokba installált szabotőrök által nos 
hát: kölcsönvehetö technológiák is, 
melyek révén eleve szükségtelen I 
lennesajátmagunknakfinanszirozni , 
a proje eteket. Am, mintáz sejthető: 
ha valahol, a la b o ratóriu m o kba n 
é rd em es ige n m ag as szín tű kém el- 
há rítás ra szám ítanu n k — egy lelü le It 
szab old r az esetek túlnyomó részé¬ 
ben pedig egyetjelent a diplomáciai 
kapcsolatok meg szüntetésével, sőt: 
akár katonai fenyegetéssel is számol¬ 
nunk kell, ha nem átalloUunk olyan 
helyre dugni az orrunkat, ahol aztán 
ténylegsemmlkeresnivalőjanemvolt 

— no persze éppen ez jelénii az 
anyag savát-bors ál. 

Vár. Vár nevá tsíindzsüsz. ; 

M Int az I a vllágíorté n e le m m ár ne m 
egy esetben igazolla, a gazdasági 
érdekellentétek épper^ úgy képezhetik ' 

egy fegyveres konlliktus legfőbb I 

in d u ke lóját, m íni a va Ifás , avagy a z i 

ala pvelő világnézeti kűlönbs é g e k. A z 
EconomieWarban rendszerint akkor i 
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^ nyílt hadviselésre, mikor 
: - "em tudnak mindegyikük 
£rT - ra kedvelő feltételeket kínáló 
■myz spodástkötni a diplomácia 
:;etvel.ígytehát, hogy kis 
.'etemedik támadásra,'nyilván 
? -1 egészében a kialakult gazda* 

■i-; í □ipiomáciaívisionyokon múlik, 

’ : nadviselés modelije egyébként 
“ n T'ietósen egyszerű darab: nincs 
^ f ig unk, m int lé tesite n i e g y m uní- 
^ *: ■ í "5t, majd várni egy kis időt, 

^ T sz üzem legyárlja az elsö rob- 
í i'ejeket. Ma most: a világtérképre 
"'vavan lehetőségünk ezek egy 
:;=* 5 p ecif rku san a légelh árításra 
’ígyezeit töltetekké alakítani, mig a 
". ^jsk márfelhasználtiaté az álla* 
i'asztctlország felszíni jellegze' 
i rí lseinek alapvető átrendezésére, 
l": ciickcélpont, majd click rakéta- 
: - : . Adjuk meg az útra bocsátandó 
t: :-= nofe jak p 0 n íos szá m ál, m ajd: — 


Fran cia o rszég. Az operaházat * lop ta m 


tőbbé,ígyazopti- 
mizmus jegyében 
most az 
Economic Wart 
kell bekóstolnom 
a hotkeyek hiánya 
miatt— hiszen 
ebbertastufiban, 
ahol az érdemi 
játék valóban 
panelek, 
dialőgusablakok 
tucatjain bonyoló* 
dik, ezek hiánya 
több mint elszo* 
morttó. S noha 
ezek mődfeiett 


dizájnos, igényes mivottához kétség 
sem férhet, a láthatóan profi munkát 
végző gralikusok mintha nem 
erőltették volna meg magukét jobban, 
mintami nélkülözhetetlen volt — az 
épületek még rendben vannak, amorf, 
görbe vonalaikkal a Curse of Monkey 
Is la nd re emlékeztető, rajzfilm szerű 
h atást gya ko roínak a sze m lé lő re, a 
lájmodellezés azonban csapnivalő: 
nyomorékfáksokaságaiaíökélete& 
vízszintnek örvendő, statikus zöldben. 
Blőe. A játék zene feihozatalához 
szívesen hozzászólnék, ha hallottam 
volna — de nem hallottam , Két eset 
lehetséges: vagy vicces kedvükben 
voltak az alkotók, s csak a móka ked* 
véért helyeztek ei az opciók között 
egy a zene hangerelének szabályozá¬ 
sáért feielős dialógust, vagy egyene¬ 


sen a CD-röl kéne szólnia a megkapó 
kompozícióknak. Jelzem, miután egy 
a közelben tartózkodó Failh tslo More 
audio CD (pedigrés!) segedelmével 
meggyőződtem olvasóm CD Audio 
berregtetési készségéről, SEM volt 
hajlandó az Economic Warandalító 
kompozíciókkal kedveskedni. Hogy 
mik vannak... a hang effektek nem 
mutatnak túl a műfaj sajátosságain, 
igy kultúráltnak mondható plíttyek, 
plóltyók illetve doing !-ok kísérik a 
világ hatalomra éhes használó útját. A 
támadások alkaímával hallható, min¬ 
den bizonnyal egy ötven forintos 
szilveszteri papírkürt süvóltésének 
informatikai modulálásából nyert szi¬ 
rénahang hallatán mondjuk a kutyám 
is leto rd u It a kanapéról, más p re b - 
tematikát — effektek tekintetében — 
nem látok. így tehát ellehet ját¬ 
szogatni az anyaggal, sőt: adott a 
hálózaton történő nyomulás is, ami 
mindenképpen örvendetes húzás a 
készítők részéről — hiszen egymás 
ellen játszva ki a program kifejezetten 
ötletes szabóidr-metódusát, teszem 
tel - szinte már szórakoztató 
Édóiőltésnek nézhetünk elébe. Az egy 
játékos módnak különben se válik 
hasznára, hogy a nagyobb humorér¬ 
zékkel rendelkező játékosok saco fél 
év játékideje alatt kiprovokáihatják a 
Harmadik Világháborül És se ez, se 
az nem lökjó. 

Leopoíő Trappatore 


mit gondolt. Elnök Úr? — diók piros 
gomb. Az első rakéta azonmód útjára 
is indul, majd becsapódik. Lehel 
(?) örülni. Egy megjegyzés: ha bár¬ 
mely megfontolásból a hadviselés 
mellett döntenénk, úgy minden eset¬ 
ben kótelezö jellegű ezt megelőzően 
diplomáciai eszközökkel tudósítani 
erről a támadott felet. Mert, ha 
csak úgy nekiáll valaki lövöldözgetni, 
akkor értelemszerűen számolnia kell 
a szomszédos országok azonnali, 
koncentrált támadásával, mely rend¬ 
szerint pillanatok alatt elejét veszi a 
magából kifordult országok özeim él¬ 
nék. 

A hadviselés modell tehát muzsikál, 
még ha 
haltotlunk már 
ennél jóval 
meggyőzőbb 
produkciót is. Ne 
feledjük azon- 


^ £z egy térkép 

bán; az Economic 
Warnem a hadvi¬ 
selésre hegyezte¬ 
tett ki. 

Esetleg... 

A játék 

szisztémája, noha 
következetesnek s 
átgondoltnak 
mondható, nem 
látszik párosulni 
azzal a fajta, 
kényelmes s 
rugalmas i rá nyíl- 
hatósággal, mely 
révén alapmű 
gyanús stufloi 
köszönthelnénk 
az Economic War 
személyében. A 
múltkori számban 
tárgyalt. Isteni 
Tropicoten mám- 
fasz elmarasztal¬ 
tam. mondván: 
hiányoznak a 
hotkeyek. Pedig, 
mintáz kiderüli: 
vannak benne, 
csak — nahál — 
elkeli olvasnia 
kézikönyvet is. Ezt 
a hibát igyekszem 
nem el követről 


A áték csomagolása kullúrtörténetí vonatkozások kai is 
a kereskedelmi forgalomba kerülő borító előtt tucat- 
gyakorlatilag kész tervet uiasítotiak el a fórumok. 


Korai koncepció. A para tárgya 
a képen szereplő arc kinyújtott 
nyelvében keresendő — a gesz¬ 
tus provokatívnak találtatott, a 
b □ ritóte rvet visszad obták. 




Itt Mr, Gorbatchov s a kőzeimijlt- 
ban leköszönt Clinton elnök pózol 
egy terrorista társaságában, A 
tervet, sikertelenségre hivatkozva 
— elvetették. 


EMNOW 


Eívis Presiey, vagy gyalog 
megyünk? Hohho— Elv Is rula 
mindörökké — még akkorié, ha 
a karikatúrájával megtámogatott 
terv szintén a visszadobott dara¬ 
bok közé került. 


A vé gleges változat — egy a 
bal szélen p ősz toló szabotörrel, 
illetve egy domináns politikussal 
— mig a borító eszmei 
mondanivalója a jobb szélen 
m^e g figyelhető “ko rru m pő r” szere - 
peltetésével nyújt átfogó képet. 


Létezik egy Jabbarnevií király, 
aki kész volt hatalmas pénzeket 
felajánlani a kiadónak, amennyi¬ 
ben feltüntetik az Economic War 
borítőján. S noha a terv elkészült, 
ajánlatát végső soron elutasítot¬ 
ták. Micsoda csapááás... 








































Rune 

Valhalla 

l-larcosok Klubja. 





B eléptem a hatalmas terembe, 
és a falakon, az oszlopokon 
mindenfelé különféle 
fegyverek voltak klakasziva, A 
legegyszerűbb fejszéid la hatalmas 
pallósig. Csak álltam otttanácslafa’ 
nul, és nem tudtam eldönleni. hogy 
melyiket válasszam, de egyszercsak 
megjelent egy újabb játékos, aki 
gyorsan leakasztoll egy méretes két¬ 
kezes kardot a falról és már rohan! 

Is tovább - Nekem se kelleti több, én 
is levettem egyet és nyomás utána. 
Beléptem egy újabb terembe, és 
megieleni a fejem lölöít egy nagy ket¬ 
tes. Először nem tudtam mire vélni a 
dolgot, de ahogy érkeztek sorban a 
többiek, és mindenkinek a feje lölött 
más-más szám volt, rájöttem, hogy 
az arénába ilyen sorrendben léphe- 
tCink majd be. Hamarosan átváltott 
a sorszámom egyesre, majd kis 
idd múlva elkezdődött egy vissza¬ 
számlálás. Néhány pillanat múlva, az 
arénában találtam magam, ahol az 
előző küzdelem győztese áll! fölé¬ 
nyesen, és üdvözölte szerény sze¬ 
mélyemet, majd egy laza mozdulattal 
elhúzta a kezét a nyaka előtt, ezzel 
jelezve, hogy mire számíthatok. Huh 
gondoltam magamban ennek a fele 
sem tréfa, de mi végre van a 
kezemben ez a hatalmas pengéjű 
valami, ha nem tudom magam meg¬ 
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védeni vele? 

Elkezdtük 
hát egymást 
kerülgetni, 
kitapasztalni 
kinek milyen 
a mozgása, 
de egy 
váratlan pil¬ 
lanatban 
elkezdett 
felém 

rohanni, ielugrotta levegőbe, suhin¬ 
tod egyeta kardjával a „kedves” 
ellenfelem, és a következő pillanat¬ 
ban otl álltam jobb kar nélkül, amely 
még szorítva a kard markolatába föl¬ 
dön hevert. Még fel sem ocsúdtam 
a meglepetéstől, mikor egy újabb 
roham következett és a fejem nélkül 
holtan rogytam a földre. Na ennyit a 
hatalmas fegyveremről, meg a vívás! 
tudomárjyomrél, gondoltam magam¬ 
ban, de azért újból beálltam a sorba, 
hogy megküzd|ek a kihívóval. Mon¬ 
danom sem kell, még jé párszor 
megpróbáltam, de nem nagy sikerrel 
Igaz volt néhány bevitt találatom, sőt 
egyszer győztem is, de gondolom 
az volt az oka, hogy az ellenleíem 
életereje igencsak lecsökkent, mire 
én bejutottam a küzdőtérre. Bevál¬ 
tom elég gyorsan ráuntam, hogy 
a néhány másodperces küzdelem 
után mindig csak 
a soromra várjak, 
ezért rátenyerel¬ 
tem az|ESC] 
billentyűre, és a 
szerverek közül, 
választottam egy 
másikat. Az volt 
ktirva, hogy 
„Team Malch"és 
a játékban még 
csak tizen kelten 
voltak a lehetsé¬ 
ges tizenhatból. 
Rövid löltögelés 
után, máris egy 
hatalmas várban 


találtam magam, 
kezemben egy 
aprócska fejszé¬ 
vel és elég rendesen bezöldülve. 

No riézzük miből élűnk, elinduljam 
hál körülnézni A földön előttem 
egy komolyabb kinézetű fejsze 
hevert, nem messze tőle pedig egy 
Igen méretes pajzs. Felvettem hát 
mindkettőt, és folytattam az utam. 
Távolról mintha csatazajt hallottam 
volna, így elindultam a hang irá¬ 
nyába. A terembe lépve, mit gondol¬ 
tok, m it láttam? Egy tucat különböző 
színű harcos egymást püföllé miköz¬ 
ben érces harci kiátfásokkal bíztatták 
e g y m ást, B elevetette m h át m aga m 
én is a forgatagba... 

EiS, férfiasság, bátorság, 
ügyesség 

Mindezek jellemeznek egy igazi ^ 
harcost. Nem nagy 
kunsztegy távcsöves 
puskával, vagy egy 
rakétavetövel tisz¬ 
tes távolságból 
leszed ni az ellen¬ 
séget, de ragadj csak kezedbe egy 
szál kard Dl, és állj ki a küzdőtérre, 
Ugráli, forogj, szaladj, próbáld a fegy¬ 
vereddel úgy megsebezni az ellen¬ 
feled közvetlen közelről hogy ű 
ne tudjon közben megérínienLTe 
is rá fogsz jönni, hogy mekkora 
különbség van a kétféle harcmód 
között. A ^Quake III aréna" és az 
„ U n re al To u rn ame n t" m ellett m eg - 
jelent a játékpiacon egy újabb 


hálózatra optimalizált játék, ahol 
a hangsúly a párviadalon van, 
a cél nem a területek 
bejárása, és 
különféle fel¬ 
adatok 

megöl- '' 


^ Jőhsinek 3 taksrííók 


Tel legyozese mfnei rovioeoi 
időn belül — mindez nem 
az el képzelt jövő be 
helyezve mmdenféle szu¬ 
per fegyverekkel, hanem 
nagyon is valóságos, a 
múltban használt kézi fegyverekkel 

Ha figyelemmel kísértétek a játékpiac 
alakulását, és kedvelitek a külső 
nézetes akció, és az RPG stílusú játé¬ 
kokat, akkor bizonyára ott lapfia polco¬ 
tokon a tavaly ősszel megjelent Rűrre 
is. Aki mégsem ismeri, annak a kedvé¬ 
ért röviden néhány szó az alapjátékról. 
A főhős Ragiar, az iOú viking, akit az 
istenek atyja, Odin felruházottá rúnák 
erejével hogy meg tudja védeni őket az 
elpusztítani akaró sötét erőkkel szem¬ 
ben, A történet lineáris szálon fut vég lg, 
a játékosoknak mind a találékonysá¬ 
gukra, mind pedig az ügyességükre 
szükségük van a küldetések során. A 
játék az Unreal motorjára épül, de még¬ 
sem FPS, hanem egyfajta keveréke 
az RPG és aTomb Raider stílusnak. 
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^ A kör közepén áUva... 

íegyverek {buzo¬ 


gányok, bunkók), 
é$ a negyedik 
csoportba tar¬ 
tóz r^a ka pajzsok 
és a páncélok. 

A fegyverek a 
pályák különböző 
részein vannak 
elhelyezve, vagy 
a megöli 
ellenfelekét lehet 
felvenni. A külön¬ 
féle [sárga, piros, 
kék) rúna köveket 
is megtaláljátok 
melyeknek a 
karakteretekre gyakoroEt hatása, attól 
függően változik, hogy mekkora az 
életerőtök, és milyeri fegyver van a 
kezetekben. A piros rúnakövet felvéve 
például rövid ideig megsokszorozódik 
az erőtök, a kék rúrtakö többnyire az 
életerői emeli maximumra, (megtalál¬ 
hatjátok még persze a pályákon a már 
jól (sm e rt ko rsó sörö két, a n ag yda ra b 
sonkákat, amiket befalva az életerőtök 
áll vissza lassanként a maximumra) 
a sárgéböl pedig jö néhányat össze¬ 
szedve a te g y ve retek n e k I esz valam i - 
lyen különleges hatása, vagy például 
ti válhattok láthatatlanná egy időre. 
Valamennyi lehetőséget, amit a rúna 
kövektől kaphattok, itt inkább nem 
részletezem, hiszen a játék során. 


rövid időn belül azt mindenki kitapasz¬ 
talhatja. 

A hangokról és a zenéről csak annyit, 
hogy végig a környezethez illő zene 
szól, a bevitt ütésektől felhördül, aki 
kapott egyet, a fegyverek összecsa¬ 
pásakor azok fémesére csattartnak. 
Végezetül pedig egy személyes 
vélemény: a hálózati játékok 
kedvelőinek kihagyhatatlan darab. 
Nem akarom el kiabálni, hogy talán 
melyik hasonló stílusü játékot fogja 
& trónjáról letaszítani, erre majd az 
idő megadja a választ, abban biztos 
vagyok, hogy nálunk is hatalmas 
sikerre számíthat. 

Cíemi 


Kidolgozottságűn látszik az 
• engine hatása, hiszen részle- 
‘ dolgozott lélegzeténító tájakon, 
^.. í ::j épületekben zajlanak a tör- 
A karakter irányítása pofon 
mivel a szokásos |AWSD] 

" uk mellett csupán néhány kézre 
ábbi gombot, és az egeret 
'.í-i ‘ Ezeiríi. Ragnart amolyan Tömb 
H: T - m ód on láthatju k a m onitoron 
^zbe n, d e a n ézö pontot az egér 
íc£píásával gyakoflatilag korlátlanul 
■[hatjuk. 

á.- í-anloités a minimális konfigurá- 
i m..vel étvezheiö én I e h et játsza n i, 

- ^--egyezik az alapjátékkai, vagyis 

egy második generációs 30 
?nrT-sítós videó kártya minimum 8MB 

- iM -a] és a gépben legalább egy 

- iöC'-asvagyannálerÖsebbpro- 

- ÜSZŐr dolgozzon 64 M B R AM 
Í3'eiében. Ezen a konligurácién, 

textúrák minőségét alapbe¬ 


állításon (Médium) 
hagyva^ és a felbontást 
640X4ei}-ra állítva 
szaggatás nélkül fut- 
taihaté- 

k jidetéslemezként kiadott „HalIs 
Valhalta” csak a többjátékos 
Gidban játszható, és nem kell 


tetszőleges nevet adhatunk magunk¬ 
nak, és 37 különböző karakter 
bőrébe bújhatunk bele, vagyis 
gyakorlatilag az összes szereplő 
megtalálható itt, akikkel az alap- 
játékban íafálkozhatlunk. Csatlakoz¬ 
hatunk egy már futó játékhoz a 
helyi hálózatban, vagy pedig 
világhálón, és természete¬ 
sen mi is indíthatunk 
egy szervert, ahol 
négyféle játéktí¬ 
pusból (Team 
Game.Flune 
Match,Head Ball, 
Aréna Match) tehet 
választani, majd a 27 pálya 
közül azt. ahonnan 
Indul a küzdelem. 
A szerver 

jellemzőinél a „Frag 
Ltmir-et. aj íme Limif-et, a maxi¬ 
mális játékosok és a nézők számát, 
lehet beállitaní. Az egyéb beállítások¬ 
nál a játékmódot (Classic, Hardcore, 
Turbo), a sebességet [50-200%), 
a különféle speciális jellemzőket, 
mint például, a gravitáció nagyságái, 
a fegyverek sebzését, a balkezes 
módot lehet konfigurálni. Itt lehet azt 
is összeválogatni, hogy az idő limit, 
vagy a frag limit lejártakor, melyik 
pályákon folytatódjon a játék, és 

azok milyen sor¬ 
rendben köves¬ 
sék egymást. 


A játék bán gya¬ 
korlatilag ugyan¬ 
azokat a 

fegyvereket lehet 
használni, mintáz 
alapja lék bán. 
Ezek négy nagy 
csoportba tartoz¬ 
nak, így aszúró 
és vágó 

fegyverek (kardok 
tőrök), a balták 
[fejszék, harci 


^ Szabad e§y táncra ? 


^ZSiaaiijte#t23LZO.flViúmus 
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^agnar és a Ragnaroic 
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Ő szintén megvallva, ezen írás 
megszületése már jó pár 
hónappaJ ezelőtt, a Rúna 
ismertetésénelí idején körvonala¬ 
zódni kezdett. Ki tudja, miért (talán 
az idő sürgetése, talán az újság terje¬ 
delmének szűkössége miallK akkor 
a dolog mégis megrekedte gondolat 
szintjén. Ám most, a fiúidé hivatalos 
kiegészítőiének, a Halls ofValhalla- 
nak megjelenésekor úgy éreztük itta 
szerkesztőségben, hogy van létjogo¬ 
sultsága egy ilyen írásnak is, még ha 
szigorúan vett értelemben nem is ijlik 
bele a PC játékörültek magazinjának 
profiljába. 

A Puné készítői büszkén állítják, 
hogyjálékuk a valós viking történe¬ 
tem és mitológia alapköveire építke¬ 
zik, ezért úgy láttuk jónak, hogy 
ezen a szűk két oldalon megpróbál¬ 
juk nektek felvon u italra fezen mito¬ 
lógia legfőbb alakjait és mozgató 
rugóit, a miérteket é$ a mikéntekeL 
Ajánlom ezt az írás minden Fantasy 
rajongóknak — rengeteg olyan név¬ 
vel, helyszínneftalálkozíok majd, 
melyekkel már összefuthattatok 
olvasmányaitokban, vagy akár a 
szerepjátékok játszása során, hiszen 
e mítoszok világa és hősei olyari 
írókat ihlettek meg, miniSalvatore, 
Suxton, vagy Dávid Gemmel (hogy 
csak egy pár nevet említsek a sok 




közül}—, és mindazoknak, akiket 
érdekela miiofúgia... vagy csak sze¬ 
retnék egy kicsit jobban beleélni 
magukat Ragnar szerepébe... 

A teremtés 

Kezdetben semmisem volt, csak 
a Gunnungagap, a Végtelen. Akkor 
még nem létezett a Felső Világ és 
lenta Föld. Akkor még nem volt 
sem homok, sem fű, sem hideg, sem 
meleg, sem leriger, sem levegő. 

Az első vi[ág,amia 
Gunnuíígagapbél létrejött 
Muspellheim, a Romboló Oithona 
volt. Muspeflheim a Gunnungagap 
déli részén teremtődött. Lángoló 
világ, tűzben égő, az ikrákat köpködő. 
Egy óriás őrizte, Surt, a Lángpallosú. 
Másodjára Niflheim jött létre a 
semmiből, a Köd Otthona a 
G unnurrgagap északi felében. 
Niflheim közepén van egy forrás, 
a Hvergerimif, a Fortyogó Katlan, 
am iből tíz ene g y g yo rs és fé le ím e te s 
folyó fakadt. A tizenegy messzire futó 
folyó habos hullámai megkeményed¬ 
tek, és jéggé változtak. Amint a víz 
kihűlt, sű rű köd emelkedett fel róla, 
ami azonnal visszahullta jégre, s 
második rétegként ráfagyott. 

Ahol M uspellheim melege össze¬ 
találkozott Niflheim hidegével, a 
jég megolvadt. Az első életa For¬ 
tyogó Katlanból származó fagyott 
m é reg m e go tvad lese ppj eib öl fa kad t. 
Ezekből a cseppékből lépett elő 
az első Fagyöriás, Vmir. A méreg, 
amelyből született, vaddá és 
gonosszá tette dl. 

Az Olvadt jégből másodjára egy 
lehén, Audhumla, a Tápláló lépett 
elő. Ymirmeglejte Audhumlát, kinek 
tejé bő Nét rejött négy nagy folyó. 

A m ikor V m i r e laludt. ve ríté kéz n i kez¬ 
dett. A bal hónaljában összegyűlt 
nedvességből egy férfi és egy nö 
született így lett Ymir a Fagyé riás ok 
családjának atyja. A Fagyó riás oké, 
akik apjukhoz hasonlóan gonosz 
teremtmények voltak. 

Eközben Audhumla egy sós jágtöm- 
bőt nyalogatott. Az első nap végére a 
Jég tömb teteje egy fejet forrná zott, a 
második nap végére egy fejet és egy 
váilat, a harmadik nap végére pedig 
egy férfitestet. A negyedik nap regge¬ 
lén a sós jégtömb meg eleve rvedetl. 

0 lett Buri, az istenek apja. Burinak 
született egy fia. Bor, aki Bestiát, az 
egyik Fagyóriás lányátvette asszo¬ 
nyul. Bornak és Bestiának három fia 
szűietett:Odin, ViJiés Ve. 

Odin, Vili és Ve együttes erővel 
megölte Ymirt, Annyi vér ömlött 
ki a halottból, hogy minden óriás 


belefulladt az áradatba. Mindegyik, 
kivéve Bergelmart és az asszonyát. 
Bergeimir is csak úgy menekült meg, 
hogy beszállt abba a csónakba, amit 
nem sokkal Ymtr meggyilkolása előtt 
faragott ki egy fa törzséből. Bergeimir 
és asszonya lettek a szülei a Fagy- 
óriások következő nemzedékének — 
ezek a Fagyóriások is éppen olyan 
gonoszak voltak, mint őseik. 

A három isten megfogta YmirtestéL 
Átvitték Gunnungagap közepére, és 
ebből teremtették a világot. A húsá¬ 
ból megformázták a földet, a véréből 
a tengert, a csontjaiból a magas 
hegyeket, a fogaiból a sziklákat és a 
köveket, a hajából az erdőket. 

A sós teríger partja melletti földel az 
óriásoknak adták. Ezt a vidéket ettől 
fogva Jofunheimnek, Óriások Orszá¬ 
gának nevezték. Amaz isleriek meg 
akarták védelmezni a Föld középsó, 
Midgardnak, Középföldnek nevezett 
részéta gonoszöriásökiól. ezért Ymir 
szemöldökeiből egy hatalmas korlá¬ 
tot emeltek az élőlények két csoportja 
közé. 

Ezután Ymir koponyájából létrehoz¬ 
ták az egei, amelyet azóta is négy 
törpe tart a Föld fölött. Ezután Ymir 
agy velejét felhajították az égre, és 
megformázták a viharfellegekéi. (A 
törpék az Ymir húsát rágó férgektől 
származnak. Az istenektől kaptak 
emberi alakot és értelmet. A törpék 
ma a Nidavellirnek nevezett föld bar¬ 
langjaiban élnek.] 

Az istenek ezután összegyűjtötték 
a Muspellheim tüze iből származó 
szikrákat, ás szétszórták a 
Gunnangagap fötött. Ezek lettek 
a csillagok, melyek megvilágitják 
az egész Földet. Megteremtették a 
napot és a holdat, melyeket égy-egy 
éhes farkas üldöz. Amikor a világnak 
vége lesz, a farkasok elkapják és fel¬ 
falják mind a kettőt. 

Amikor a három isten végigsétált 
a sós tenger partján,, találtak két 
fát — egy kőrisfát, és egy szilfát. 

A körisfából megteremtették az efső 
férfit, Askot, a szilfából pedig az 
első asszonyt, EmbláL Odin vért 
és levegőt adott nekik. Vili értelmet 
és a mozgás képességéi ajándé¬ 
kozta oda, Ve lehetővé tette szá¬ 
mukra, hogy halljanak, lássanak, és 
beszéljenek. Ask és Embla lettek 
a Midgardban élő emberi lények 
ősapja és ősanyja. 

Yggdrasil, a világ káiepe 

Yggdrasil egy hatalmas körisfa, mely¬ 
nek ágai árnyé kot vetnek az egész 
világra, s amely a mennyország fölé 
nyúlik. Flárom óriásigyökere van. Az 


első Asgardban, az Istenek otthoná¬ 
ban kapaszkodik, a második a Fagy- 
óriások földjén, a harmadik pedig a 
jeges Niflheim ben. 

Az Asgardban kapaszkodó gyökerei 
a szent Urd patak öntözi, E patak 
partján élnek a SorsnŐvérek, a 
Nornok. A nevűk Urd, Verdandi és 
Sküld, vagyis Múlt, Jelen és Jövő. Ok 
irányítják valamennyi ember életét. 
Nem csupán hárman vannak test¬ 
vérek, rajtuk kívül több Norn is 
létezik. Némelyik egy-egy elfet vall¬ 
hat atyjának, másokat pedig törpék 
nemzettek, A jószándékú lényektől 
származó Nornok gazdagsággal és 
hosszú élettel szokták megaján¬ 
dékozni az embereket. A szegény¬ 
ség, és minden szerencsétlenség a 
gonosz Nornoktólered. 

Yggdrasil második gyökerét, mely a 
Fagyóriások földjében kapaszkodik, 
a Mim ír patak öntözi. Ez minden böl¬ 
csesség forrása, Aki iszik a vízéből, 
bölcs lesz, ám mindenkinek nagy 
árat kell fizeinre egyetlen kortyért is. 
Odin, mindenek atyja az egyik sze¬ 
mét áldozta tel, hogy megízlelhesse 
ezt a vizet. 

A Niflheim ben kapaszkodó gyöke¬ 
ret a Hvergeimír öntözi, ami a világ 
összes nagy löiyöját táplálja. | 

Asgaid, az istenek otthona 


Az ember megteremtése után 
Odin, Vili és Ve a világ közepére 
ment, ahol egy erődítményi épí¬ 
tettek maguknak. Ezt a várai 
Asgardnak nevezték el, és ez lett 
az istenek otthona, litván az a 
trón, melyről Odin látja az egész 
világot, látja, ki mit tesz vagy ter¬ 
vez. Odin innen ró pteli a világnak 
minden reggel kél hírnök hollóját, 
Hugint, a Gondolatot, és Munint, 
az Emlékezetet, hogy alkonyai¬ 
kor visszatérvén beszámolja¬ 
nak neki arról, amit láttak. 
Asgardban található a 
Valhalla, a Holt Hősök 
Csarnoka, melynek 
mennyezetét hosszú 
I ánd zsá kra tű zótl a ranypaj - 
zs ok a lkot já k . A va Ikű rö k, I 

Odin vad leányai újra és újra f 
lovaik, a nyolclábú síeipnirek i 
hátára pattannak, és leszá- J 
gufdanak Midgardba, hogy / 
ös szegy üjts ék a csaté kb ar^ . 

dicső halált hait hősöket. | 

Ezek a Harcosok fognak / 

majd az istenek oldalán az í 

óriások eller^ küzdeni, ami- i 

kor elérkezik az Istenek j 

alkonya, az utolsó csata, I 

a Ragnarok. A holt hősök ^ ' 





















: :al egymás dbn küzdve gyako^ 
-=f a harcot, de esténként vad kan- 
Tehetnek é$ bort ihatnak, hogy 
negdrizzék erejüket. Álmaik 
. ugyan sokszor rettenetesek^ 
m ért újra átkeli élniük halálnk 
pillanatát, ám ez csak még 
I jobban f ellü zeií o két a h a re ra. 

Amikoreljőa Ragaarok.a 
' Vathallábél az istenek által 
épitett férryNdon át (ennek a 
helyén látható a szivárvány) 
kivonul a kilencszázhatvan 
legjobb harcos, hogy meg¬ 
küzdjön a Fagyoriások fene¬ 
vadjaival, az óriásrarkaSeal. 
Fenrirrel, és a sárkányokkal 
j A sga rd ha n tize n két i$ie n é s 
I ugyanennyi istennő lakozik, 
kíind közülOdinaiegha- 
talmasabb és legöregebb, Ö 
Vili és Ve bátyja, mindenek 
atyja, mert tőle származnak az 
em berek és az istenek is — ok 
hárman előszeretettel jelen¬ 
nek meg az emberek előtt: Ve 
. a sszony h árig ú sá rkány ké pé - 
^ ben, Drakaron néven, Vili fér¬ 
fihangú kígyóként, Snekaron 
néven, Odin pedig gyer- 
mekhangú medve alakjában, 
Brenkaron néven. 

Aztán ott van Thor, aki Odin 
és a íöldistennő, Frigg fia. 
Thora legerősebb az istenek 
között. Szekerét két óriási 
kecskebak húzza. Három 


kincse van:ayjolÍn3r, a 
kalapácsa, az öve, mely meg’ 
kétszerezi erejét, és az a 
vaskesztyű, am it akkor visel, 
ha a Mjollnirt forgatja, 

Odin másik fia Baldur. Jö és 
szépséges, őt szeretik legjob¬ 
ban az istenek. Ő a legked¬ 
vesebb és a legbólcsebb is. 
Bármitmond, annak úgy kell 
lennie. 

Aztán ott van még Njord és. 
6 Vanaheimböl, a földet és 
a tengert termékenrtyé tevő 
vanir istenek földjéröi szár¬ 
mazik. A halászok és a 


I 



tengerjárók istene, ő uralja 
a szele kei és a tengert. 
Gazdag, és jő mód óvá lesz 
mindenkit, aki imádja öt. 
Njordnak két gyermeke van: 
Frey, az Úr, és Freya, a 
Hölgy. Frey Thor és Odin 
után a legnagyobb isten. Ö 
határozza meg, mikor kel¬ 
jen fel a nap, mikor legyen 
eső. Az emberek, ha 
hozzá imádkoznak, békét 
és bőséget kérnek tőle. 


Freya a szerelem istennője. 

Vannak még más istenek és 
istennők is. Oltván példának okáért 
Idun, aki azokat az aranyalmákat 
őrzi, amelyekkel az istenek táplálkoz¬ 
nak, hogy örökké fiatalok maradja¬ 
nak, Bragi, a férje a bölcsesség és 
a költészet istene. Heímdalíaz iste¬ 
nek őre. Mindent meghall, még azt 
is, ahogy a midgardí birkák hátán a 
gyapjú nő. 

Ott van még Löki Is, aki egy óriás 
fia, ezért ereiben gonosz vér csorog. 
Istenként liszteiik, de minden bajnak 
ö az okozója. Nagyon okos, de 
sokszor hazudik és csal. A hazug¬ 
ságok istenének tartják. Időnként 
bajba sodorja az isteneket, időnként 
segít rtekik. Három hatalmas gyer¬ 
meke van: a farkas Fenrir, Hel, a 
holtak istennője, és a Világkígyö, 

A Ragnárok idején Löki az istenek 
ellensége lesz. Hel szörnyű teremtés. 
Kél társa van; az ínség és az Éhség. 
Azok az emberek, a kik kel éveik vagy 
a betegségek végeznek, mind az ö 
palotájába kerülnek 

Ragnarok, 
az Istenek alkonya 

A Ragnarok elérkeztének első jele 
Baldur halála lesz. Löki és Hel együtt 
fogják megölni a szépséges istent. 

Az istenek meg lógják büntetni 
őket, de akkor már késő lesz... 

Baldur kiömlö fényvére megolvasztja 
majd a jéghegyeket, amelyek vízzé 
váfva elöntik Midgard föJdjének leg¬ 
nagyobb részét. Ez lesz az első jel. 
Amikor Baldur fény vére elapad, a 
forrőság megszűnik, és a vizek 
újra jéggé dermednek. Az emberek 
először örülni fognak ennek, ám 
rosszul teszik, mert a hideg egész 
M i d ga rd ra f agyké nt fog rále íe ped n í. 

A tél három teljes esztendeig tart 
majd, és közben véres háborúk Fog¬ 
nak dúlni szerte a világon. Testvérek 
veszik ei egymás életéi, járvány, 
ínség tombol Midgardon. Egyetlen 
halandó sem fog megkönyörülní tár¬ 
sain. A földön gonoszság ül majd tort; 
sem mivé válnak a családi, baráti kap- 
csoJatok, a klán szövetségek — végül 
a világ saját vérében fetrerjgve nyö¬ 
szörög rinajd. 

Három iszonyatos tél.,. Mindhárom 
egy teljes esztendeig fog tartani. 
Harapós szelek, fagy, szakadatlan 
hóesés. Ezután három óriás érkezik 
Midgard ra s velük ezercsahos sár¬ 
kány, hogy egyetlen véres karnevállá 
változtassák a emberek országát, 
hogy elpusztítsák az istenek teremt¬ 
ményeit, hogy feldúljáka földel. 

Ekkor nyílnak m eg Valhalla kapui, 




és a hősök teljesítik isteneik paran¬ 
csát. Szövetkeznek majd az óriások 
ellen irrdulő elfek seregével, egye¬ 
sülnek a hazájuk védelmére kivonuló 
törpékkel és más szerzetekkel, majd 
a Midgardon tomboló sárkányokra és 
óriásokra támadnak mind, ám... 

...A Valhalla hősei elhullanak. 

Ezután Háti, a farkas végül utoléri 
a napot, amelyet több tízezer esz¬ 
tendeig üldözött, Sküll, a másik far¬ 
kas pedig feiíalja a hoEdat. Surt. az 
óriás lángokkal fogja szélperzselni 
az eget. Lángra gyúlnak a csillagok, 
és mind a leidre zuhannak. A föld 
úgy fog reszketni, hogy a fák a lomb¬ 
juk tetején állnak majd, a hegyek 
pedig összeomlanak. Löki, Fenrir, és 
a Midgardot körülíogó tenger mélyén 
alvó Világkigyó fogja véghezvinni a 
legnagyobb pusztítást. A kígyó meg- 
mérgezi a tengereket és az eget — 
a méreghullámok elöniik majd egész 
Midgardot. 

Fenrir szeméből ekkor tüzes vil¬ 
lámok csapodnak ki, melyek szét¬ 
hasítják a világ maradványait. A 
Fagyőriások megrázzák magukat, 
és felkelnek, A Világkigyó és a 
gonoszság valamennyi lénye össze- 
seregük, és az istenek ellen fordul, 
akiket Keim dali ugyan figyelmeztet a 
veszélyre, de akkor már késő lesz 
bármit tenni,.. 

Ekkor tór ki a végső csata, 

Odin harcba száll majd Fenrirrel, 
Thorpedig a Világkígyővalvégez. 
Frey Surttal íog megküzdeni. Fenrir, 
a farkas megöli és felfalja Odint. 
ám Odin fia, Viőar, a legvadabb har¬ 
cos szétszaggatja majd Fenrir álikap- 
csail.Thormegöli a Világkígyót, de 
annak mérge vele is végez, Heimdall 
és Löki megölik majd egymást, Surt 
végez Freyfel— így fognak elpusz¬ 
tulnia legnagyobbak. 

Surt iángkardjával felgyújtja majd az 
egész földet. Az emberek, akik még 
ekkor is életben lesznek, menekülni 
próbálnak majd, ám végülcsak egy 
út marad nyitva előllük: az, amelyik 
Hel palotájába vezet. 

Ezután a halálra sebzett föld be le¬ 
süllyed majd a tengerekbe... 

... A főid még egyszer ki fog emel¬ 
kedni a tengerekből. Zöld lesz és ter¬ 
mékeny. Újra sasok fognak szállnia 
hegyek fölött, újra fák nőnek majd a 
dombok oldalában. A nap leány újra 
az anyjától örökölt úton fog járni. 

M iután Surt lángjai elpusztítják az 
istenek otthonát, Odin fiai. Vidar és 
Vali Asgard egykori helyén fognak 
éInL Odin unokái, Modiés Magni újra 


lelemelik majd Thor kalapácsát, a 
MjolInírL 

Végül Baldur is vissza fog térni Hel 
palotájából, és csatlakozni fog az 
új istenekhez. Az istenek birtokolni 
fogják elődeik tudását, és nem telej¬ 
tik el a Világkígyót, Fenrirt, és a 
Ragnarokot. A gonosznak azonban 
ekkor már nyoma sem lesz a Felső 
Világban, 

Eiömerészkedikmajd egy férfi, Lif, 
és egy asszony, Lifthrasir, akik az 
iszonyat elöl a világfa, Vggdrasil 
lombjai között kereslek menedéket. A 
Ragnarok alatt hajnali harmatot ettek 
és ittak, elkerülték őket Surt lángjai. 

Ok lesznek az új embernemzet szülei. 

Azoké az embereké, akiknek majd 
az idők végezetéig a rejtekhelyükről 
efövonuló Fagyoriások a rabszolgái 
lesznek... 
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A Star Trek 
monda' 
körből táp¬ 
lálkozó Voyager 
— Elit Forcemég 
a legkritikusabb 
rajongók elisme¬ 
rését is kivívta 
magának, így 
r>ein különöseb¬ 
ben meglepő, 
hogy a kiadó fan¬ 
táziát látott egy 
kiegészítő CD 
publikálásában. 

Az eredeti mű s 
a most érkező 
bővítés közötti idő relatív rövidsége 
révén óhatatlanulisfelmerül a gyanú: 
a gondos kezek mosta használók 
hatékony, minélgyorsabbar^ történő 
le kopa szítását ta rtj ák lég ío n tos abb 
célkitűzésükül, Hogy gyanakvásaink¬ 
nak van-e valami létalapja, az hama¬ 
rosan: - ki mit hitt? kiderül, 

Voyaget Túra 
- legyek még kaphatík! 

A kiegészítő első érdemi felhozata¬ 
lának a Virtual Voyager 
játékmód tekinthető, mely 
során egy gyakorlatilag 
abszolút kötetlen, virtu¬ 
ális sálát tehetünk a 

fedélzetén. 
Helyesebben: 
annak minden 
egyes szeglete, 
zuga felfedezhető a 
nimböl 1$ megismert 
helyszínektől ál 
egészen a motortérig. 

A máig is ütőképes, 

Q3 engine fütötte 
látványvilágnak 
köszönhetően az 
élmény hatásfoka 
továbbra is igen 
magas — ami 
ezen ú|szerű 
játék rr^ódnak 
most 
zavariaian 
környezeti 
körülmé¬ 
nyekkel is 
párosul, 
így aki 


Jó hecc fehetett megéfíítehfezisfieíyet, hm? 

fogékony a merő űrmélységeiben 
hánykolódó méretes cirkálókon való 
aktív létezésre, garantáltan 
lenyűgözőnek találja majd a tárgyalt 
módot. Mely, a következő figyel¬ 
mességekkel is párosul: adódnak itt 
bizonyos feladatok, melyeket ked¬ 
vünk szermt el is végezhetünk, avagy 
figyelmen kívül hagyhatunk éppen 
úgy. mint a minden na pitéén dőli 
végző legénység modellezése. Sőt: 
tucatnyi élesnekmon d haté külde lé s 
férhető hozzá a hajón kallódó 
holodeck révén — csak meg keli 
találni. De ha nem tesszük, a 
mód jellegéből adódóan akkor sincs 
semmi gáz. Opcionális feladataink 
közé tartozik pár ritkaságszámba 
menő tárgy illetve akoíofigura fel¬ 
kutatása, sőt a fegyverkínálatis 
bővült egy darabbal, — nem. m intha 
nem bírtunk volna el még lűbbet — 
mely Proton Gun 
néven fut, s 
áldásos módon 
egészen barát¬ 
ságos szsrkezet. 

Van itt egy ilyen 
Tricorder nevű 
kis ketyere is, 
meíy a 

környezetében 
tartózkodó objek¬ 
tumokat hivatott 
azonosítani azok 
neve és magas¬ 
sága alapján, míg 
a másodlagos 
funkció egyel 

jeleni az egész ügyes kis mozgásde- 
te klórral - lehel fontoskodni az esz¬ 
közzel, kiíejezetten jól használható. 

HulUplayer alapú 
Figvelmességek 

A legérdekesebb s legjelentősebb 
multiplayer újításnak a Speoialties 
mód tekinthető: a résztvevők a tak¬ 
tikai FPS-ekre jellemző kasztok, ha 


* Egy ideges gáztúihely, aUghanem egyenesen az $i$o sofozstböi 

Ügy tetszik: pro- i-—- 

fjlok közül válo¬ 
gat ha Inak, mely 
meghatározza a 
játék során 
betöltött szerepü- 
ket.A12üj 
skinnek, tucatnyi 
üj modellnek | 

hála, ezen pro- j 

fiiok esztétikai 1 

kivitelezése | 

kifejezetten | 

megnyerőnek I 

mondható. Néz- I 

^Cík 

M e diC’ a h ely i ^ KebifBedimalutoteómcndsts;,. - Aás. ez csak egy hűtomaícft..." 

nerálódásíkészséggells bír, melynek 
egy percnyi hozadékát belátása sze¬ 
rint átruházhatja egy arra szoruló 
csapattá rs ára. Továb bi f jgyeim es¬ 
ség : a doktornő látja a karakterek H P 
értékeit is, 

Sniper: a mesterlövészek itt is a 
biztonsági, hanyag 
gancia jellemezte 
játékmódot része¬ 
sítik előnyben, 
ennek megfelelően 
kizárólag ők ren¬ 
delkeznek a 
zoomolás képessé’ 
gével, sőt: az áfla- 


— Einézést, uraim, merre taíáiom s toaleUet? 

dokinérti, nagyon szeressük: kezdeti 
felszereléséhez egy health pack 
illetve egy gyógyító hatású spray 
tartozik, mely szükség esetén az 
ellen képviselői — ajjaj — ellen 
is bevethető, köszönhetően a min¬ 
den modetthez extraként társított, 
beépített Jdeggáz- 
gyógys p ray-tog g te” fu n kciőna k. A 
medikus néni bizonyos szintű rege- 


lukafkaímazhalő. 
holografikus 
elterelő eszköz¬ 
zel a kívánt 
tüzelési pozícióba 
csalogathatják 
leendő áldozataikat. 
Kifejezetten stítusús 
profil... 

Heavy Weapon 
E Xpert: a 




































társunk, avagy mi 
magunk jáiszha' 
tunkki,sakik 
a közönséges j 

Borgokhoz 
viszonyított 
hasonlóságuk 
ellenére is veszé¬ 
lyesebb darabok, 
köszönhetőén az | 

általuk használt l 

Assimllator lej- 
tesz tett prototípu¬ 
sainak. 

Ittvanmégaz ! 


^ — Utáhm a PBrwúfít Hőhő... 

nek mondhassuk a palettát. 

Disíntegration: minden játékos egy 
a módhoz tartózd specialitással a 
Compression Hitle-lel néz a menetek 
elébe, mely egyetlen találat esetén 
szétszaggatja a célpontot— így 
a darab továbbra is kendőzetlen 
h as onlóságo kai m u tat a Q ua ke 
mítosz Railgunjával, minek révén 
már a Star Trek-féle FPS kultúra is 
sajátjáénak vallhatja a pontos célzó 
készséget igénylő, speciEikusan vete¬ 
ránoknak javallott módot. 

Az Assimilation mód, merőben 
új tapasztalásokat ígér: ez kérem 
ugyancsak csapatjáték, melyben az 
egyik oldalon a humán, míg a mási¬ 
kon Borg jelentkezők állnak csata¬ 
sorba. Mit is kell tudni a Borgokrél? 

Nos, tárgyak felvételére nem képe¬ 
sek, ám líz-tizenőttalálal benyeJése 
után immúnissá válnak az őket kós¬ 
tolgató fegyver tölteteire. Mozgásuk 
borzasztó lom ha, ám képesek tele¬ 
pe rtá In f éppen úgy, mint láthatatlan 
alakbart repülve az általuk kívánt 
helyszínen újramaniíesztálódni. A 
módhoz tartozik kél új, Borgok által 
használt fegyver is, ezek közül 
egyik a címadó Assim ilator: energiái 
szív el a humán játékosoktól, hogy 
azok exitáiásukután mármmt 
a Borg ok szövet¬ 
ségesei térjenek 
vissza a 

látéktérbe, míg a 
másik az értelmi 
szerzők Igen 
magas fantáziá¬ 
ját finom módon 
satírozgalö, Borg 
Weapon 

elnevezésű stuk- 
ker. A Borg 
csapatok igen 
fontos szereplői 
aSorgŰueenek, 
melyeket szintén 

va I a m ely játé kos - ^ ASkin^íeJíssítés&gy tehetséges irányai az tirparaszt 


Eliminaiion mód 
is, meiy gyakorla¬ 
tilag annyiban téréi a klasszikus 
Free fór All szabályaitól, hogy a szisz¬ 
téma nem ismeri a respawn fogalmát, 
így aki megboru 11, az végérvényesen 
kiesett az aktuális játékbői, míg a 
győzelmi babérokat sejthetően az 
utolsónak talpon maradt felhasználó 
arathatja le — s rendszerint le is 
aratja. 

Akad itt még 22 új. hivatalos 
multiplayer térkép is. melyek mind¬ 
egyike hozza a készítőktől elvárható 
magas színvonalat, sőt: exira figyel¬ 
mességképpen a rajongók által 
készílett, legsikerüHebb térképekből 
1$ ízelítőt kapunk. 

Minden rendben van 

A Star Trek Voyager — Elit Perce 
Expansion Pack nem csupán folyó 
évünk eddigi leghosszabb címet 
viselő fejlesztése — a határozottan 
ötletes Virioal Voyager szisztéma, 
s az érdemi újítások tucatjaival 
jetiemezhető multiplayer módoknak 
hála, az idei szezon legkultúráttabb 
kiegészítői közé sorolhatjuk. Bizo¬ 
nyos fejlesztések még ölt láthatóan, 
sőt érezhetően rengeteg munka áll 
— a bemutatott Specialities mód 
összetettségéből adódó variálható¬ 
ság, s összehangolt csapatmunka 


^ Dr Chaoticajómons^ta -mindezHÍGH TÉszietességgei 


íEíisztéma lég brutálisa bb karaktere, 
r ruló nehéz fegyverzettel, 200 
l^’-val, kinek hátrányok tekintetében 
C-^-:FnyiagoE lomhasággal kell szá¬ 
lul'; la. Elsöprő tűzereje révén ennek 
í&nére fs minden csapat fontos tar- 

A technikus számos 
vitális tulajdonsággal 
bír: egyrészt 
lehetősége van 
Porcé Fjeid eket ins¬ 
tallálni, melyek bizo¬ 
nyos helyszíneken 
lehetetlené lehetik az 
ellen továbbhala¬ 
dását, sőt a 
külsötámadá- 
sok ellen is 
védelmet biztosíta¬ 
nak — már, ha 
voltunk annyira 
leleményesek, s a 
fal másik oldalán 
állunk. A 
technikus képes 
felismerni a 


amennyiben bár¬ 
mely OS apai tár¬ 
suk bármely eszközének új rátöltésre 
lenne szüksége. 

Iti van ugyanakkor az Infíltrator, 
aki jelentős agilitásáról illetve méte¬ 
res ugrásairól híres. Zuhanástól nem 
szenvednek semmiféle sérülést, sőt: 
képesek mozgásukat a levegőben 
is kontrollálni - m indennek fejében, 
a játékmód legsérülékenyebb profilja 
ez. 

A demolítionisl újszerű, taposóak¬ 
nához hasonlatos képződményekkel 
van felszerelkezve, mely extra mellé 
a spawnolást követő tizedik másod¬ 
percben egy tekirstólyeset terítő deto- 
nátor 1$ társul. 

Az Action Hero mód az Aliens 
vs Predatoróia már-máralapve- 
tésszámba menő Prey szíszléma 
hagyományait követi, így az aktuális 
maxitáp 300 H P-val, illetve az 
összes fellelhető fegyverrel nyit, leva¬ 
dászása esetén pedig 5 frag üti a 
markunkat — ja„ és a felelősség: 
mostantól miénk az Actfon Hero 
szerepe Jópofa, kellően debil mód 
ahhoz, hogyáltala még színesebb- 


hologram okai 
illetve látja a 
cioakol használó 
karaktereket Is, 
sőt: utóbb emlí- 
telt képességgel 
30 másodperc 
idölartamáig 
felruházhat egy 
általa megha¬ 
tározott szö¬ 
vetségest Is. 
Egyúttal egyfajta 
energ latőltő ként 
is funkcionálnak. 


^ — Óóóó.PéTwúitai mosva?! 

— ...ÉS még isveszár is, Hercegam! 


^ #123.2001 ttnius ) 



































Star Treh - Üregerek. Most, és Mindörökké! 


Gene Roddenberry t&hetaz egészről. 

Azé fejében vetődött fel a gondolat vajon a közönség tetszését el rtyemé'e 
valamiféle sói'fi alapokon nyugvó szappanopera, mely egy az uij világokat 
kutató emberiség által útjára bocsátott kis felfedező hajó legénységének 
mindennapjait, órömeíl s bánatait varázsolja a képernyőkre, EEgondolásál 
lettek követték. így l96&-ban be mutálták a sorozat első szériáját— az 
azóta éltéit 35 év pedig nem csupán újabb sorozatokat, sót egész estét 
betoHö mozililmeket, rajongóik miniéit szülte világszerte — aStarTrek 
mítosz napjainkban a társadalmi élet bizonyos színtezodéseltsem hagyván 
hidegen, már egyfajta kulturális jelenségnek is íelfogható. 

Tegyük hozzá: noha a StarTrek mondakör kis tiazánkban is jelentős 
rajong óbázisnak örvend, a Tengerentúlon számos tényező gondoskodik 
a felvevő közön ség folyamatos kielégítéséről temérdek StarTrek köntösbe 
bújtatott termék révén, kezdve a képregényektöL akciéfiguráktél ál egészen 
az igazi StarTrek farjalikusok számára készült műszaki könyvekig, ^1) 
melyek a sorozatokból s mozifilmekből megismeri űrhajók szerkezeti felépít 
téséi lárgyalfák. Hogy a mondakör valóban az Amerikai kuJtúrélet szerves 
részéi képezi, az alábbi, nem egy esetben meglepően érdekes adatok 
alapján is világossá válik: a Jrekkíe', avagy Jrekker" kifejezés Amerikai 
keltezését s elterjedését követően ma már a mítosz rajongóit, ha úgy tet¬ 
szik: hívőit jelöli világszerte, mindazonáltal azaz egyetlen rajongói csoport, 
melynek neve s definíciója az Oxford English Dictíonary-ben is megtalál¬ 
ható. 

A Pocket Books nevű kiadó havi rendszerességgel publikál egy-egy tekin¬ 
télyes vastagságú könyvet StarTrek témában, s tesziezta Tengerentúlon 
íellelheiö,iehetségesebbnektartollsci'ílszerzőkfoglalkoztaíásával. 
Becslések s eladási statisztikák szerint, az ezen írás pillanatában feileíhetö 
Star Trek kiadványok száma eféri a 63 milEiöt, sót; az eleddig tizenöt nyel¬ 
ven publikált könyvek között meglalálhatöak a norvég, héber, kínai — sőt 
jééé, magyar — fordítások is. 


Minden év minden hónapjának minden hétvégéjén megrendezésre kerül 
több StarTrek konferenda több független városban is,ahol a rajongok 
gondofalalkat, tapasztalataikat összegzik a mítosz időközben megismert 
sajátosságairól, söl vetélkedőket, árveréseket szerveznek s tartanak — 
ahol ritkaságszámba menő StarTrek relikviák cserélnek gazdákat. 

Egy 1993-as feímérés adatat megdöbbentő módon azt mutatják, az Ameri¬ 
kai csemeték a tudomány jóval több területéről kapnak álfogő képet a soro¬ 
zatok, mozifilmek megtekintése után, mint akár az oktatási intézmények 
tanóráin. 

Az első Amerikai űrhajó, az Enierpise a StarTrek hasonló nevű cirkálója 
után neveztetett el. miután a NASA. engedvén a 400000 rajongó aíáírásá- 
val szígnózoll kérvénynek, fejet hajtőn a népakarat előtt. S míg a legújabb 
keltezésű sorozat; a Voyager — mely egyúttal a közelmúltban keltezett, 
méltán sikereket aratott EPS világának történeti szálát is élteti — tovább 
öregbíti a mítosz hírnevét s népszerűségét, a rajongók már hosszú ideje 
várják egy új mozifilm bemutatását, lévén a filmszinházak vásznam utoEjára 
1998-ban Eálbaiíák kedvenceik kaEándOzásait. a StarTrek — Ensurrection 
képében — ez volt az űreposz kilencedik darabja, 
így kis hazánk rajongót is minden bizonnyal örömmel értesülnek majd : 
az új epizód munkálatai már gőzerővel folynak, s ha minden a tervek 
szerint halad — még 3003 folyamán sor is kerülhet a premierre. A sztori 
minőségéért sfordulataiérl John Logan tehető felelőssé, akit Hollywood 
szerte elismert forgatókönyv Íróként tartanak számon — így biziositoítnak 
Eátszik, hogy a StarTrek X munkacímet viselő darab sem okoz majd 
csalódást a rajongóknak, annál is inkább, mivel az előzetes infok $ kiszivá¬ 
rogtatott híresztelések szerint a nyomokban változott szereposztás sorai 
között ott virítanak majd a legnagyobb népszerűségnek örvendő, NexI 
Generation-ös sztárok is. Ezután a felhajtás után, frankón nézem is meg... 


Dúkíúr$zpökk 



kották ezen kifejezetten ütőképes, 
elörem utató szisztémát, majd á kiadó 
nyomására „ határoztak” úgy, hogy 
azt egy külön csomag formájában 
tárják a közönség elé. A szisztéma 
ugyanis meglepően kiforrott, 
kiegyensúlyozotl képet mutat ahhoz 
képest, hogy elvi 
síkon pár hónap 
leforgása alatt 
dobták össze — 
majd biztos 
elhísszük, bleee! 
Nem egy esetben 
lapaszlalhaltuk, 
hogy a kiadók 
hajEamcsaka 
lehelő legrövi¬ 
debb időn belül 
mielőbbi Jejlesz- 
téseker kisajtolni 
azalkotúkbúL 
mely politika ter¬ 
mészetesen a 


le he tő sége, sőt szükségsze rű s é g e 
már önmagában lűimutainl látszik a 
Tribes 2 taktikai elemein, holott ez 
csupán egy mezei kis kiegészítő, 
vagy mifene. Egyáltalán nem tartom 
kízáfinak, hogy a készítők már az 
eredeti mű keltezésekor is megal- 


-fffífákSárfí 


minőség, s a felhasználók szóra¬ 
kozásának rovására megy. Ha azon¬ 
ban a kózeF s távoli jövő is a 
— na, még egyszer, plusz 38 
karakter— StarTrek Voyager — 

Elit Force Expansion Pack szinvo- 
r^alához mérhető kiegészítőket szül 
az elkövetkezendő fejlesztésekhez, 
úgy sok okurrk nem lehet panaszra 


bővítések terén. A mű tehát minden 
Star Trek rajongó számára kötelező 
anyag, ám akik eleddig idegenkedtek 
volna az itt életre hívott univerzumban 
való létezéstől, csak bátran tegyenek 
egy próbál: csaEődni csupán az igazi 
— hess, főszeril — krumplik fognak. 

DoktűfSzpokk 
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GÜNMAN CHRŰNiCLtS 
hALr-Lim GtNtKATlON 
ME.AVY MtTAL f AKK.“ 

ICC.WÍND DALÉ 

ICEWIND DALEi DEART Of WINTEK 
JAGGED ALLIANCE 2.? 

JÜNGLE 5001^: THE GROOVE PARTY 
RINGDOM ÜNDER ERE 
LITTLE MERMAlD 2 
METÁL GEAR 50LID 
NüA LiVE 200 ) 

ONI 

OLJTLAVV5 

FIZZA CONNECTION 2 
miNCtpr FE.^IA _ 


102 DALMAT'lANő ACTION GAKIL, 

AGE Or EMPIRES 2 
ALADDIN NA51RA5 REVENGE 
AMERICA 

AMERICAN 5ŰLL RIDING 
&-17 THE MIGMTY ElGhTM 
&ÜGS bÜNNY & TAZ: TIME bűSTT.Rő 
bALDUR'S GATE 

bALDÜR'S GATE 2 PREMIŰM PACIC 

bATTLE 15LE + 

bLAOL & WMITE 

bLAlR WITCM EPISODE 2 

&LŰEWATER HÜNTER 

bűzz LIGMTYEAR Of 5TAKCOMMAND 

CtilCkLN RŰN 


CLIVE bARK.ER’5 ŰI^YlNG 11,9?? 

CODEN,AME EAGLE’. ' 1.999 

C0MMAND05.' 5EI11ND THE ENEMY LINES 6,999 

COMMANDOS: bEYOND TTt GALL OP DÜTY 6,999 
COS5ACE5: E.ŰROPEAN,WARS ?.??? 

COVERT OP5 - RAlNbOW 61X MI5,510N ?,??5 

CKŰ3ADER OP MIGMT & MAGIG ' ? 

CÜRSE or MONREY ISLAND ; 

DELTA PORCÉ: LAND WARRIOR I 

DESPERADOő: WANTED DEAD OR ALIVE ; 

DlAbLO 2 EXLŰSIVE GIPT JET i; 

DINOCRISIS í 

DINOSAUR ACTION GAME 1 

DONALD'S QLIAOC ATTACK I 

DRIVER CbES’T' OP) ; 

EQLE5TRIAD 2001 S 

EKO'nCA ISLAND ; 

EŰROFEAN SŰPER LEAGűE I 

EVEKaUE-ST DELÜXE EDITION I 

EML I5LAND5: COCK5E OP TTt L03T 50Í..1L 
EXTREME blKEK ; 

EXTKEME WATER 5FORTS 
fi WORLD GP 
PALLOUT [ & 2 
PALLOUT' TACT1C5 

GIANTS 1 

GRIM TANDANGO ; 


W Q.UAICE ül TEAM ARÉNA ?,??? 

' REDNECIC DEER IíLINTInG' 99? 

RE51DENT EVIL j \i,999 

ROLLER COASTER TYCOON < 0,999 

ROLLER COASTER LOOPY LAND5CAPE5 PACk 10 ,??? 
SACRlflCE ^ )),??? 

5CREAMEK WA ll.??? 

SEGA SONIC" ACTION FACk 9,999 

5ETTLER5 A II,??? 

SEVERANCE: bLADE OP DAKkNESS li,??? 

SIMS: NOűSE PARTY é,??? 

SQŰAD LEADER 9,999 

STARSHIP TROOPER5 11,??? 

STAK WARS: bATTLE POR NAbOO IZ,??? 

TME GRINCPI I),??? 

TMEME FAKk INC. II,??? 

T'hE MÜMMY II,??? 

TPllEP 2 ;,??? 

1 "IGGEK'S PIONEY MÜNT li, ??? 

TIMELINE 11,??? 

TOMb RAÍDEK 2 GOLDEN MASk 6,999 

TOMb KAIDER ? é,??? 

TOMb RAIDER A TliE LA5T REVELATiON é,??? 

TOMb KAIDER CPIRONICLES ?,??? 

TOTALLV ŰNREAL 6,999 

TR15ES 2 I?,??? 

ŰNREAL TOURNANtNT (bEST OP) J,??? 
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^ Lépcső, busz, csomaghordó kocsi, utsseitátó k$mion. Klvűntiit az egész stát. 

Hannáraz ubísó 
bőrt is lenyúzod 
róla, akkor lég* 
alább szépen és 
igényesen ren¬ 
dezd be a 
termináljaidat, 
virágokkal, 
foto automatákkal 
(csingl), 
ivákutakkal meg 
miegymással. 

Azt tisztáztuk 
tehát, hogy az 




A z egyik 
kedvenc 
Játékom a 
Transport 
Tycoon. Az igaz, 
hogy jó régi játék, 
testvérek közölt 
is már vagy öt 
éves, de hát ez 
a játék 

élvezetéből mit 
eem von te. 

Állomást oda 
építesz, ahova 
akarsz; annyi 
vágányt fektetsz 
la, amennyi jól 
esik.Repüld térbölviszontcsak két 
méret van: kiesi vagy nagy. Van, hogy 
a nagy repülőtér is tál kicsi. Az egyet- 
len kifutópálya és a hozzá tartozó 
terminál egyes helyeken már nagyon 
kevésnek bizonyuEL De jó lett volr^a 
az igények szerint kifirtót és további 
kiszolgáló épületeket építeni.,. 

Ez az ábránd jó sokáig csak ábránd 
maradt. Utána tavaly szép csende¬ 
sen megjelent egy játék, amit sehova 
se lehetett tertni. Szakított a gaz- 
daságiszimulációkeddlgl lapossá¬ 
gával, a Trader 20 és a Transporl 
Tycoon izo metrikus 2 1/2D megje¬ 
lenítésével és tetjes, kedv szerint 
forgatható és zoomolható, 3D kör¬ 
nyezetet alakított ki.Persze ennek a 
Nílusnak is megvoltak a szkepiiku* 
sai: „minek kell egy ilyen játékhoz 
30?" Annyi igaz, hogy amíg nem lát¬ 
tad, el se tudod képzelni. 

A 30 környezettel megjelentek a 
különböző kameraállásük és velük 
együtt a hangulat pétoíhaiatlan 
érzése. Hányszor kívántam már, 
hogy egy jöl sikerült, dimbes-dombos 
SimCity várost az utcárét nézhessem 
meg, esetleg egy toronyház tetejéről 
vagy éppen a buszmegálléböL A 
SimCopter valamennyire könnyített 
ezen a kínon, de az épületeket vala¬ 
hogy a zéri mégsem lehelett szépnek 
vagy valóság hűnek nevezni. 

Na, az Airport ebből a szempontból 
abszolút telitalálat. Rengeteg 
nézőpont közül lehet válogatni: 
érkező taxi, leszálló vagy induló járat, 
kilátó, irányítótorony,.. Akár a termi¬ 
nálban tébláboló utas szemszögéből 
is megnézheted a repteredet. 

Bizony, belülrőMs. Az Aírportban nem 
csak külső épületeket lehet emelni, 
hanem neked kell berendezned a ter¬ 
minál belsejél Is! Te döntőd el, hogy 
hol legyen a biztonsági zőna az útle¬ 
vélkezeléssel és a röntgengépekkel, a 


csomag keze lés a kis csomagszállitó 
kocsikkal (melyekre jó üzletember 
létedre borsos díjakat is kivethetsz), 
hogy ho Meg yenek a vámmentes 
boltok (akik persze rendes kis bérleti 
díjat fizetnek, mert hát te se jóté- 
korvySágból üzemelteted a repülőteret). 
Mindennek a helyéi te döntőd el, a 
3500 méteres kifutópályától kezdve a 
fényképautómatáig és a folyosói porol¬ 
tóig [még vécét is építhetsz). Azt azért 
a program nem engedi meg, hogy 
pisszoái rakjál a check-in pult mellé. 
Nem is értem miért. 

Mi kell egy utasnak? Az tulajdon¬ 
képpen egy egyszerű állatfajta. Ete¬ 
téssel most nem foglalkozunk, azért 
kap majd a gépen enni, hogy addig 
is csendben legyent. Az utas tehát 
egyszerű létek, egyszerű igényekkel. 
Nem szereti, ha sokat kell mászkálnia: 
nem szereti, ha a buszmegállók, a 
la Kiállá sok vagy a vasútállomás túl 
messze vannak a terminál bejáratától, 
mert olyankor a kényes kis kacsóiban 
kell cipelnie a bőröndjeit. Mive! a 
parkolóktól helyes, piros minibuszok 
viszik az utasokat a terminálhoz, a 
parkoló lehet jó messze is. 

Az utas nem szeret sokat csámpázni 
a termir^álon kívül de belül se 
nagyon. Egyes méretesebb terminá¬ 
lok építésénél elkerülhetetlen, hogy a 
beszállókapuk viszonylag messze ne 
legyenek a bejárattól. Ilyenkor a folyo¬ 
sókba célszerű mozgójárdákat tenni. 
Az igaz, hogy sokba kerülnek, de az 
utasok elégedettsége minden pénzt 
megér. Mozgójárdán kért! 60 OC dollárt 
legalábbis biztosan. 

Az utas nem szereti azt se, ha úgy 
érzi, hogy átverték. Rendben van, 
hogy itt meg ott rejtett dijakat szedsz 
be (például a poggyász kocsiért vagya 
taxik után a megállóban], de igazából 
azt szereti, ha a reptéri tartózkodását 
olcsón megúszhatfa. Ez persze pont 
szembenáll azzal, amit te szeretnél. 


Airport 

repülőterekről szél [és a nép 
ámélkoda és iőn nagy csodálkozás, 
hogy ez vajon akkor miért is vagyon). 
De mi is kell egy repülőtérhez? Pénz, 
pénz és pénz — mint a háborúhoz. 

Nehézségi színitől függően változó 
pénzösszeggel Indulsz. Miveién 
alapvelően egy gerinctelen alak 
vagyok, azonnal nekivágiam a feg- 
kónnyebb színinek, ahol 20 millió 
zöldhasú várt arra, hogy minél hama¬ 
rabb megszabaduljak tőlük. A bank 
(mert nem is lenne igazi gazdasági 
játék, ha nem lenne egy csúnya bank, 
aki egy Idő után megúnja a hrielezge- 
tést és bezárja a boltot], szóval a bank 
még további 5 milliós adósság felelt 
hajlandó szemet húnyni. Ez azért már 
elég sok pénz, főleg abból a szem¬ 
pontból, hogy az összes játék 197Ű, 


január 1'én Indul. Ezen váHoziatní 
nem lehet, csak a szcenárrök Indulnak 
később, és mivel belőlük is összesen 
kettő van, az 1970. egy meglehetősen 
állandó indulöév. Ez az Induló év azért 
is érdekes, mert ilyen korán még csak 
nagyon kevés épületet és miegymást 
lehet venni — de azért annak a 25 
milának is hamar a fenekére lehet 
verni. 

Tehát 1970. január elseje van . Ott 
állsz a puszta közepén egy aktatáska 
pénzzel, napszemüvegben. Éjfélvan 
és semmit se látsz. Napszemüveg 
nélkül se. 

A sek döntésre váró kérdés közül 
mindjárt az első az, hogy egyáltalán 
hova is akarod építeni a repülőteredet. 
Ez azt feltételezi, hogy repülőterei 
akarsz építer^i — az összes pénzt 


A világ legforgalmasabb repülőtere: 2000-ben az atlantai repülőtér 
átvetle a vezetést Chloagötől. A Hartsfield Internationalon tavaly 80 
millió utas fordult meg. A legforgalmasabb európai repülőtér a londoni 
Heathrow volt, 84 és fél millió utassal, Chicago és Los Angelest kővetve 
a világranglisia negyedik helyén. 
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is lehet szám iráni, 
Aztán van még 
egy hely a város¬ 
tól egy kicsit 
távolabb, ahol ala¬ 
csonyabb a íöld 
ára de utasból 
is kevesebb van. 

A következő hely¬ 
szín sem fog 
meglepetést 
okozni: messze 
van a várostól és 
még kevesebb 
utast vonz, de a 
föEd fillérekbe 

keruL Neked kell döntened arról, hogy 
hová Is tennéd a repteredet. A város¬ 
hoz közeli hely talán egy kicsit túl közel 
is van a városhoz — magas épületek 
vagy hegyek lehetnek a közelben, 
amelyek veszélyeztethetik a repülés 
biztonságát. Egyes városok legtá¬ 
volabbi helyszineire pedig a rossz 
inirasiruktijra miatt szinte reményte¬ 
len úton eljutni— ami azt jelenti, 
hogy sokkal kevesebb utas veszi 
majd igénybe a repülőtered. Mivel te 
végsösorban mégiscsak az utasokból 
élsz, ezt nem árt szem előtt tartani. 

Na és persze azt is, hogy mennyire 



^slköttheted Iákra és padokra, csak hál 
zeíléie beíektetásek jövedelmezó 
l-pessége eléggé 

; regkérdöjeiezhető. Persze aztépí- 
«sz, amiiakarsz; egy reptér gaz¬ 
dásági játékban azért nem árt 
*e?ülöteret is építeni. 

-et kontinens rengeteg városa közül 
• s^szEhatsz (na jő, csak hat. az 
i-tarktiszra nem lehel építeni, de 
~et számmisztika! szempontbúi a hét 
coban hangzik}. Mindegyik városban 
'*rom további helyszín van. Az egyik 
‘ey a városhoz közeli, ahol nagyon 
- ágas a föld ára de több ulasra 


A világ legveszélyesebb, nagy forgalmai lebonyoliíé repülőtere a ma már 
bezárt bong kong! KaiTak volt. Az egyetEen kifutópálya a tengerbe nyúll. 

Az egyik végén tehát tenger, a másiktól nem messze pedig olyan magas 
^tegyek voltak, hogy az egyenes vonalú süllyedéses megkőzeiités lehetetlen 
volt. Ezért ott bevezették azt a leszállási eljárást, hogy a repülőgépek a 
'(futópályára merőlegesen repültek rá és a föld été rési pont előtt úgy másiéí 
■ f kilométerrel 90 fokos jobb íorduléval kanyarodtak irányra és mindezt nem 
sokkal a háztetők felett. Ezek a gépek annyira alacsonyan szálltak, hogy azt 
s lehetett látni, amint valaki az ablakából teregeti ki a ruhákat száradni, A 
-andau-szigeten három éve megnyílt Chep Lap Kok felváltotta ezt a ma már 
fegendaszámba menő hong kong! repterei. 



Gyorsulási verseny az üres parkolóban 


jelentős a belföldi és a külföldi forga¬ 
lom mértéke. 

Szóval kiválasztottad, hogy melyik 
város mellett és milyen messze 
legyén a reptered. En spéciét Új-Zé- 
landol választottam, az úgy jé messze 
van kinn az óceán közepén, jö sokat 
lehet majd kaszálnia! üzem anyag¬ 
úié ntóllésékkel... De ne szaladjuk 
enrtyire előre. Ezután földparcellákal 
kell venned. Ezekre a területekre épít* 
hetsz épüisteket. Nem érdemes mdu- 
láskor az összesét megvenni, mert 
egyrészt túl sokba kerülne, másrészt 
meg az elején úgyse foglalna a rep¬ 
tered annyi helyet. Egy 4x4-es vagy 
3x5-ös légialap induláshoz elég. A 
többi földet érdemes tíz évre lefoglalni, 
mert egy idő után a szomszédok meg¬ 
veszik azokat a földeket Is, és nincs 
annál idegesEtőbb, hogy nem tudsz 
egy új kifutó pályát építeni, mert azt a 
földet, amit te ugyan kinéztél de nem 
foglaltát le, már megvette valaki más. 
És itt nem tudod a nyakára küldeni a 
maffiózó ismerőseid, hogy ugyan tör¬ 
jék már össze az ujjait. A földfoglalás 
nem kerül annyiba, mint a vásárlás 
Ja, ás nem árt legalább egy földterü¬ 
letet a térképen látható út és vasút 
mellé tenni — valahogy el is kel! jutni 
a repteredre,.. 

Ez eddig egyszerű volt. Ennyi kell a 
faültetéshez is. Később lehet bokrot 
is ültetni. Zöldet. Meg rózsa ág yást. 
Pirosat. Meg szép nagy beton épüle¬ 
tet. Szürkét. 

Utálom a nyilvánvalóval kezdeni, de 
ha mégse a kartészkedés malleti dön¬ 
tesz, akkor vari egy pár építmény, 
amire a repülőtered megnyitása előtt 
szükség lesz. Az első maga a termi¬ 
nálépület. Ez egy külön áElataj. erre 
még visszatérek. Kell egy kifutöpáEya 
is (ki gendoila volna...). Kevésbé 
nyilvánvaló, de a kifutópályát össze 
kell kötni a terminál mellé helyezett 


gépólláSűkkaliS. 

A gápállásokon 
szolgálják ki a 
gépel, oda tolják 
a lépcsőt, ott 
dobálják le és 
törik össze az uta¬ 
sok csomagjait, 
odagurulazuias- 
elláté kamion. A 
keltő összekö¬ 
tésére taxiutal 
érdemes hasz¬ 
nálni. A taxiúton 
arepülöknekvan 
elsőbbségük a 
földi járművekkel 


szemben. Az egyéb földi járművek 
számára beton utal kell építeni. Ezen a 
külvilági halandók járművei nem köz¬ 
lekedhetnek, csak reptériek. 

Az építkezés lontos alapelve az, hogy 
ne zsúfolj mindent össze, és különö¬ 
sen ne a terület szélén, mert később a 
fejedet fogod a falnak verni, ha nincs 
helyed a növekedésre. Márpedig kell 
majd a hely, mert növekedés lesz ren¬ 
desen. 

Kell még azenkívüt egy irányítéto- 
rony, akllesegítl a gépeket a földre. 

Az igaz, hogy véletlenül gép fönn még 
nem maradt, de azért az se mindegy, 
hogy hol és hegyért száll végül is 
le, Bár egyes esetekben az .irányított 
becsapódás" talán közelebb áll a való¬ 
sághoz. 

Ilyen kor tehát kell egy lűzottéság is. A 
játék a lejérv az 1-es tűzoltóság rendel¬ 
kezik egy darab tűzoJtótiszttet és kettő 
darab piros poroltóval. Nem valami 
bíztató. 

A gombbal a kurzor a Julaj- 
don Ságok” módba lép át; ha ilye kor 
kllkkelsz az irányítótoronyra, akkora 
kővetkező képernyőn beállíthatod az 
irányíiótororvy személyzetének visel¬ 
kedését. Nem kellene a hanyagot 
választani, Inkábba biztonságosat. 
Ilyenkor löbb a késés de javul a rapü- 
lésbrzlonság. Az általad okozott késé¬ 
sekért persze valamiféle büntetést kell 
lizelnl, viszont a jobb biztonság miatt 
nagyobb a kuncsaftok elégedettsége. 
A ierminál bejáratát össze kell 
kölni a repülőtér határán található 
bevezetöüttal. Valahová az út mellé 
érdemes egy pár aszfaltozott parkolót 
letenni. Innen mikrobuszok viszik az 
utasokat a terminál bejáratához. Az 
aszfaltozott, hosszútávű parkoló azért 
jobb a sóderesnél, mert ezért már 
lehet pénzt kérni <gonoszvigyűr>. 
Egyenlőre még nem érdemes rövid¬ 
távú parkolóházat építeni, mert az 
az elején túl sokba kerüfrve és nincs 
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is rrég ré iga^ár^ 
szükség. 

Tériünk hál vissza 
a terminálhoz. 
Először taián 
érdemes egy 
elő re gyártott ter¬ 
minál ápü leltei 
kezdeni, ahol a 
különböző zónák 
már ki vannak ala¬ 
kítva és 

néminemű berert- 
dezés i$ van. Saj¬ 
nos az 

etőregyártoütar- 



' Az Aückfand Afrajánlata. 1.0íd3i 


minált valamilyen program búg miatt 
ne m lehet f orgatn i (am il e g yéb ké nt a 
jobb'gombba! lehet), 

A képen a szögletes gémkapocs for¬ 
májú épület az egyik éldregyáríott, 
emeletes terminál. A terminál bejárata 
a kapocs belső részénél található két 
szürke zóna, A képen egyébként a 
főid szint látható. A bejárat melletti zöld 
teröiet a cbeck-ín zóna, itt helyez¬ 
kednek eE a check-in pultok, ahol az 
utasok feladják csomagjaikat és meg¬ 
kapja ka beszállókártyájukat. A bejá¬ 
rattól balra és Jobbra a két kis fehér 
terület a vécé. Az egyik egyeriessn 
a bejárallól nyílik, a másik pedig már 
egy belső folyosóról. 

A zónákat hatalmas átjárók kötik 
össze. A check-in zónából csak a 
sárga biztonsági zónán át lehet a 
repülőtértöbbl részébe átjutni. A 
zónák összekötésénél leginkább arre 
kell ügyelni, hogy a külvilágból ne 
lehessen a repülőtér belső részeibe 
átjutni anélkül, hogy át ne kellene 
menni egy biztonsági zónán. 

Ezért nyílnak a vécék vagy csak a 
küivifág, vagy csak a belső területek 
felé. Rossz az üzletmeneiszempont¬ 
jából az olyan, ha minden félle szakál¬ 
las tenpristák a vécén keresztül csak 
ügy felsétálhainak egy gépre. Az ilyen 
biztonsági résekre a személyhívón át 
figyelmeztetnek. 

A biztonsági zóna után az utas egy 
újabb szürke folyosón találja magát, 
ahol mozgójárdák kónnyliikmeg a 
haladását. Ez a terminál tej lesen 
szimmetrikus, két ugyanolyan L alak¬ 
ból áll össze. A kék váróteremben 
telefonok, hangosbemondók és szá- 
m itógépss kijelzők informálják az uta¬ 
sokat. Padokat azért nem raktam be, 
mert ha annyira le akarnak ülni, akkor 
üljenek Inkább a nagy területű barna 
üzieüzőna egyik éttermébe <újabb 
gonosz vígyor^ teszek még szemetebb 
is>. AzLalsó végében van a VIP 
váró (ínsert szokásos rossz vicc a 
hasonnevű zenészekről). Egyenlőre 
még níncsnek VIP-k, csak a helyet 


foglafja, de üsse kavics. 

A terminál külső szélén vannak a 
beszállókapuk. Az utasok Itt száflnak 
fala buszokra, amelyek az öt méterre 
található gépállásokhoz viszik őket. 
Persze lehet még további gépálláso¬ 
kat építeni az épülettől távolabb. 

Kifutó pálya-fronton efég silány a fei- 
hozatal, 19 70-ben 1500 és 2000 
méteres kifutókat építhetsz csak. 
Ezekre csak Igen kisgépek tudnak 
ieszállni. Na iu szívja meg az, 
aki Hawaiin építkezik (mint én egy¬ 
szer). Az a szigetcsoport annyira 
kiríni van a semmi közepén, hogy 
csak nagy üzem anyag-kapacitással 
rendelkező, sugárhajtású gépek tud¬ 
nak ott Ieszállni. Ezeknek viszont még 
a 2CD0 méteres kifutó is túl rövid. 
Nincs más választás, valahogy a helyi 
forgalommal kell kibekkelni azokat az 
éveket, mert csaktízen-akárhány év 
múlva lehel hosszabb kifutót építeni. A 
reptered indításához ennyi egyenlőre 
elég is lesz. 

Elég hamar kell majd reptérkarban- 
tartöt Is építeni, bár első nekilutásra 
az ember úgy gondolja, hogy kell a 
francnak. Viszont sajnos az a helyzet, 
hogy a leszálló (becsapódó) gépek 
igen jelentős mérlékben amortizálják 
a kifutópályát, A reptérkarbantartó 
ingyen megjavítja az épületeket és a 
kifutókat. Én már jártam úgy, hogy 
annyit kellett fizetni a kifutópálya folto¬ 
zásáért, amennyiből egy kisebb kifu¬ 
tót tokkal-variéval meg lehetett volna 
venni. Ha a kifutó túlságosan lerob¬ 
ban, akkor történhetnek olyanok, hogy 
dslekletkapegy felszállö gép vagy 
berogy egy leszáiló járat futóműve.,. 
Ami nem leszjötaz üzletmenetnek. 
Nyilvánvaló okokból a kifutópályákat 
egy Időben csak egy gép foglalhatja 
el. Az Airportban mindegyikgép kap 
öt perc kifutópálya-használati időt. 

Egy óra alatt tehát egy kifutópályát 
maximum 12 gép használhatja. Vál- 
lalalstratégiaí kérdés, hogy egy járat 
esetében mikor is van ez az idő. A 





* Ha baka néznek, iéihatjék g gépkarbantartó, a rendőrség, a lőioftóság és a mpíérkar- 
bar\tartás épúietéí to vábbáaz frányítókimyöt Hgpbtjrg néznsk, akkorminderrőHemaradnak 
reggeli és a dél¬ 
utáni csúcs idol 
nagyon szerelik 
a cégek, 
nagyobb a 
kereslet, minta 
kínálat, ezért 
azt is be lehel 
állítani, hogy 
mennyi további 
összegei fizes¬ 
senek a cégek 
a csúcsidős 
járatok után. 

Mivel a 
repülőterek 



általában este kilenc és reggel hat 
között zárva vannak, a más időzónába 
induló járatoknak fontos lehet, hogy 
olyan időpontban indulhassanak a 
repteredrőf, hogy az érkezéskora 
repülőtér már vagy még nyitva legyen. 
Valamennyire lehel tologatni az indu- 
iási és az érkezési időpontokat — elég 
a rés tartalmát megragadni és más¬ 
hova lenni. Ilyenkor az OK pipája egy 
telefonra változik, jelezvén, hogy az új 
résidö tárgyalás alatt van. 

Nem biztos, hogy a légitársaság elé¬ 
gedett lesz az új idővel; elképzelhető, 
hogy te mondja a járatot... 

Eddig csak költötted a pénzt, itt az 
ideje ezen változtatni. Mtelölí egyetlen 
gép is leszállhatna nálad, egy légi- 
társaságnak alapszerződési kell veled 
kötnie, amiben megegyeztek az árak¬ 
ban, Minden gép külön súlykate¬ 
góriába sorolható és ezek után a 
kategóriák után kell leszállási és par¬ 
kolási díjat fizetni. El kell továbbá 
dönteni a csúcsidős többlet mértékéi, 
hogy minden egyes utas és liter 
üzemanyag után mennyit fizessen, 
hogy a szerződés aláírásakor mennyi 
bonuszt adjon, szóval kism üliö dolgoi, 
Azalapszerződéssen is lehet alku¬ 


dozni, de nem érdemes túlfeszíteni a 
húrt, mert akkor a légitársaság fogja 
magát és máshova megy. Az első 
alapszerződés egyébként úgy két-há- 
rom hónappala re plér meg nyitása 
után szokott érkezni. 

A légitársasággal kötőit 
alapszerződés után minden egyes 
járatra ís saját szerződést kell kötni. Itt 
tudod a gépet egy másik [hosszabb 
vagy rövidebb) kifutóra átirányítani és 
ilyenkor tudod csak az érkezési és az 
indulási időt megváltoztatni. Minden 
szerződés egy évig érvényes; azt be 
lehet állítani, hogy a szerződéseket 
automatikusan megújítsák vagy pedig 
mindegy iket kézzel ke iljen felújitan i 
(vagy törölni). Az üzenetek egyébként 
egy személy hívén érkeznek; a 
sze rződ é se kkel ka p csolatos üze n e le¬ 
ket zöld-piros villogó fény jelzi. 

A repülőtered induló erőlorrásai 
csupán néhány szerződés 
nyomonkövetésére elegendőek és 
öl-tíz szerződés utári egy külön csak 
szerződésekkel foglalkozó épületet 
keii építeni, mert egyébként a reptered 
nem tud új szerződéseke! fogadni. 

Az adminisztrációs épületsket tulaj¬ 
donképpen bárhová teheted, nem 
is kell üt mellett lenniük. Ezek az 
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jietek foglalkoznak a rep^ülörefed 
szerződéseivel. Szerződés nélkül 
■Jícssemmi. Nincsenek légitársa' 
i.agakjá rátok, üzletek, benzinkutak 
• egy szállodák. 

.Amennyire az utasok finnyásak, 
'•^nyira a légitársaságok Is azok, 
zZj idő után mindegyik akarvalamiL 
-'ég itársaságo k m in őségét a 
szerződéseken látható jelvényük alatti 
:s'ilagok száma mutatja. Minél több, 
e.*nál több pénzt lehet tőlük kaszálni, 
^ ugyanakkor a cégek annál igé- 
‘'jfssebbek is. Van, amelyik csak 
'.<kor Indítja be a járatait, ha saját 
z^eck’in pultot kap. Van, amelyiknek 
iSjátteherraktárkell. Van, hogy külöti' 
’e e reptéri épületekre van szükségük: 
‘rridlávú parkolóház, vasútállomás, 
V-P váró, hellkűptarleszáiló, ilyen 
'eg olyan utasellátó, gépkarbantar- 
s 3 vagy reptéfka rbanla rlás, H a van 
^inisztrációs épúfeleó, akkor azt is 
r.egtudhatod, hogy miért nem ajánlott 
-e<ed szerződést egy légitársaság. 
Érdemes az elejére a légitársaságok 
:ányei szerit építkezni — ha jól CSi- 
-atod. utána már úgyis annyi pénzed 
esz, hogy az új cuccokat már akkor 
^eg tudod venni, amikor megje- 


íennek. Ugyanis az idő múlásával 
jobb épületek lesznek elérhetöék; 
jobb minőségű üzemanyag-beszállí* 
tök, olcsóbb vagy jobb utasellátók, 
nagyobb kapacitású karbantartőegy- 
ségek... 

Az utasforgalom metlett lehetteherlor- 
galommal is foglafkozni. A teherforga¬ 
lomhoz igazából nem ie kell terminál, 
csak egy pár teherraktár, hűtő ház 
meg élőállat-raktár. Tapasztalataim 
szerint a teherszállításban hatalmas 
pénzek vannak — sőt, a feljebb emlí¬ 
tett hawaii esetnél a teherszállílásnek 
hála nem mentem csődbe. Szóval 
érdemes a teherszállítással is foglal¬ 
kozni; csupán arra kell ftgyelni, hogy új 
raktárakat ép fis, ha a régiek beteltek. 

Az Airporínak annyi lehetősége van, 
hogy szinte még alig írtam valamit 
játékról. Vannak bombariadók, ahol 
döntened kell, hogy bezárod-e a rep¬ 
teret vagy vállalod egy bombarobbá¬ 
nás esélyét. Ilyen meg olyan okokból 
vannak balesetek; ha ügyes volták, 
kaphatsz kitüntetéseket; az idő múlá¬ 
sával más repülőgépek jeleidnek 
meg, e világ minden tájáról; jó szeren¬ 
csével annyi pén¬ 
zed lesz, hogy 
új kifutókat vagy 
terminálokat épít¬ 
hess; rossz sze- 
rencsével ki kell 
cserélned egy 
egész kifutópályát 
egy hosszabbra, 
és a forgalom 
átká nyílás a 
évekbe is telhet; 
egy idő után 
vissza is kell majd 
utasítanod a 
kisebbgépeket, 
mert azok a 






U7ie1itsrületa lermináfem&fetén. FűdrásZf áll6rémt k^nyvesbQítés fátéktsrem 


A Világ legdrágább repülőtere a malajziai Kuala Lumpur International 
Airport(KLIAj. Eddig 2,6 milliárd dollárba került, ami nagyjából 600 
milliárd forint. 



nagyok elöl 
elfoglaljákakilu- 
től; építhetsz 
szállodákat és 
benzinkutakat... 
M indig lörténik 
valami. 


A játék 30 gra- 
tikája egyedül¬ 
álló— tényleg 
fel lehel ismerni 
a különböző 
repülőtípusokat, 
annak ellenére, 
hogy a kiadók 
gondolom mindenféle copyright 
megkötésektől hajtva átnevezték a 
gyártókat— így letta Boeingból 
Bowing, a deHavillandból pedig de 
Havillund... Még aTu-144-es 
nKonkordszklj" elülső kacsaszárr^yai is 
kivehetők (továbbá külön kitüntetést 
kapsz az első hangsebesség feletti 
gép leszállásakor). 

A zene egyenesen csodás. A CD-n 
majdnem 50 percnyi zene van és döb¬ 
benetes, hogy mennyire adja vissza 
egy adott táj vagy kontinens atmosz¬ 
féráját a zene. Ausztráliában például 
tipikus bennszülött hangszeres zene 
van. Asszam, hogy azt a hosszú csö¬ 
vet dungaree-nak hívják, de lehel, 
hogy ez a rövid nadrágjuknak a 
neve vagy annak a kalapnak, amiről 
spárgán lógnak a parafadugók. Mind¬ 
egy, nem ez a lényeg — a zene 
egyszerűen csodálatos. 

A játéknak vannak hiányosságai is, ez 
nem vilás.Az elő regyártott terminá¬ 
lokat nem lehet forgatni, döbbenetes 
mennyiségű check-in pultot kell állan¬ 
dóan építeni, nem lehet a gépekre 
klikkelve megtudni, hogy honnan jön, 
mennyi bevételt hoz, késik-e, szóval 
semmit, a fel- és leszállásoknak 
semmi közük nincsen ahhoz, hogy a 
játék ideje szerint éppen hány óra 


van. Az viszont igaz, hogy olyan 
gépek szállnak le, amilyeneknek a 
szerződések szerint le kellene szállni. 
Szóval a játék nem fenékig tejfel, 
de mint az ilyen épíiős-pénzkeresös 
játékoknál általában, jó sokat lehel 
vele játszani anélkül, hogy az ember¬ 
nek elege ne lenne. Ha meg már 
túl egyszerűnek tűnik minden, akkor 
lehet egy nehezebb szinten újrakez¬ 
deni, pé Idául egy fő Id re n g ésveszé lye s 
országban. 

Amikor én anno egy éve tízezerért 
m egvette m ezt a játékot, m ég e n n é I 
Is több baja volt. Egy Idő után állan¬ 
dóan be szaggatott, hiába építettem új 
ferminálókat, az összes gép az első, 
régi terminált használta továbbra Is, 
a gé p e k e Itünte k vagy összeakadtak 
a földön... Azóta viszont kihoztak egy 
palc h -et, a m i rengeteg et jaV ítolt a játé ¬ 
kon. Most még ráadásul ötödannyiba 
Is kerülés az egész magyarul van. 
Tavaly téptem a hajamat, hogy miért 
is adtam ki ennyi lét egy ilyen bugzos 
játékért. Most azoknak van igaza, akik 
egy olcsóbb, jobb és nem utolsósor¬ 
ban magyarnyelvű játék mellett teszik 
Ee a voksukat. 

Szőiiősi-Nagy Dánieí 

Dunee^fre&maíi.hu 



aflQtjáníi^ 




















































































2 !l7-a 
megeró' 
södött 

Galaktikus BirO' 
dalom sorra 
szerzi meg a 
szomszédos 
bolygó rendsze' 
rek vezelöínek 
bizalmát, Így a 
csal lakozás 
lehetőségének 
lejében a már 
kolonizált boly¬ 
gók a 

kereskedelmi 
utak felügyeletét 
s működtetését a Birodalomra bíz¬ 
zák. Ennek révén a szövetség rövid 
Időn belüt vezető pozícióba kerül 
mind gazdasági, mind íinanciátis 
szem pontból, ám a 
me g ké rdö] e I e zhetetlen te l] h ala lom - 
nak örvendő Galaktikus Birodalom 
uralkodása s vezetése a jól meg' 
fontolt politikának, s minden csoport 
érdekeinek megfelelő intézkedések¬ 
nek köszönhetően háborúskodástól, 
zavargásoktól mentes periódust 
teremt az emberiség számára. A 
megerősödött Birodalom növekvő 
befolyása láttán a környező boly¬ 
górendszerek Is igényt formálnak a 
szövetség támogatására, míg a már 
hatalmas űrterületeket lefedő Biroda¬ 
lom fennhalósága meginogni látszik 
— mint áz egy távoli tagbolygó felszí¬ 
nén kirobban! lorradatom már kezdeti 
periódusában kikristályosodik, a szö¬ 
vetség gyakoílatiiag képtelen érvé¬ 
nyesíteni akaratát a cenlrallzáltabb 
régiókon kívül. A felismerés egyet 
jelent az érdekek elkülönülésével, 
s öt b izonyos ta g bo lyg ók f üg g eti e n - 
ségí nyilatkozataival is — a Biro¬ 
dalom által megteremtett rend, mint 
bebizonyosodik; meglehetősen tőré' 
kény. Az űrkor lörténelmének tegsö- 
létebb időszaka veszi kezdetét, mikor 
a szövetség már katonai fényégeteil- 
séggelszembesüia magú kát függőt* 
lennek kikiáltott bolygók részéről — 
koionizált égitestek tucáljainak lakos- 
sága semmisül meg a kirobbanó, 
évtizedeken át tartó háborúkban, míg 
2150 derekán a Birodalom 
katonai csapást 


fgjjf sima, egy fordító íí * egy tatáit, agy Ordító ff 

mér a függetlenekre. A szétzúzott, 
koncentrált érdekcsoportok a lakat¬ 
lanná tett, háborúk állal sújtott boly¬ 
gók újbóli kolonízálásával kénytelen 
kacérkodni, mely kényszerítő körül¬ 
mények az eddigiekig szövetséges 
függetlenek között kirobbanó pol¬ 
gárháborúkhoz vezetnek, A béke s 
a rend csupán évtizedek múltán 
köszönt be újra^ mikor a presztízsét 
s státuszát vesztett Galaktikus Biro¬ 
dalom feloszlaitatík, s a valamikori 
tag égitestek megalapítják a Szabad 
Bolygók Gaiaklikus Föderációját, 
mely csatlakozási teltételei a tűgget- 
lenek bizalmát is megnyerik. Béke 
köszönt be, mely 2S20-ban jelentős 
találkozást tartogat az emberiség 
számára: a Vanguard kódnevű cir¬ 
káló ismeretlen eredetű hajóra lesz 
figyelmes, mely legénységét intelli¬ 
gens, humanold lények alkotják — 
a jövevények békét ajánlanak az 
emberiségnek, egyúttal kérvényezve 
a kereskedelmi kapcsolatok kiépíté¬ 
sét a két faj közölt — miután 
megköttetik a szerzödés^az idege¬ 
nek engedélyt kapnak a gyors s 
hatékony szállitmányozásl tehetővé 
tevő portálok felemelésére. 3 aztán 
vala nagy csodálkozás az emberiség 
sorai között, midőn a portál nem 
nyolcszáz hektoliter UFO-kólát, 
hanem hódító idegen vadászok 
ez reil kezd i kö pkűd n i m aga b ól — a 
helyzet egyértelmű: újabb háború vár 
az űr gyermekei re. 

Szintén szimuláns! 

Az Echelon előtörténete nem mutat 
fel sem többet, sem kevesebbet 
ahhoz, hogy az egyszeri vadász- 
piEóia előtt világossá válhasson, 
miképpen is keveredhetett 
ieamortízálí, egykoron 
kolonizált státusznak 
örvendő bolygók 
felezínére. 


^ Egygái vart szze/ a trampyre-sl; a aiivargydjtö extra 


melyeket 


most csupán a 
még létező 
atmoszféra, a 
műnapok 
melege, s persze 
a gyors ütembe 
felhúzott katonai 
bázisok vígasz¬ 
talnak. A 

kampány mód kül¬ 
detésekre bontva 
mutatja be az ide¬ 
gen hódítók elleni 
hadműveleteket, 
melyek légi 
vonatkozású 
akcióinak sikereién mi magunk is 
fetetösekleszünk, minta Szabad 
Bolygók Föderációjának pilótája. 
Tegyük hozzá: zöldfülű, tapaszta¬ 
latlan pilétája. Így első s egyben 
legicntcsabb leendőnk a gépek irá¬ 
nyításának elsajátítása, képességeik 
feltérképezése lesz. 

Már most megjegyezhető — ezért is 
jegyzem meg — hogy az Echeíonban 
szerepeltetett gépek mindegyike iga¬ 
zodik az egyetemes modellhez, így 
miután elboldogultunk bármelyi¬ 
kükkel, a több ive! sem adódhat 
különösebb gondunk, csupán a típu¬ 
sok eltérő jellemzőivel— mint 
pl. a kisebb-nagyobb végsebesség 
— kell számolnunk. Akkor most 
telszállunk... 


mi 




X igaiítás 

A felszállás, mint az egy high-tech 
robotpilótával spékelt vadásztól 
éivárható, automatikusan történik 
— a betáptáll magasság szerinti 
szinlbehozást követően azonban 
mármiénka vas, lehelminiegy: 
,^káncépciónéiníT Elöljáróban annyit,' 
hogy a játékhoz erősen javallott a 
joystick használata, végső esetben 
pedig a csak biltentyűzetról törté nő . 
irányítás — az egér egyértelműen 
alkalmatlatí a hatékony játékra, 
valószínűleg nem vélotlenüí helyez¬ 
ték el az alkotók az opciók között 
nevezett eszköz Eetiltásának 
lehető ség ét. 

Vadászrepűlönk első 
feltérképezendő perifériája a már 


Az anyag eredetileg Storm néven fu toll volna, ha: ez a cím nem lett 
volna már lefoglalva egy másik project kapcsán. Pete Hínes, Bethesda 
marketing menedzser tudósította Brent Ericksont, programfejlesztőt az 
előállt körülményekről, egyúttal javasolván az Echelon címet Erickson 
válasza:. Remek! Már úgyis dolgoziam egy hasonló nevű projecteni" S 
lám, miket produkál a Sors: Mr. Ericson 13 év távlatából újra az Echelont 
kódolja — még ha egy efféle csavar okán is. 


Ugye elkapsz majd, hogyha repülök, ugye nem lépsz félre, mint azei 
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Mintázta veteránok már sejteni véli k. ez az Ectielon nem az első 
EcheEon. S valóban: az eredeti mű Bruce Carver ötletei alapján alkoítaM 
meg 1988-ban, ráadásul az akkoriban virágkorát élő Jó Öregre, Akkori 
szemmel hihetetlennek tűnt a program kezdetleges hang-fetísmeró 
képessége, csakúgy, mintáz igen korlátozott hardiNare lehetőségekhez 
mért összetettség, illetve meglepően szép grafikus kivitelezés. A 
játék azonban végső soron a „design-túlmulal-a-technológián'’ nevezetű 
jeierjség iskolapéldájaként vonult be a köztudalba - mint arra több fórum is 
rámutat, magas fokú éleslátásról léve tanú bizonyságot. 


gében többet fogunk — a és „]” 
billentyűkkel tudunk szelektálni azok 
közöli. Ha ráleltúrrk a nekünk iegel- 
lenszenvasebb célpontra, úgy érde¬ 
mes további infokat bekérni arról, 
erre szolgál a „g"" billentyű: a 
funkció megjeleníti a célpont tőlünk 
számítón pontos távolságát, valamin! 
amortizáftsági fokának százalékos 
értékét is. Egyszerre csak egy elemet 
tudunk befogni ezen metódus szerínt, 
mely körülmény hátráltatónak tűnő 
volta ellenére is apróbb kór^nyitésnek 
fogható fel — elvégre így pontosan 
nyomon követ he lő a támadott szak¬ 
szerkezet útja, hiába is vegyül 
befe a tömegbe egy sikkes csavart- 
orsö után. A célpontot persze ked¬ 
vűnk szerint váltogathatjuk, igy ha 
valaki nem rest nagyon közel merész- 
kedr^i hozzánk, ajánlatos azt mintegy 
szűröprébaszerúen befogni, ki tudja 
— lehetséges, hogy már csak 
20%-os állapotban próbái itt nekünk 
szigofílani — az pedig hét-nyoldi- 
lernyi plazma csupán, és: nyekk. Iti 
jön a pék be, ifiéivé itt jön a képbe a 
„ billentyű lenyomásával aktíváihatő 
dialógus, mely segítségével a bizo¬ 
nyos küldetésekben áfánk rendelt 
wingfT^enekkel kommunikálhatunk — 
Attack my targel: támadd a célpon¬ 
tomat! Cover me: fedezz! Amennyi¬ 
ben wingmenek nincsenek^ úgy ez a 
bilierítyű a bázisra íörlénő visszaté¬ 
résnél javítási munkálatoknál illetve 
a land olásnál jön jöl. Ezen műveletek 
zökkenőmentességéért azonban az 
autópilóta felel, igy azt nyugodtsziv- 


^ Hsviharmatgyengénk: A Híátúíma^szevan^., 


* Eleket s tankokat tehethüiyének nézni - de jiem érdemes 


megválasztásá¬ 
nak létezik egy 
még kényelme¬ 
sebb módja, mely 
tapasztalataim 
szerint az esetek 
90%-ában simán 
vállalható, ez 
pedig a 

Backpsace: maxi 
gáz, illetve a .0”: 
azonnali, teljes 
satu fék. Már 
mozogni is 
tudunk, juj de jó 
— ittazídejea 
fa gy ve rh as zná lat e Isajátítás ának. 


Arzenál Kultúra 

Bevetéseink előtt a Föderáció hatá¬ 
rozza meg a művelethez felhasz¬ 
nálható géptípust, illetve annak 
fegyverzetéi is — utóbbiak szintjén 
rendszerint lehetőségünk adódik 
két-három fegyvertípus közül szelek¬ 
tálni. Elsődleges, másod Fagos, illetve 
rakéta osziályú darabokat különböz¬ 
tet meg a program, melyek közöl a 
légtérben a TAB-bal válogathatunk, 
szükség szerint. Mmdenki nehezed¬ 
jen a „f gombra, feltérképezendő 
a közelebbi/távolábbi körzetében tar¬ 
tózkodó elemekei. A szövetségese¬ 
ke t zö Id, a se m lege seket fe h ér. 
m fg a z ellens égés eleme két vő rös 
színkód jelzi — ha több, egyazon 
színkóddal rendeikezó darabot észle¬ 
lünk — márpedig az esetek íöbbsé- 


^ ’ ’itett autópilöta; alapkiosztás sze- 
■: az „a“ gomb nyomkodásával bíz- 
■ -'/jk a fedélzeti számítógépre a 
irányítását, illetve szólíthatjuk 
= jjra magunkhoz. Vitális eszköz, 

T én az egyes küldetések mind- 
-: .'íke a klasszikus kalandjátékékbóf 
'“ért trigger-metóduson alapszik — 
T; ;Z adott az objektíva, teszem fel 
szövetséges földi mobil nehéz- 
rérség lekisérése a célEerülelre. 

-: autópilöta pontosan ismeri a 
i’iéztözérség pozícióját, így mikor 
éterből megkapjuk a feladatot, 
-fedélzeti szám ítógépinformáciöi 
i -romatikusan Irissüfnek, s aktiválva 
■már repíti is a gépet a légi védel- 
igénylő objektumok aktuális íar- 
::kodási helyére. Miután hajónkat 
: 'errel pozícionálta az autó pilóta, 

3 5íbe lép a trígger-metódus, s pilla- 
= s*okcn belül újob|ektrvával frissül 
í ’edélzeti számítógép. Érc? így az 
:.!ápilóla nem csupánafel-sleszál- 
-ssnáijön jól — mert mint látni 
>gjuk, akkor is jól jön — áldásos 
etének köszönhetően rendelkezünk 
;gy fix támponttal is, mely minden 
íistben rámutat, holis van a légi 
ízre működésre a legégetőbb szük- 
. £:. amennyiben a helyzet komp- 
Tiltása már túlmutatna bizonyos 


pilóták fűggetlenítési készségén. A 
játék gigantikus méreiű térképeken 
zajlik, így előfordulhat, hogy két füg¬ 
getlen objektíva közölt még maxi¬ 
mális sebesség mellett is perceken 
át lennénk kénytelenek a vidéket 
szelni, ennek orvoslására szolgál 
a m ódtelett k u Itü ráii idő g yo rs ítö 
szakberendezés, mely a Clrl-x 
billentyüzeíkombináciö határozott 
lenyomásával aktiválható. Nem keli 
izgulni: közeli ellenséges elemek 
esetén az autópilóta leszabályozza 
a gyors Hót. A már említett, „m'' 
billentyűn keresztül elérhető teljes 
képernyős térkép egyébiránt a 
közel/s távoli múlt harcászati 
progijainak lég kultúráltabban kivite¬ 
lezett darabja, a sors fintora: Mr. 
Robotpilétónak hála, a térkép ezer^ 
kivitelét nem sokat fogjuk bámulni, 
hiszen a cockpiiböl is hozzáférhető 
verzió akár több száz kilométeres 
távolságokra leledző elemek pozíció¬ 
iról is tájékoztatást nyújt. Felvetődik a 
kérdés: hogyan? „Z” gomb — ennek 
segítségével zoomolhatjuk ki-be a 
fedéIze 11 térképet, ízlés valamint 
szükség szerint Is. Most már el 
lehetne kezdeni navigálni a gépet, 
melyhez a következő billentyű leosz¬ 
tást iavaslom: kurzor fel: mélyre 


haji ás, kurzor le; 
emelkedés, kur¬ 
zor balra: dugó¬ 
húzó balra, 
kurzorjűbbra: 
dugóhúzó laláíd 
ki, w: orr balra, 
r: orr jobbra. 
Ezzel még nincs 
vége, a sebesség 
növeléséhez 
céíszerüa^d'’ 
gombot hasi- 
r>álnl, mig a 
fékezés jó lesz 
nekünk „s^-re. A 
sebesség 


— Ember tatén efemi Nem szenvedhetíek, szedtek lei 

— Engem le nem szed ember feicseparadettgyermeke! 
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Plazmaágyűk_ 

A jefen haditechnikálának leggyilkosabb dafab|aíl jeJentö íipusok négy csoporlra 
oszUiaiÓak; 


Piíteé Plazma Cannon - PPC: 




E g yfafla komproín isszum ez fu nkcionalitás és tűzerő között. A töHetek 
viltámgyors sebesség ük révén távoli légi célpontok eliminálására javaltotlak, 


Médium PíasmaCartnon -MPC: 




Erősebb íűzerö, ám lomhább töltetek teszik ezt a típust kitűnő választássá mind a 
közeli légi cé^íoniok, mind a kisebb földi egységek ellenében. 


Advanced Plasma Cannor> ■ APC: 


Újoncok s veteránok által egyaránt preferáll típus - a jelentékeny tűzerőhöz 
viszonylag hosszas feltöltődési ídöperiódus társul, minek révén a pilóta bizonyos 
szituációkban gyakorlatilag fegyvertelenné válhat - a statisztikák szerint éver^te 
átlag 16 APC újonc editál első éles bevetése során 



H eavy P lasma C an non - H PC ; 




A helyt .ritkánűtdenagyot" egyetlen töltete képes szétamorlizálniegy jelentősebb 
méretű páncélos üteget, ám a töltet Főm hasága elvi síkon kizárja a légi célpontok 
elleni használhatóságot. 


— ??7 MárntegYünk7l 
vei rá is bízhatjuk, jMegjegyzendő 
hogy trükkösebb helyszíneken, mint 
pl. egy-egy poszt nukleáris hídma- 
radék közelében kockázatos dolog 
a fedélzeti szám ítógépre bízni 
repülőink irányítását— legalábbis 
velem elófordull, hogy a robotpildta 
maxi sebességen és pókerarccal 
vezette a gépet egy többtonnás vas- 
mementé boltozatába.) 

Ide tartozik még a nézelődés is, 
ehhez azonban csak annyií; mindenki 
nyom kodja nagy vehemenciával a 
numerikus billentyűzet komponenseit 
— így biztos a siker, illetve a felfede' 
zés öröme Is megmarad. 

K iemelerrdö az anyag kamera tel' 
hozatala is: a funkció billentyűkön 
keresztül beállítások, tix és mobil 
kamerák valóságos tárháza hull 
az ölünkbe, melyeket belátásunk 
szerint irányíthatunk, finom hangol¬ 
hatunk ízlésünknek megfelelően. Az 
opciók között érdemes befigyelni az 
ezek kontrollálásához használatos 
billen tyűkombinácíókat, sót; rendkí¬ 
vül elegáns húzás, hogy még esetle¬ 
ges exítálásunk ulán is lehetőségünk 
van figyelemmel kísérni a ha relé ri 
eseményeket, szövetségeseink, sőt 


akár az ellen 
szemszögeiből is 
— ennek, illetve 
a széles körben 
parametfizátható 
beálíításoknak 
hála, túlzás nél¬ 
kül elmondható, 
hogy filmszerű 
élményanyagban 
lehet részünk 
mind a 

pilótafülkéből, 
mind a nézőtérről 
követve a 
műveleteket 

Dogfight 

Mi más is lebetrte egy szimulátor 
legsarkalatosabb pontla, minta légi 
vadászok marakodásainak lendüle¬ 
tes, törlénésekben s fordulatokban 
gazdag prezentálása. Hogy ezen 
kitételek mennyire is jellemzik az 
Echelon egy-egy dogfighiját, az 
sejthetően a játékos leijesítményétő! 
is függ, tanácsokat adni pedig — vall¬ 
juk meg lehet, de nem érdemes 
— elvégre abban a pillanatban, hogy 
„benézP egymásl a két, avagy löbb 
ellenséges vadász, improvizálni kez¬ 
denek, szabályok s kötöttségek nél¬ 
kül. Az egyetlen érdemi tényező 
s motiváció így az EcheIonban 
dogfig htjai bán is az, hogy előbb 
szaggassuk darabokra az ellen bősz 
gyermekeit, m int ők minket. Ami érzé¬ 
sem szerint mindenképpen a stuff 
javára válik, ám bizonyos játékosok¬ 
nak kedvéi szegheti, a kíméletlen 
életszerűség: minden gépnek létez¬ 
nek kritikus pontjai, míntpL a 
szárnyszerkezet— ha még csak 
kisebb mértékben is teamortizálják 
azt, vadászrepűiőnk kormányzása 
meglehetősen körülményessé válik, 
míg a szárnyak többszintű degradá¬ 


ciója már egyet jelent a túli pihe¬ 
néssé L S még csak nem is ez 
az Echelon legmőkásabb hozadéka: 
míg a vad ász repül ők teste több, 
hosszabb sorozat henyélésére is 
szavatolt — köszönhetően a folya¬ 
matosan töltődő pajzsoknak — létez¬ 
nek azonnali exitálássál járó találati 
zónák. Nagy durván megyek, hogy 
rendet vágjak a szövetséges bázisok 
felé tartó ellenséges légi kötelékek 
soraiban, majd vehemenciámat egy 
szempillantás alatt beérkező, 
extrasunyi vadász töri derékba, aki 
egyetlen flegma, ám pofátlanul pon¬ 
tos lövés segedelmével szaggatja 
ripityára a cockpitel, s szegény piló¬ 
tám fejszerkezetél is. Ne tessék félni: 
ilyet ml is tudunk. 

A gépektől 

Nem kevesebb, 
mint 19(1) 
választható, 
repülhető darab 
került a végleges 
verzióba, melyek 
mindegyike 
átgondolt, kifor¬ 
rott képet mulat. 

Akadnak itt vil¬ 
lám gyors elfogó 
vadászok, mint a 
Vampyre csak¬ 
úgy, akár a 
szájtátásra 
ingerlő tűzerővel 


rendelkező Apocalypse, két irányított 
rakétával, valam int extra durva plaz¬ 
maágyúkkal. A sor hosszú, így csak 
annyit: a küldetéssorozat — mint 
már tárgyaltuk — előre meghatáro¬ 
zott program szerint osztja a használ¬ 
ható gépeket, ám a stuff kifejezetten 
kultúrált multiplayer támogatottsága 
révén nincs akadálya, hogy szaba¬ 
don válogathassunk a hozzáférhető 
darabok közül, sőt: fegyvereinket 
is mi választhaljuk meg a vadász 
képességei szerint. A játékmódokat 
illetően van itt az FPS-ekei idéző, 
frag alapú Free tor All Deatchmatch, 
s egy helyi speclalllás, a Team 
Capture: a térkép minden egyes sar¬ 
kában adott egy-egy bázis, szövet¬ 
ségesek s ellenségesek egyaránt. 
Feladatunk az ellenséges bázisok 


Rakéták 

Két CSŐ portot különböztetünk meg, ezek: vezérelt — guided, liléivé vak¬ 
on guid ed rakéták. 

ü ng u id ed M iss íl e: - f wgjdflC!? 

Földi célpontok ellen használatos, sorozatban |eleníös destrukciót 
eredményező töltet. 


Guíded Missile; 


A specifikusan távoli légi elemek ellen használt rakétatipus a oélpontof 
történő befog ást követően kész útjára indulni, mely egyet jelente 90%-os 
talál all valószínűséggel. 

A csoport exkluzivitásai az elsöprő detonációkkal járó torpedók, melyek csak 
a nehézvadászok szárnára hozzáférhetőek, ezen típusokra is csupán egy 
-egy szerelhető bevetésenként. 



^ Az anyshsfó. Aztán rázuhanok. 



















Golyó alapú fegyverek és Gépágyúk 

A haditechnika fejlettségi foka révén ímmár k{il6nleges lémölvözeíek képezik 
ezen típusú fegyverek löEteteíi, mely fegyverek következő főbb csoportjai 
smeretesek s használatosak a Föderáció légierejénél: 

Basic Gun-BG: . ■ v " 


Viszonylag kis tűzerő, ám igen magas ísméllésszám: kitűnő választás gyorsan 
mozgó tégicélpontok ellenében. _ 




HeavyGun-HG: 


Fokozott tűzerő, fokozott ismétlésiszám ■ a fegyvercsoport legeffeklívebb 
darabja. 


Basic Cannon-BC; 


Mérsékelt^ ám a gépfegyverekénélieleniősebb sebzés^ illetve magas ismétlési 
szám leszf ezt a lípu sl sok pilóta ke d ve ne d a rabjává. 


Advanced Cannon'AC: 


Lassú isméllósi száma, ám a töltetek jelentős sebzése révén ez a típus alkalmas 
páncélozott földi elemek megsemmisítésére is, 

Heavy Can non' H C: f'u •: 


Pusztító tűzerő, ám a csoport legalacsonyabb ism éllés i száma teszi a 
típust a legjelentősebb páncélzattal szereit ellenséges egységek, slruktúrák 
eGmínáFására alkalmas eszközzé. 



T^cglalása, mely a célobjektum 
rndkfvüi lassú, rendkívül alacsony 
: "alban történő megközelítésével 
enetséges. Az elíogialt bázis 
sszafoglalására öt perc idő áll a 
imádott fél rendelkezésére, míg ha 
í'ófeszílései kudarcot vallanak, úgy 
i ;ámadók megnyertnek tekinthetik 
= játékot. Ötletes, jöl játszható szisz- 

Pozitív 

‘Z Echelon látványvilága hatá* 
-rzoítan hangulatosnak mondható. 

- i’mbes'dűmbos, le irtott vidéket 



Itta gép rakéta-indst - ds 6 talál is 


modellező tájépftkezés kellő rész- 
telességgels gondosan megváloga¬ 
tott textúrázással érkezik, sőt: külön 
kiemelendő utőbbijelenségek dína^ 
mikus mivolta — azaz ahogy egyre 
közelebb kerülünk bizonyos objek- 
turnokhez, annál részletesebb raj^ 
Zolátok bontakoznak ki a távolból 
egységesnek érzékelhető felszíni 
jellegzetességekből. S noha ez a 
megoldás manapság már alapköve¬ 
telménynek számít,több szimulátor 
í$ elhatárolódik annak alkalmazásá¬ 
tól, mondván: „aki itta föld részletes¬ 
ség ét vizsgálja, az nem igazán vágja 
a játék lényegét, 
kérem..." Az 
Eehetőn fejlesztői 
ennek ellenére 
sem voltak restek 
dinamikus tex¬ 
túrákat alkal¬ 
mazni, minek 
révén a táj még¬ 
je len ílés kifeje¬ 
zetten tetszetős. 
A lens fairé 
effektek, illetve a 
szintén dinami¬ 
kus kivitelnek 
örvendő fétty- 
viszonyok is 



^ ím e, egy CríUcai Hftf {A itán a ki akarja, $f is hiszi...) 


élményszerűvé 
varázsolják az 
összhatást, míg 
a robbanások, 
illetve az ezekkel 
járó speciális 
effektusok is 
nagyon ülnek. 

Egészen apró, 
nüánsznyi dolgo¬ 
kat is megvalósí¬ 
tónak az alkotók, 
jó példa erre a 
külső kamera- 
nézetekből 
megfigyelhető 
töltény hüvely- 
szórás — már amennyiben gép¬ 
ágyúból osztanánk az áldást. A 
küldetéseket egyszerre tekinthetjük 
változatosnak illetve kihívásszerünek 
is, így a stuff mmden főbb szempont 
tekintetében kitűnően muzsikál. 

Negatív 

A menürendszer kultúrált esztétikai 
felépítése s a poszt-nukleár design 
ellenére Is meglehelősen kövelkezeí- 
len darab — s noha betesápadok, 
mikor valaki a menü hiányosságai, 
gyermekbetegségei okán kezd gya- 
lázni egy sluffot, ezúttal meg kell 
hajolnom a megközelítés léíjogűsult- 
sága előtt: az EcheIonnak tudniillik, 
meglehetősen Idióta dolgai vannak. 
Egy kudarccal befejeződő küldetés 
után vagy négy-őt ECS-etés Entert 
vág y u nk ké ny le I e nek bep rüntyögn i 
a klaviatúrán az újrakezdéshez — 
ráadásul a stuff a komplett misszíél 
üjraiölli, nem vágom, mé’ nem lehe¬ 
tett besuvasztani a memóriába — 
de ez még a kisebbik gond: törléne, 
hogy az igen tréfás hetedik kül¬ 
detésben nyújtott performanszornat 
medállal jutalmazta a progi Jujj de 
jó, néztem is meg a csecsebecséi, 
m ajd gyanútla n, jóh isze m ű h aszná I é 
módjára nyomtam egy back-ei, hogy 
nekíugorhassak a következő feladat¬ 
nak. Erre a back funkció visszadob 
a teljesített küldetés eligazítására, 
mintha bizony újra akartam volna 
kezdeni az imént elvégzett küld elést. 


Oáááááá! Konkfúzié: az Eche Ion 
menürendszerének több szintű ere- 
delieskedése az alapvető íunkciók 
kuszaságát eredményezte. Ezt per¬ 
sze még ki lehet javítani egy patohet, 
jóllehet igen sajátos körülmény, hogy 
egy alapvetően finom anyag pont 
ezen a területen mulat fel hiányossá¬ 
gokat. 

Overall 

Noha az Echelon valóban szimulátor¬ 
nak fogható fel, viszonylag egyszerű 
irányíthatósága, könnyen elsajáfif- 
haté kezelése révén azok számára 
is kitűnő választás lehet, akiket a 
műfaj darabjainak általános össze¬ 
tettsége, bonyolultsága riaszt el az 
efféle slülloktól. Ez természetesen 
nem jelenti, hogy a játék eszmeisége 
valamiféle arcade csodát sejtetne, 
osupán sokkal kevesebb dolgot kell 
kézben tartanra s felügyelnie az egy¬ 
szeri Echelon pilétának, mintegy 
a n a pjain k vad á szrep ü lő it szlm u látó 
slufiban aktív szerepet vállaló harc- 
edzett veteránnak— ezért Is ír a 
főszer! 6 oldalt az Eurofightérről. 
Szegény...Akiazonbanlcndűletes, 
mindvégig akcióban s fordulatokban 
bővelkedő vadász szimuláciöra áhí¬ 
tozik, annak számára simán fel- 
váElaiható, sőt ajánlható Is ez az 
alapvetően kellemes, esztétikus 
anyag. Mint olyan. 

/- DeadmeaT -} 


































"Ny/ csevo! BUMMBUMMBUMML 


U j hónap, új RTS— kefl kons¬ 
tatálnia a stratégia szerelme¬ 
seinek, s noha manapság 
már banalitásszámba megy a stí¬ 
lusra jellemző, az esetek zömében 
kölcsönvett megoldásokra támasz¬ 
kodó RTS klisék ócsárlása, ezen 
újabb keletű próbálkozások szeren¬ 
csés esetben azért nem átallanak 
kisebb -- na jó, elvétve nagyobb 
— ú] ílá so k fe Ivonu Itatás ával p la cet, 
s áll a n dó rajong 6 báz í st sze re zni 
magunknak, de legalábbis kísérletet 
lenni arra. Az igazán Jeleményes" 
fejlesztők persze a régmúlt derekán 
keltezett kedvencek legsikerültebb 
megoldásait veszik alapul, majd 
további lecsón Ideákkal s egyéni 
fű sze rézé ss et tárja k reform e r-gya- 
n ús n ak de kla rátt m ű vü két a fogyás z- 
lók elé. A Ubi Soft legfrissebb 
HTS-üdvösKéjét a koncepció iskola¬ 
példájának lekinthetiük — ami még 
egyáltalán nem fenne probléma, 
hiszen ez még nem jeleni egyel a 
törvényszerűen alacsonyabb színvo¬ 
nallal. A rutinos műéríök ennek elle¬ 
nére is igen rövid idő alatt képesek 
megnevezni a darab ihlető szemel- 
vérryeit, melyek kétségteíenöl igen 
sajátos — ám vajon fogyasztásra 
ingerlő darabot alkomak-e? 


jellemzó sci-fi, faniasy hagyomá¬ 
nyokkal s alapkövekkel való szakí¬ 
tásban látta a biztos sikerhez vezető 
utat. így a Conllict Zor>e egy a napja¬ 
ik aktuálpolitikájábél eredeztethető, 
alternatív jövőképet tár elénk, s kínál 
életszerű hadviselés modellt ígérő 
RTS-ezésre, így a két íörléneli szál¬ 
lal rendelkező kam pány felhozatal 
egymássalkorrkuraló elemei között 
zvi/eistúhhe, meglehetősen lantázi- 
áttan szervezetet, valamint egy-egy 
milliők sorsait érintő, ám ezzel szem* 
ben fullra köp aszított helyszíneken 
bonyolódó kúldetéssorozatoí lelhet a 
félelmet nem Ismerő felhasználő. 

Az ügyeletes Jók személyében így 
az ICP nevű szervezetet köszönthet¬ 
jük, mely a soraiban fellelhető tagáS- 
lamek koncenlrált haderejének hála, 
gyakorlatilag elsöprő szuperhatalom¬ 
ként háborúskodik a — minő érdekes 
kép — békéért. Mely áhított béke 
útjába n e gye d ú I a G h őst fed önevei 
viselő, világ hala lomra törő lerrorszer- 
vezet álL Anti-fogékony elemek ked¬ 
véért: ók a Rosszak. A kétkütönböző 
kampány minden egyes küldetése 
logikus, következetes kidolgozott¬ 
ságnak örvend történetiség szintjén, 
ami mindenképpen az anyag javára 
válik — ám , hogy örömünk ezen 
tekintetben se lehessen akkora, mint 



RTS. Militarista RTS 

A Ubi Soíla napjaink RTS-esre 


amekkorát egy 20Ű 1-ben befutó RTS 
nyüstölésétöl képűnk lenne elvárni 
— mindkét oldalon akadnak érzésem 
szerint full minim alista, semmiféle 
stratégiai felkészültséget nem 
igénylő misszíőL „Múúű, 
meg kell semmisíteni 
az ICP helikopter pad¬ 
jait, mert különben 
jönnek, és leszállnak!" 
Atompara, lássuk csak: 
játék indul, legyárt húsz tank, 
megsemmisít helipad, örül. 
Mindennek tetejében, az eliga¬ 
zítások alkalmával hallható sztnk- 
ronszineszek kacagtató 

szinte márkihagy- 
anyagot— 
színekben 
ve rseny ző, sze m Qve ges, katta nt 
terrorista néni, aki olyan fokú 
hozzáértésről tesz tanúbizonyságot 
minden eligazítás alkalmával, hogy 
az embernek kedve támad a kezébe 
nyomni egy csúzlit: „Akkor csináld 
te, bahar jAz sem világos továbbá, 
miért kell neki háromszor akkora 
hangerővel magyarázni, mint amek¬ 
korával a Teremtő alap kiosztás sze¬ 
rint megáidotta...) 

Ezzel együtt elmondható, hogy tör¬ 
ténetiség szintjén — noha egész 
estél betöltő mozifilmet aligha készí- 





Irányítás - 
helyett... 

A programmal 
érkező tutorial 
végígtolása köz¬ 
ben—melynek 
használhatósága, 
tévén nem mutat 
túla játéktér 
navigálásának 
alapjain, sajna 

igencsak mérsékelt — azonmód ránk jálílhaió, minden körülmények között 


^ ff {írás a Bazooíca nyélé - soha oim érteíték meg egymást 


is köszönt a hamisítatlan Myth örök¬ 
ség: a térképen való tájékozódás, 
illetve egységeink alapvető mozgás¬ 
kultúrája is az egyes számú — 
tegyük hozzá, három-négy éve kel¬ 
tezett— ihlető darab megoldásait 
lg ye kszik fe tvon u Itatni, á m m á r eze n 
fronton is komoly hiányosságok 
mutatkoznak. Amit a nyo¬ 
mokban hasonló térképkeze¬ 
lést alkalmazó BíackAWhito, 
llexibititásának s rugalmasan 
parametrizálható jellemzőinek háta 
tökéletesen megoldott, a Conflict 
Zone alkotóinak sajnos nemcsak 
hogy nem sikerült, de alaposan el is 
tolták az egészei— ne tessék hinni, 
hogy a merő rosszmájúság ihletett* 
ség éré fogom az itt alkalmazott tér¬ 
képkezelési metódust a porig alázni 
— nem vagyok olyan. Szóval a tény- 
álladékaz, hogy a már alap kiosztás 
szerint is meglehetősen instabil lába¬ 
kon álló modell érdemi finomhan¬ 
golására nincs lehetőségünk — a 
készítők így alighanem máig is 
meg vannak róla győződve, hogy 
támadhatatlan, kitűnően használható 
kontroll szisztéma letéteményesei. 

A borzasztó következetlen, billentyű 
kombinációkon alapuló forgató, 
zoomoló rutinok 
ezzel szemben 
olyan szinten 
degradálják az 
egyébként 
abszolút korrekt 
játékélményt, 
mely máraz 
anyaggal történő 
behatóbb ismer¬ 
kedés elején a 
felhasználó ked¬ 
vét szegheti. 

Egyszerűen nem 
létezik a stuffban 
valamiféle 
könnyedén elsa- 


jól használható metódus a játéktér 
kontrollálására, igy ennek révén a 
kamera megfelelő pozicionálásával 
járó folyamatos veszödség s 
kényszerű köfülményeskedés veszi 

ri 


el a lóg 


többidöts 
energiát. Elfogadhatat¬ 
lan. 


A Szisztéma 

Az eltérő érdekcsoportok létesít¬ 
ményeinek neve esetenként eltér, 
ám protiljukal tekintve azonosak. 
Legalapvetőbb létesítményünk a 
Command Center. Már ezen épület 
kapcsán is megfigyelhetünk egy 
apró, ám annál jelentősebb kényel- 


^ CanfflciZonescreenshot.. 


lenek majd belőle 
— a Conflict 
Zone hozza a 
kötelező színvo¬ 
nalat. 























“eiJenségetia 
CoríflÉcí Zonenél' 

^■:iö2ia 

tana, avagy 
iiükség síerínt 
‘oízálérhatö 
'ízelöfelöleteket, 

;ynimcíen 
“vábbi létesít¬ 
mény félhúzásá- 
-■jZ kénytelenek 
í agyunk elöazör 
' Cd mm and 
vsn térré kattin- 
ani. hogy a kízá- 
‘:iag Sít 
2 átérhető 

’^térface-en keresztül meg határoz- 
-^ssuk a következő épület profilját. 
<öszöneti juttatás: az új létesit- 
mvenyékét sem pakolhatjuk le a 
í'Skünk íegszimpatíEíusabb lerűle- 
re, a program rendszerint három- 
■^gy alternatívát kínál ezek pontos 
pozjcioná- 
lására. 
Gratula 






— komoly 
volumenű kód 
ez irányú 

készségeskedése mögött. 
Bázisunk egyre csak bővülő 
energia szükségleteit mára 
^rzdeíekkórérdemes lehel szem 
5 óit tartani, így erősen javasoflrög- 
kétgenerátorlepakolása — ezek 
srmelík az energiát. 

-enneka barakkok: az itt 
’ :zzáf érhető kinálal íolyamatosan 
::/ülni fog majd, 

’i a a különböző 
e..egú kiegészítő 
í:e s ítmény ek- 
Példa: egy 
^z'ház feleme¬ 
li iet követően 
"sr doktorokat is 
^ leérhetünk a 
ma'akkokből. A 
^ -^álat minden 
:arab]átmegem- 
7:^ majd — 

«í ő időben a 
csapás — 

"■ga már alap bél 
“ '.gyeié ember¬ 


kék profiljai a következőképp alakul¬ 
nak: Maríné: mezei 
te n ge ré szg ya lo go s, m eze i 
géppuskával. Mezei hulla kupacok 
előállításának egyes számú alap¬ 
anyagai. Grenadier: gránátokat 
hajígáló emberke, aki ezen 
minőségében kitűnően használható 
ellenséges jeepek röppályára állí¬ 
tására éppen úgy, mintáz alkal¬ 
matlankodó gyalogos elemek 
'■'icatnyi kisebb darabra 
Történő, mintegy: felosztá¬ 
sára. Bazooka: a pánoélöklös 
vSókák közvetett módon gya¬ 
logságunk legütőkápesebb magját 
alkotják, sőt: képesek légi cél¬ 
pontokat támadni, mely minden 
komolyabbnak ígérkező 
hadm űveleihez nélkülözhetetlenné 
teszi — lehetőség szerint nagy szám¬ 
ban történő — szerepeltetésüket- 
A ReíugeeCampék egyel jelente¬ 
nek a stutf egyik kedvesnek mond- 
halő újításával — az itt üzembe 
helyezhető helikopterek segedelmé- 
velugyanis kimenekíthetjük a konf¬ 
liktus zónában rekedt/tartózkodő civil 
elemeket, hogy aztán a táborba 
történő átöSőportosításuk után kivív¬ 
hassuk a közvélemény bizalmát s 
megbecsülését. Mem lebecsülendő 




m 


‘ KétAWACs egyLens Ffsre egyser^gasfioton - igazi ritkaság 


i 5 ÍÍSJiBiite#ia. 200 liuniiis ^ 




Ez egy tighl 


szempont: a 
média révén, mint 
látni fogjuk, 
jelentős tőkére 
tehetünk szert 
ezáltal. 

A Hospítal, _ 
kérem: a helyi 
körház. Alaposan 
lestrapálödoU, 
emberszerű 
képződményeink 
javítási munkála¬ 
tait ellálé intéz¬ 
mény, melynek 
munkatempója s 
így használható¬ 
sága is igen magas. 

Vehicle Factöry: a kétfokozatú fe|- 
lettsé g i s zintne k örvend ő léte s llm é ny 
alap - repe rtoá rjáu I a következő 
szakberendezések szolgálnak: 
Artillery: lassú ismétlés szám mai, ám 
nagy tű ze réve I re n de I ke zö vé de I m i 
üísg. Troop Jransport: a viszonylag 
gyors, leherauiószerű, páncélozott 
gépjármű kitűnő választás gyalogos 
egységeink zökkenőmentes átszáiiít- 
mányozásához. Mint olyanhoz. Jeep: 
gé págyúva 1 sze rell te repjá ró, m e ly 
érzésem szerint méltatlanul lomha 
mivolta nem teszi nélkülözhetetlenné 
nagy szárnban történő szerepeFleté- 
séLTank: larídem kerékpár — is 
lehetne, de nem az: ehelyett földi 
nehéztüzérségünk legalapvetőbb, s 
egyben leghasználhatóbb eleme is, 
LogisíEc Center: ezen épület felhú¬ 


zásával számos új lehetőség hull az 
ölünkbe, így ajánlatos a lehető leg¬ 
hamarabb lefektetni annak alapjait, 
nézzük csak: egyes számú hozadék 
a Repair Center, mely szakberende¬ 
zés sínk javitási munkálatait végzi. A 
két másik hozadék pedig már külön 
bekezdések tárgyait képezik, nyo¬ 
mom is az Entert, erősenl 
Advanced Vehícle Faotory: itt 
fé rh ető s k h ozzá a p ro g ram 
erőteljesebb szárazföldi darabjai. 
Mobile Anli-Aircraft; kifejezetten légi 
oéipontok megfékezésére használa¬ 
tos, mobil védelmi szerkezet. Gyors 
ismétlésének köszönhetően használ¬ 
hatósága is kitűnő. Radar Jammer: 
ellenséges radarok működését meg¬ 
zavaró szakszerkezet — a radarok, 
mint látr^i fogjuk, a légi egységek kiké- 
résérfek lehetőségét is biziosftják. 


Érdekesség, hogy a project eredetileg a Peace Keepers- BékeorzŐk 
címet viselte volna, ám a kiadó s az alkotók jobbnak látták változtatni azon, 
mieJöti a fejlesztés során még dúló Koszovói válság okán bármely politikai 
erő célzatosságot sejtett volna a cím mögött. 





































Hogy mire is képes napjainkban a profi elmék s keíek áital életre hivott 
mesterséges inteliigencia. híven tOkrözik a Conllicí Zene parancsnokai — 
ezek gyakoríatiiag nem mások, mini Ai Seriptek, akikre belálásunk $ szükség 
szerint bízhatjuk rá bizonyos egységeink irányElását, hogy azokat eitéro, 
foiyamatosan fejlődé képességekkel, söl személyiséggeiis rendelkező 
m ester sé g es inle i iigenciák vezé reijé k a h u i laterhes továb b i a kba n. 


^ —Aáá, csak nem tankoinijöttek?! 
— Deee bizony: tankolni iőttúnk! 




— filQ$t 02 t miért Is csmátiiik? 


^ A Flin is tón ss -m e tó düs ííf Is kMn dén íJ evéíik 


Egy jeep utolsó pUlanátffi 


Advanced Tank: a máralapbéi is 
hozzáférhető tank iejleszíett váito- 
zaia, kisebb sebességnövekedéssel, 
ám ]óvai|e[entösebb tűzerővel. 

Missiíe Laurícher: egy a pgédoEd" 
Katyusához — jééé, nem húzta alá a 
Word! — hasonlatos üteg,mely egyet¬ 
len löltei révén is igen jelen lé kény 
pusztítást eredményezh el. Jö cucc. 

A radaron keresztül férhetünk hozzá 
a légierő komponenseihez. A Conllict 
Zone a State of Warhoz hasonló 
módon jeleníti meg a légierőt, így 


az aktuális gépet 
kikérve meghatá¬ 
rozzuk a támadni 
kívánt terű lelet, 
majd a radaron 
ekkor íeltünö 
számlálót vizs¬ 
latva bevárjuk a 
vasdógöket.Míg 
a számláié nem 
éri el a nullát, 
új légi csapást 
kérni nincs 
lehetőségünk. 
AWAC: avagy 
sok-kicsi-sok rá¬ 
megy; jönnek, 

szórnak, majd tépnek el. Tactical 
Fighter: nagyobbal terítő, ám rend* 
szerint csupán egy-kél lő kelet fei- 
váilalé madárka. Slrategic Bőm bér: 
„Bombáddzó dzsekit lessék!" — 
copyright by CoVboy 
A Lóg isti c Center a fentebb tárgyalt 
épületek mellett három új gyalogos 
egységgel bővíti ki hozzáférhető 
reperioárunkat. Spy: a helyi kém 
a Starcraíl Ghostjához hasonlatos 
gyermek, kinek segítségével 
íeiderítheíöek az ellenséges bázisok 


vot^alai. Mine Experhaz aknászok 
egyaránt képesek az aknák érzéke¬ 
ié sre, valamint azok ellávoíítására is 
— az utolsó darab pedig: marad meg¬ 
lepetés. 

Az ICP érdekeit szolgálva nyomok¬ 
ban eltérő ktnálaltal találkozhatunk, 
melyek jelenlősebb darabjait a fix és 
mobil nehéztüzérség, s a szervezet 
sp e cialilásána k felfog h aló, Anti -tan k 
helikoptere kje lentik. 






'SfL. 




korlatilag minden jelentősebb harctéri 
eseményt egyenes adásban közvetí¬ 
tenek a nézők számára. így persze 
célszerű őket a hadászati szempontból 
legmozgalmasabb területeken állomá- 
soziatnl, hogy szükség esetén azon¬ 
nali közvetítésbe kezdhessenek 
akkor vagyunk jók, mikor a bai alsó 
sarokban feltűnnek a helyszíni tudésE- 
lásokal szEgnózó kis animációk. Egye¬ 
düli szomorú körülmény, hogy ezekből 
csupán három-négy féle, darabonkénI 
maximum két mondatból álló snitt elké¬ 
szítését tartották felvállalhalónak az 
alkotok — így azért némileg megmo¬ 
solyogtató, mikor egy szerencséllen 
géppuskás fickó körzetünkbe keve¬ 
redését, majd annak fél másodperc 
alatt történő, tankkal való kivasalását 
követően az első arra vetődő média- 
gyik közli, hogy: „ Sem mm m mi nem 
állíthat meg mínkeeeeti" Fogadjunk — 
Ctrl-Att-DeL 


Média 

A csak kampány módban hozzáférhető 
média épületek rejtik a sluftleg¬ 
ötletesebb húzását: eleddig nem 
esett szó az RTS-éktől elvárható, 
helyesebben: megszokott nyersanyag- 
menedzselésről— s nem. is véletlenül. 

A Conflict Zone szisztémája szerint, 
egyetlen felhasználható, fel¬ 
használandó nyersanyagunka pénz 

— elvégre mi más is kellene a hábo¬ 
rúhoz. A minkeltámogaté társadalmi 
rétegződ é seken ke resztü I ju Ihatu n k 
tetemes összegekhez, amennyiben 
helyszíni tudósításaink révén sikerrel 
nyerjük el további szimpátiájukat s 
Égy további támogatású kát is így a 
má r é ri ntöle g e sen tárgyalt óvótáborok 
jelentősége is jóval érthetőbb lesz — 
könnyen belátható, hogy az egyszeri 
TV néző szívesebben nyúl bukszája 
mélyére támogatás — ha úgy tetszik, 
hadiadó — címén egy olyan katonai 
szervezet ténykedései láttán, mely 
szívén viseli az ártatlan, alapvetően 
törvénytisztelő alaphangoItságnak 
örvendő emberek biztonságát. Hogy 
is néz ez ki a gyakoriatban? Nos, 
nem különösebben bonyolult az ügy 

— a média központokon keresztül már 
hozzáférhetünk az ittCameraman-ként 
aposztrofált médiagyíkokhoz, akik gya¬ 


Esetleg 

Noha az itt ábrázolt, eleddig példa 
nélkülállé média-szituáció min¬ 
denképpen megdobja a Conflict 
Zone eszmei értékét, a szisztéma 
ötletszerűsége nem látszik meg ka pö 
kidolgozottsággal párosulni. Az 
anyag grafikai 
színvonala sajá¬ 
tos elegyel 


alkot sikerültebb, 
kevésbé sikerült, illetve könnyfa¬ 
kasztó elemekből álló mivoltának 
hála: a terep kidolgozolisága még 
teljesen OK, az egyes emelkedők, 
domborulatok, ormok részlet gazdag 
felépítése szinte márfotoreatisztikus 
hatást kelt, ám dinamikus textúrákra, 
teszem fel: már nem tellett. így 
nagy hatásfokú zoom tükrében bam- 
bulhatjuk ama márkifejezetien 
illúzió romboló, szétkeni pixelhegye¬ 
ket. Egységek: hiába a három 
szinten parameirizáIható modellrész- 
le le SS é g, a I e gf első fo koz ai m ellett Is 
olybá tűnik, hogy tengerészgyalogo¬ 
saink két bevetés között hasáb-alkar- 
izomzatuk észté rgálásával múlatják 
az időt, míg a Conflict Zone-bán 
fellelhető polygon-illeszlési követke¬ 
zetlenségek szinte már kíméletlen 
hatékonysággal hozzák le az anyag¬ 
ról a szemlélőt: ott figyel a közeli 


































A Gonftict Zone legrragyobb erénye.a meglehetősen íejlett itiesierséges 
intelligencia — a stuffotíe|ieszlö MASA mindez idáig ismeretlen név voll 
ajátékfejlesziés berkeiben, Egy jogosan merül íeí a kérdés: honnan is 
lehellek szert ily volumenű Al meg kádolásához szükséges szakértetemre 
minden tapasztalai nélkül? Nos, a MASA professzionális szintű mesterséges 
in te II ige ne iá kai faj lesz! mind gyárak, (1) mind hálézat karbaniarták számára 
— Így tapasztalatlanságról esetükben aligha beszélhetünk, egyúttal az is 
világossá válik, miért is képesek ezek a polygonfickók annyi kellemetlen 
meglepetést okozni a felhasználóknak. 


távoli múli leg¬ 
szerencsétlenebb 
módon megalko¬ 
tott fejlasztés^mo- 
dellje szolgáltatná 
az anyag alapjait. 
Mertjőn a leg¬ 
jobb: a már 
ismertetett szEsz- 
lóma olyan szintű 
feihasznáfó- 
ellenességról 
tesz tanúbizony¬ 
ságot, meiy révén 
az egyszeri RTS- 
rajongékegy 
szempilfantás 
alatt messzire szaladnak majd. Ennek 
m e gtapasztafásához fáíhl, de' 
legfőképpen: érezni kella programot. 

A helyzet az Al rengeteg szintű fej¬ 
lettsége révén ogyanakkoí korántsem 
olyan vészes, — bffvebb fnfeért tes¬ 
sék a tárgy kórt boncolgató boxokhoz 
fo rd u I n i, egy állati jó fej fle kó irkái g atja 
ókét— hiszén a Conflict Zone ebben 
a lekintetben jelen korunk abszolút 
etalonjának minősöl — így erős a gya¬ 
núm, hogy lesz még ennek a meg- 
alkolotl Al'hcz méltó folytatása. A 
megoldási jóval letisztullabb, jóval biz¬ 
tosabb lábakon álló szi$ztémában, s 
egy az alapjaitól újra feChúzolt, de 
legalábbis jóval erőteljesebb grafikus 
motor elkészítésében látom — utána 
minden militarista s minden RTS nőrd 
garantáltan rákatlan a stuffra. Addig 
pedig azok, akik hajlandóak megbir¬ 
kózni a stuff gyermekbetegségeivel — 
ám azt is be kell látnunk: nem ez a 
világ legrosszabb befektetése. 

Piotr Mjikorsodi'&czky 


í i 'eenshot Igor- 
■: .akijobbnak 
atja a Bazooka 
özepébe fúrni 
'tekakezét, 

‘^aba is rendel¬ 
kezik a szak- 
szerkezet egy 
-éretes fogó-al- 
'almatossággal, 

- katonák animá- 
: ója ezzel szem- 
:en még 
e jselhetörész- 
ítességgeis 
i:ethűséggel 
= <otfatoUmeg, 
sőt — a figyelmes szemlélő 
itietszerű elemekre Is felfigyelhet: az 
l-kimásoztatúll katonák 
töi/amatosan szkennelik a vidéket, 
könnyed stressz levezetés címén 
^ Itóvűtámaszokat nyomnak — szóvaf 
^ iralami azért van. Még a harcászati 
' ^ységekkelsem lenne semmi 
moly gond, legalábbis esztétikum 
■ tjén — a legnagyobb gáz a 


Oász iszi s/ri Táktf$$ Kifapf^r von derKonfíiktCi^nf 

használhatatlan, példa következik: 
adott egységre dupla öllek, az 
ugye minden jobb érzésű darabban 
kijelöli az akluális egység fajtájával 
megegyező, közelben tartózkodó tár¬ 
sait. Na most ez itt úgy megy, hogy 
a program kijelöü azokat is, akikkel a 
világon semmi bizniszünk nem lerrne 
— így az előzőekben gondosan 
pozícicnáll Bazoókás védőink birka¬ 
mód nekiindulnak a tájnak, hiába is 
leleddzenek az íratlan szabályoknak 
megfelelő távolságon kivöl. Sehol 
egy bacon-lepakoló rutin, így két 
avagy több, gyakorta használt pozí¬ 
ció között sze re ne sétlenked hetünk 
oda-vissza — ez borzasztóan körü!- 


grafíkos motor 
'eglehetósen instebilmivolta. Hiába 
s rendelkezünk a java sóit kon f lg u- 
'acíó képességein túlmutató vassal, 

? j’40 ka raktér egyidejű kezelésekor 
'ár nyüszít a motor, szaggat a 
‘arab. Egységeink ennek tetejében 
- 3;lamosak csak a második ekekre 
“agukhoz térni, — ez a nonszensz- 
nevezhető jelenség örvendetes 
“ Ddon a kezelőfelületek masszí- 
-izgatásakor is meg-megfep ben- 
’-'jnket— míg az abszolút alapvető 
-TS-fogások tetemes része is 


Lehetséges, hogy maguk az 
. alkotók sem voltak megelégedve 
a vég¬ 


eredménnyel? Ez 
aztán igen sajá¬ 
tos képzet, de 
mégsem tudom 
mással magya¬ 
rázni az átvezető 
animációkban 
fellelhető, ráadá¬ 
sul abszolút rend¬ 
ben lévő humort 
A terrorista kam¬ 
pány tevének 
áloázottíelsza- 


A tyavSlág - m égi$ nspszúrás t kap tam.r. 


bad (lé különítmé¬ 
nye sem semmi, 
ám ami pl. az 
ICP eligazításain 
folyik, simán vál¬ 
lalható lenne egy 
agyahagyott 
Amerikai vígjáték¬ 
ban is — de 
frankón, a videó¬ 
kat a jó értelem¬ 
ben vett Amerikai 
humor debíE bája 
lengi be,márcsak 
ezek megtekinté- 


^ ttipont nont én fíyPrék ... 

séértís érdemes hosszasabb nyüsíö¬ 
té s tárgyává tenni a játékot. 

Noha a Conflict Zone-nak Jelen 
formájában nerh sok esélye van 
a Legkirrotlabb RTS-ek klubjához 
cs atlakozni, m eg ké rd őjele zh etetlen ü I 
felleihetö benne a csak rá jellemző, 
hamisítatlan Conflict Zone életérzés. 
M Indez bőven elég Is lenne az 
üdvösséghez, ha nem a közel, sőt 
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Garros 


IW/ van, ideges vagy? UssL 


Példáu I m eg n ézíietiúk visszamenőteg 
az összes döntő végenedirényáí, 
viszontn&mi kapunk tájékoztatást a ver¬ 
senysorozat kialakulásáról, 
tórténa ImérőL Rá ke reshetü nk játé kú - 
sokra, sót még a híresebbek éleié Iját 
is végigkövelhetjűk, de nem találluk pék 
dául az idei év versenykiírását. Ettől fög- 
geUenüidicséretes, hogy adnak egy ilyet 
is a játékhoz. 

Nézzük akkor magát a program.ol. A 
Roland Garros 2001 -el a legjobban 
talán az Irányítások egyszerűsége 
kűlörtböztetl meg a többi játékiél. Ha 
valaki egy teniszprogramot szeretne Irá¬ 
nyítani, ahhoz kell egy tenyeres ülés, 
kell egy fonák, kell egy lecsapás ás az 
ehhez szükséges mozgásokat irányító 
gombkiosztás. No, ezt itt mindössze 6 
(!) gombbal megoldották. A nyilakkal 
futkároziink, míg a jobb shifí-el ütünk 
tenyerest, a ballal fonákot. Aki egy 
kicsit is ért a te nlsz|átékokhoz, abban 
rögtön fogalmazódik a kérdés: akkor 
hogy a fenében lehet a játékban rövi- 
díieni, lecsapni, csavarni,.,stb,? Na, ez 
azINem lehet. Nekem legalább is 
nem sikerült és Innentől kezdve már 
sokkal nehezebb dolgom van, mert 
egyszerű erf'arró! van szó, hogy itt ját¬ 
szadozom egy szép, látványos, ]öl meg¬ 
szerkesztett sportprograniiínal, aminek 
a legnagyobb hátránya, hogy nem lehet 
rendesen irányítani. Most, akkor mit 
kezdjek a szép menürendszerekkel, a 
sok választható játékossal? Háát,., ha 
mást nem, egy pár szóban leírom, 
hogy mégis mítöEjók ezek a részek 
a programban. Erről beszéltem a 
bevezetőben, amikor a készítők erősen 
kétoldalú munkájáról értekeztem Jöjje¬ 
nek akkor a pozitívumok! 

Mindenben széles a választék, akár 
versenyzőket, akár pályákat, akár 
magukat az ütőket nézzük. Persze itt 
is van bőven olyan rész, a mit csak 
egy bizonyos színvonal megütése 
utón választhatunk, de szerencsére 
nem három játékos és két pálya 

közül választha¬ 
tunk az első 
mérkőzésünknéí. 
ATraining-méd jö 
és nagyon fontos, 
mert nehézkes a 
játék irányítása. 
Mindenképp gya¬ 
koroljatok az ele¬ 
jén, mert nem 
ludjálok majd 
visszaütni a szer¬ 
vákat, Komolyan 
beszélek! Nem 
sikerül, ha nem 
gyakoroltok eleget. 

^ A sárga pöttyre kéfi e űttría labdát (két bét gyakbrfés ajániolt} fndenféle ké pl és 


M árjálszűttam jó pártenísz 
program mai és nyugodtan 
állíthatom, hogy ismerem a 
Eegalapvetöbb elvárásokat egy ilyen irá¬ 
nyú program kezelhetőség évet. Még¬ 
sem tudom már nektek az első körben 
eldönteni, hogy vajon pozitív vagy nega¬ 
tív értékelést kéne írnia programröL 
Egyszerűen azé rí ne m, mert lega láb b 
annyi baklövés van a játékban, mint 
amennyi zseniális ötlet és megoldás. 
Kezdjük az egészei olt, hogy álíítélag 
a leniszjátékok manapság mérnem 
annyira népszerűek, mint mondjuk S-T 
éve voltak. Ezt egy sportjátékokkal fog- 
latkozö portálon olvastam, ahol még azt 
is állították, hogy idővel senki sem fog 
a piacra dobni ezzel a sportággal kap¬ 
csolatos programot. Mé?í? Ha márpont 
én tesztelem a Roland Garros 2001 -et, 
akkor annyit hozzászólnék a dologhoz, 
hogy az elmútt három évben sok sport¬ 
játékot teszteltem már és még ennél 
is többet próbáltunk ki a haverokkal 
különböző bulikon, de mindig i$ a tenisz- 
programok voltak a legéívezetesebb 
játékok. Márrég unták a srácok a szobá¬ 
ban a PSX-en a focit, amikor mi még 
mindig a PC előtt teniszeztünk. Többek 
között ezé rt fura kicsit, h ogy te m étik 
az ilyen jellegű jálékokal, bár az is 
tény, hogy mindenki a sportprogramo¬ 
kat kritizálja a leginkább. No, mindegy. 
Még mielőtt el rag adtatnám még jobban 
magam, lassan térjünk rá magára a 
játékra, 

A Roland Garros 2001 az azonos nevű 
bajnokság számítógépes játékkal egy¬ 
bekötött bibliája. Akármennyire is szoc- 
reál a hangzása eme mondatnak, ez 
nem vicc, A lemez, amit vásároltok sok¬ 
kal több dolgot tartalmaz, mint egy szo¬ 
kásos játékprogram. Akad például egy 
ENCYCLOPEOÍA-nevű kis program, 
ami a franciák nyílt teniszbajnokságáröt 
majdnem mindent tud a kezdetekig 
visszamenőleg. Ez teljesen független 
a játéktól, és tulajdonképpen |é is 
lenne, de tartalmilag kicsit irracionális. 



Tenisztbiténelem 

így vag^ ügy a tenisz már velünk van 500 éve. Még a XII. században kezdődött a 
dolog, legalábbis a korabeli leírások szerint, melyek arról szóltak hogyan játszolták 
(tálíában ezt az akkor még furcsa sportot. Idővel a tú ra „labdadobátö" sport átutazott 
Franciaországba, aholjeu de Paume^-néven em legelték. Persze hamar megta¬ 
lálta az utat az öreg kontinensről kifelé, igya XIV. századra, már Nagy Britanniában 
is útögették a labdát. 

Ott kapta első nevét: Jhe RealTennis\ A kezdetekben kézzel ütötték a labdát, 
ami nem volt más, mint rongyokból összevarrt apré golyó. Idővel persze ráébredtek 
a iálékosok, hogy bottal ülni könnyebb, így egy bördarabba tekerték a botokat és 
azzal hajszolták a kis golyót. 

Ez az ütő indította el azt a forradalmat, ami elvezetett a X VI. században már 
megszokottnak számító ütőig. Bár ezen az ütőn már húrok voltak, mégsem hason¬ 
lított a mai testvé reíre, 1555 -bői már találun k olyarr írásokat, m elyek pontosan 
meghatározzák a teniszlabda formáját és méretét. 

A pálya is nőtt az évszázadok során. Persze a kom m unikáció erős hiányának 
köszönhetően több országban, több méreten játszották a sportol. Angsában 
10x2 9-es volta pálya, míg Párizsban 4üxT2-es volt a szabvány. Ekkor elit sportnak 
számított a tenisz, hiszen csak vagyonos emberek, királyok és nemesek játszhatták. 
Fontos tudni, hogy a játék ekkoriban még kizárólag fedett terülsteken zajlott. Nem 
nagyon járkáltak ki a szabad ég alá,ám ez az 1B50-es években megváltozott. 

Mivel a szabadban több fajta talaj lehetséges, ki kellett találni egy olyan gumival 
borított labdái, amisok telületrölíakárfúröl is) vissza tud pattanni. Pár hónapi 
próbálkozás után, kezdtek megjelenni az akkor még tömör gumilabdák. 

Ékkor még mindig csak Európában hódoltak a sportnak, ám csak idő kérdése volt, 
hogy valaki átvigye ezt az őrületet a i^agy vizeken túlra, 

Mary Oulerbridge egy szép napon lógta magát, bevásárolt egy halom teniszűtőt, 
majd 1874-ben áthajókázott New York-ba és megalapította a saját kis tenisz 
szövetségét, egy akkori kiszu peréit krikett pályán. Ám volt egy komoly probléma: 
a játék szabályai kaotikusán szerteágazóak voitak, így lS75-ben a marylebonei 
krikett klub kiadta az első szabálykönyvet, ami a történelmi játékból végre sporttá 
lépletts elő a teniszt, meghatározva végleges nevét is. 

Ettől kezdve a sport hamarosan nagy népszerűségre lett szert, az ütők formája 
megváltozott, és a labdát bevonták flanellel és megtöltötték tevegövela mégjobb 
pattogás érdekében. 

Mivel sokan játszották, csak idő kérdése volt, hogy meginduljanak a nemzeti 
bajnokságok, először Amerikában, majd Eu répában, 

Wimbledonban akkoriban nagyon kelEeitpénz egy krikett mérkőzésre, így ai egyik 
lepattant pályát le nyírták és kiírtak egy íeniszbafnokságot a fiatal versenyzőknek 
abban rem énykedve, hogy a nézőkből származó bevételt újra visszaforg athatják a 
krikett klubba. Az a klub többé nem álít talpra, ám a füves teniszpályát lemásolták 
a kü rtiyéken vagy 15 -szőr és m egszületetl a világ egyik legelitebb bajnoksága. Ami 
ez után következik, azt már minden ki tudja. A tenisz a világ egyik legkedveltebb 
sportja. Milltókalvonz a képernyők elé és a pályák lelátóira. 

Amikor Itáliában az első nemesek elkezdtek kézzel csapkodni egy apró rongy¬ 
babát, aligha gondolták, hogy párszáz év múlva a világ egyik legjobban fizetet 
sportjaként íogják az akkor még „értelmetlen csapkodást'’ számon tartani. 


hangi beállítás van még, de ezekről nem 
érdemes beszélni. A menüket tartalmi¬ 
lag zárjuk is le. Minden van. amifontos 
leh et, így nézzü k mag át a játék grafiká¬ 
ját. 

Jö, de nem a legjobb, amit valaha lát¬ 
tam. Szépék a pályák, a hátterek a 
nézők, de maguk ajátékosok és a moz¬ 
gásuk olykor-olykor nem igazán üti meg 
egy mai PC-vizuális képességeinek a 
szírivonalát. Mindenhol azt hallom, hogy 
a konzolok grafikai sze m po ntból so kkal 
gyengébbek, mintegy jobb PC. Ez így 
van, abszolút egyetértek, de ennéla 
játéknál én mártóltam szebbtenisziegy 
sírna PS1 -en, sőt! Volt olyan Dreamcast 
program a kezemben, ami klasszisokkal 


jobb volt, mint ez a tenisz. Pedig az már 
jő háromnegyed éve jelent meg (hajói 
emlékszem) és bizony ennyi idő alatt 
tényleg fejlődhettek volna a játékosok. 

A látványosabb mozdulatok, mint egy 
vetődés vagy a lábak között elütött lab¬ 
dák, szépen ki vannak dolgozva, de 
ettől eltekintve Idejétmúltkiceit a grafika. 
Nem érdemes erről löbbet írni, ettől füg¬ 
getlenül hangs ülyoznám, hog y kizáró¬ 
lag a játékosokról beszélünk, így a játék 
egészében bőven rendben van. Engem 
személy szerint kicsit zavartak azok az 
animációk, átvezető képek, melyeket a 
program a labdamenetek között muto¬ 
gat, Ezeken a Shrftvagy a CTR L- 
gombokkal át tudtok lépni, 
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ATP Világranglista 

2 QÜt. május 20. 

lAndreAgassi 

434 pont 

2. Juan Cartos 

361 pont 

3,GustavoKuerten 

290 pont 

é.Sebasiieni Grosjean 

233 pont 

ő.LfeytonHewitI 

231 pont 

€. Jan. Míchael Gambill 

190 pont 

T.ArnaudCiement 

184 pont 

S-Yevgeny Kafelnikov 

133 pont 

. 9.RogerFedgrer 

175 pont 

íO. Albert Portás 

175 pont 

ll.Pairíck Rafler 

173 pont 

12. Cartos Moy a 

164 pont 

iS.Guilíermo Coria 

149 pont 

■fA.TImHenman 

145 pont 

tS.Domínik Hrbaty 

1 39 pont 

lö.Mtoolas Escudo 

133 pont 

IT.Tommy Haas 

127 pont 

18. Albérlő Martin 

126 pont 

19. AíidreasVincíguerra 

126 pont 

20, Magnus Norman 

120 pont 

21.Hicham Arazi 

119 pont 

22.GregRusedski 

112 pont 

22. Bohdan Ufihraoh 

112 pont 

24. Th D m as Johanssón 

111 pont 

24. PeleSampras 

111 pont 


Térjünk akkor Síépen rá a játéknak 
arra a komponensére, ami a legna¬ 
gyobb visszahúzó erő lehet a sikerben, 
ez pedig az erősen megkérdőjelezhető 
arszhalóság. 

Az egész a szervánál kezdődik. Van 
egy kis sárga pont, ami megjelenek az 
eienfél oldalán, amikor mi szerválnnk és 
azt hi valóit mutatni, hogy hová csapódik 
az általunk üiőttlabda. Azi viszoni, 
‘ogy miként kéne azUrányítani, sajnos 
^ág nem sikerött kitalálnom. Persze 
"om úgy keli ezt elképzelni, mint mond ■ 
egy kis X-eiaz ellenfélnél, sokkal 
okább, mintegy kis indikálort, ami 
megközelítőleg megjelöli, hogy hová is 
'éne annak a fránya labdának pattanni 
szeres szerva után. Ezt valahogy lehet 
ranyílani, de eddig képtelen voltam rá, 
Ez mind EASY- üzemmódban volt, 
ennek ellenére alig sikerült egy pár lab¬ 
dát átütni a túloldalra, mondanom sem 
hogy amikor vég re sikerült, azi az 
elsnfél úgy visszavágta, hogy mire íel- 
enettem az ütőmet, már ülhettem is a 
-■spadra pihenni. 

A labdák fogadása és a szervák 
i'isszaütése a másik gigantikus prob- 
i “:a a játékban. Sajnos, ez nem vicc, 

*z első alkatommal, amikor játszottam 
-agy 3 játszmát úgy veszítettem el, hogy 
egysieriien nem tudtam visszaütni a 
aodáta szervák után. Pedig én próbál¬ 
ón minident. Voltam elöl, voltam hátul, 
" ^denfelé rohangáltam, próbáltam a 
^-el ülni, próbáltam a CTRL-al ölni, 



* A tiszteiéi az efíenfeiek irányáijs széf tnregvsn 
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de sehogy sem sikerutteltalálnom azt a 
fránya szervát. 

Ez negalívum, márpedig nagyon nagy! 
Mindent lönkretehel, különösen azoknál 
a játékosoknál, akik nem fogékonyan az 
újabb és nehezebb, gyorsabb reilejíet 
igénylő irányításokra. Egyébként a lég- 
élvezetesebb mérkőzéseket párosban 
lebeíett vívni, mert ott kelten vagyunk a 
pályán, így kevesebbel ke llett befutnunk 
és valamelyikünk biztos így vagy úgy 
belecsap majd a labdába, 

így uiólag visszagondolva jót nevetek a 
dolgon, de emlékszem, hogy két kézzel 
vertem a bfitervtyűzetet, amikor minden 
próbálkozásom ellenére, egyszerűen 
nem ütötte meg a labdát a jáfékosom. 
Aztán később rájöttem, hogy sokkal 
korábban kell ütni, mint gondoltam, így 
mosi már mindent vissza tudok vágni, 
persze még mindig nem tudom, hogy 
miként tehet esetleg azt irányitani, hogy 
hova csapódjanak be azok az istenverte 
labdák. 

Azt mondanom sem kell. hogy az 
ellenfelek nem képesek egy pillanatig 
sem emberségesek lenni, így hideg¬ 
vérrel csapkodják a labdákat azokra a 
szinte elérhetetlen pontokra, ahol már 
csak gumikezekkol ludnárrk meg men¬ 
teni a|átszmákat,Mem tudom, hogy 
miért sikerült ilyenre a játszhatóság, 
de mindenképp bakot löltek vele a 
készítők. Mivel ez is egy reflexjáték, 
hát bizony nagyon idegesíiő, amikor 
vagy túl későn ülsz, vagy fúl hamar. 

E gyszerően voílak pillanatok a tesztelés 
alatt, amikor kom oly kételyeim voltak azt 
illetően, hogy valaha vissza tudom e ütni 
ezeket a labdákat. Aztán valahogy si ke¬ 
rüli, de ha engem kérdezel, még mindig 
nem tudom megmondani, hogy mit vál¬ 
toztattam. Azt mindenesetre mindenki¬ 
nek ajánlom, hogy a CTRL-al üssön, 
mert ott tízből legalább 5-szőr vissza¬ 
megy a labda. Ha a shifi-etpróbáljátok 
be, nem lesz ennyire bíztató az arány. 

Próbálnám összegezni, hogy miként is 
lehelne egy Ilyen játékot értékelni, ami¬ 


hez azért húz az 
ember szíve, mert 
jó és szép, de 
fontos komponen¬ 
sek a béka feneke 
alatt vannak min¬ 
den tekintetben. 

Talán azi monda¬ 
nám, hogy azok 
vegyék meg min¬ 
denképp, akik 
otthonosan 
mozognak a tenisz 
világában, és 
képesnek érzik 
magukat arra, 
hogy beletanulja¬ 
nak egy más ritmikájü játékba. Ja, igen! 
Ami a legfontosabb: aki a valóságban 
is teniszezett már, az felejtse el ahogy 
és amil ott csín ált. Ha „valós"-leniszes 
gondolkodással állsz (ülsz) a játék elé 
nem tudod majd élvezni egy pillanatra 
sem, mert annyira más rlimusban kell 
mozogni. Valószínűleg e Roland Garros 
2001 pontosan o^an^lék, amit a 
PC-játékosok egy kevés gyakorlás után 
remekül tudnak majd haszriálnl, de ha 
egy igazi te niszezöi ü ítélné k a g épek 
elé, 0 rövid úton kineveti a programot, 

M Int észrevettétek, megint csak őrlődn I 
sikeitilt a benyomások és a vélemé¬ 
nyeim kűzötl Nem tudom, hogy most jó 
a játék, vagy teljesen rossz. Ez tényleg 


mindenkinél másként fog lecsapódni, 
ám aztán már ugye nem tudom 
meg. Eme sorok az én első benyo¬ 
másaim lennének, bár még hálravan 
a nap legnehezebb része, amikor eze¬ 
ket a zagyva mondatokat és értelmetlen 
gondolatmentekéi pontokba és száza¬ 
lékokba kell konvertálni. Ennek ellenére 
azt mondhatom, hogy tulajdonképpen 
élveztem a játékot és kellemes perceket 
töltöttem efmelleite, még akkor is, ha 
sokat anyáztam és káromkodtam az 
elején. Próbáljátok kr, és mindenki dönt¬ 
sön magának. Én mosom kezeimet, és 
rátok bízom a döntést. 
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E gy foci programon nagyon 
neliéi változlatni. Egyszerűen 
abból adódóan, hogy annyira 
kialakul egy megszokóH mozgásso¬ 
rozata játék alatt, hogy ha azl valaki 
megbuherálja nem tudunk soha töb¬ 
bet úgy játszani vele, ahogy azt 
rég érv tettük, vagy ha esetleg mégis 
sikerülne, az biztos, hogy kel! vagy 
3 nap. mire megközelítjük régi 
önmagunkat. Talán én voltam az 
egyik lég fafej űbb tesztelő ilyen téren, 
mert évekig hangoztattam, hogy 
igenis csak a Fifa-sorozat játszható 
annyira, hogy azt úgy Igazán élvezni 
is lehessen. Persze ez nem azt 
jelenti, hogy nem akadtak használha¬ 
tatlan játékok bőven, mert abból min¬ 
dig van, de idővel meglepd módon 
kezdek megjelenni azok a foci progra¬ 
mok, meiyek minden eddigi tradíció¬ 
val szakítottak. 
ElÖszorazUEFAChampions 
League volt asszem' 99-ben, ami 
már olt volt a szeren és annak elle¬ 
nére, hogy alapjaiban különbözött az 
add ig m € g szokott tocip ro gramo kté I, 
teljesen játszható volt. Aztán jött az 
F.A. Premiere League, majd a Fifa 
2001, ahol a javulások mellett némi 
újítást is láttunk és nemcsak a gra¬ 
fika, hanem a teljes játszhatóság vál¬ 
tozott pozitív irányba._ 


Aztán rregíntcsend voltegy ideig, 
legalábbis án nem hailcitam sok 
átütöen forradalmi játékról. Most meg 
a kezembe kapok egy ujabb foci- 
programot UEFA Chailenge címmel, 
és megint azilálom, amit jó egy 
éve: mag változott minden, javult a 
játék, mind képileg, mi ni jálsz hatóság 
szem pontié bök Ezért szerencsésebb 
dolog PC-re gyártani játékot, mint 
konzolra. Nem kelta konzol technika 
tudásának a limitjai között maradni, 
mert a számítógépek folyamatosan 
javulnak, igy idővel azon kapjuk 
magunkat, hogy lassan már tévé- 
szerű a látványvilág. 

Persze nem kell feltétlenül játékokról 
beszélnünk. Ha 
csak az új 
Oreamworks- 
csodát nézitek 
meg, köpni, 
nyelni nem tudtok 
majd. 

Ahogy 
egyéb 
ként 


menörerídszerrőt 
is. de az írás 
hátralévő része 
kizárólag a 
mérkőzés köz¬ 
beni mozgások, 
grafikai megol¬ 
dások és a 
látványt érintő 
feilesztés ékről 
szól majd, 

A menürendszer 
tartalmilag szinte 
teljesen a szo¬ 
kásos pontokat 
tartalmazza, rnin- 
denféle választ- 


gl u ifft-Cwf 


sem 


tudtam 


amikor 


e bszor 




varr aícj meíe^íí 


láttam a 
játékosokat 
kifutni a 
pályára. 

Az eddigi leglát¬ 
ványosabb grafi¬ 
kai megoldások 
jelEemzik a játé¬ 
kot, nemcsak az 
átvezető képeket, 
hanem a 
mérkőzéseket 


- A védőt, mintiátisWk, sűken támadlak 


nezve is. 


Talán pór szót 


érdemes azért 


említem a 


haló bajnoksággal (magyar csapatok 
nálkül természetesen) és az összes 
létező opció beállítással a bíró han¬ 
gulatától a lámpák fényőrsségéig. 
Egy kicsit fura volt számom ra, 
hogy a iáték a mérkőzések elég 
nagy szárnál kezdi reggel, magyarul 
10-órakor. Fura, de igazábót nem 
zavar. 

Szóval, beszéljünk mára 
mérkőzésről, mert ott aztán annyi 
újdonság van, hogy csak kapkodom 
a tejem . Az első (nem túl pozitív) 
újítás a nézők számának drasztikus 
csökkenése! Hát elnézést kívánok, 
de egy Real-Bayem meccsen (mert¬ 


Min i m ér irtani ismenüpo niokkúi sem mi gaz. 


Bztsképeíarajongőknakr.. 


hogy teljesen magamtól épp ezt a két 
csapatot párositotlam össze magam¬ 
nak) mi az, hogy lézeng pár részeg 
szurkoló a lelátókon. Jókat nevettünk 
a barátaimmal, amikor megtálíuk az 
erősen foghíjas széksorokat. Nem 
tudom, ez hogyan illik bele a rongy¬ 
rázó játék! mid zsbe, de érdekes volt 
A tegnyitvánvalóbb változásajátsz- 
hatóságotnézveafocistáklabda- 
kezelésében van. Az ilyen lípusú 
iálékokná!mármegszoktuk,hogya : 
passzok p on to sa k, h isze n egy g ép * 
írányitja őket így gondolom sokan 
közületek [velem együtt) sokszor úgy 
passzolnak, hogy nem is nézik hova 
megy a labda, mert a gép úgyis egy 
megfelelő játékoshoz rúgja. Ebben 
a programban sokkal légiesebben 
fociznak a tlük. Ez azt jeleriti, hogy 
nem elég egy labdái átpasszolni, kell. 
érte lépni is. Sokkal stílusosabb, sok-^ 
kai valósághűbb tett minden, mivel 
nem annyira hibátlan a labdakeze¬ 
lése a srácoknak. Életszerűbbé vált, 
mert a kapusok sem fogják meg 
könnyedén a távoli lövéseket és 
bizony a szereléseknél sem megy 
olyan „egygombos" könnyedséggel a 
becsúszás. 

Még nem akadt olyan fociprogram, 
a h ol e n ny i re é rezni le h etatt volna 
a játékosok előremozgásál. Amikor 
csak mód van rá, megfilöznek min¬ 
ket, és helyezkedni próbálnak, hogy 
jobb helyre adhassuk nekik a labdát, 
persze sajnos ennek megvan az 
a hálulüiűje, hogy az ellenfél is 
piszkosul helyezkedik, így igencsak 
sok bizlosnaktűnő passzt kellett 
odaajándékoznom a 
lesipuskásvédőknek. 

A pályák rendben vannak, e-mellell 
a játék elég okosan válogatja a hely¬ 
színeket is, természetesen csapattót 
függően, így nemcsak a megszokott 
hazai-pályakon játszhatunk, hanem 
a gép megajánl egy alternatív pályát. 
A bíró viselkedése elég követke- 
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^ A kHor ez most kin ek s iab dájs vo (t ?í 


dinamikája, magyarul: 
úgy akadozott, tvogy 
szél vertem a monitort, sdl néhol-né¬ 
hol még la lalagyotL 

Erőgép kell ehhez a játékhoz saj¬ 
nos, vagy brutálisan sok R AM. (Itt 
az igazság, nem árt, ha 128 Mega 
RAM csücsüiagépedbenE — 
Sz.JVC.). Persze az is lehet, hogy 
csak az én gépem nem bírta, de pon¬ 
tosan ennek kiküszöbölésére, átvlt- 
lem egyik újságíró ismerősömhöz* 
ahol ugyanúgy szag g atoH. 

Ettől függetlenül a játék minden 
tekintetben jó. 

Remélhetőleg a következő részben, 
már ezeket az apró hibákat Is kijavít¬ 
ják és születik az EA-Sportsának egy 
nyilvánvalóan versenyképes part¬ 
nere is, Mindig azt hiszem, amikor 
egy ilyen programot tesztelek, hogy 
ennél már nehéz jobbal csinálni, de 
szerencsére mindig akad egy kiadó, 
aki rám cáfol (még szép. 


-Adam^- 


■ ismerős? 


zetes, bár kicsit 
könnyen oszto¬ 
gatja a 

sárgalapokat, de 
észrevettem, 
hogy a piros 
apóknál m ár job 
bán vigyáz. Ha 
'".ondjirk már 
sikerült össze¬ 
szednünk egy 
sárgalapot és 
-látványosán 
beteszállunk 
Etfenberg felső 
állkapcsába, 
először odahív 
magához a bíró (amit egy szép 
^átvezető képsorban megnézhetünk) 
Is figyelmeztet, hogy kiállításve- 
szélyben vagyunk. Ha ezt sem értjük, 
csak akkor fog kiállítani a spori. 

Azt, hogy mennyire tarlják a csapa¬ 
tok a taktikai felállásokat mindenki 
döntse el magának, úgy érzem, hogy 
ez az a rósz, am it még mindig nem 
tudnak megteleföen szimulálni. Ha 
egy ilyen formációt megadunk a gép¬ 
iek, talán annyi előnyür>k származik 
:előle, hogy tudjuk egy helyzetben 
merre is kéne passzolni a labdát, 
mert a fejünkben van, hogy elvileg 
tol állnak a többiek, de igazából ez 
nem győzött meg engem semmiről. 

Kicsit nehézkes még a szereléseket 
Kivitelezni minder> probléma nélkül, 
mivel akadozva lépnek oda a 
védőink. Nem azonnal reagálnak — 
bér tény, hogy ha elkezdik a sze¬ 
relést, akkor nagyon ritkán rúgnak 
mellé. Ha nem a mérkőzésről, hanem 
az egész játékról beszélünk, Itt is 
lalálunkpár újítást, például az engem 
zavaró képátúsztalásl A képek ilyen 
tergó-pörgő módon változnak, ami 
egy kicsit személy szerint az én reti¬ 
námat Ingerelte, bár lehet, hogy eme 
véleményemmel egyedül vagyok. 

Az intró kicsit túlságosan divatos 


* Kőn nyű m eg tafáinl a gáíiővőt: t s vsn ks rskái \/a f 


labdákat fit sok¬ 
kal életszerűbbek 
a mozdulatok, 
ahogy a bogyót 
továbbpasszolják 
a csapattár¬ 
suknak. Éltől 
érezni sokkal 
ételszerű bbnek 
az egészeL 
Víszont zárás 
képp egy fontos 
dologra felhív¬ 
nám mindenki 
figyelmét: a 


tett, a sok akiuáils sztárjátékossal 
olyanrtyira, hogy felfordulta gyom¬ 
rom tóié. Kicsit tatán furán jön át 
a cikkben, hogy elkezdtem dicsérni 
és áradozni az elején, majd lassan 
de biztosan felsoroltam az összes 
hibát, amit csak ember találhat, de 
ne értsetek félre: az UEFA Challenge 
nagyon jó, merem állítani, hogy a leg¬ 
jobb, amivel valaha találkoztam és 
meglepő módon nem Fifa-sorozat- 
termékaz EA-Sports-tól, 

Az Infogrames dobta piacra, é$ 
bizony nem nagyon van elképzelé¬ 
sem, hogy ezután milyen lesz a Fifa 
2002, mert alapvető retermokra tesz 
szükség ilyen jé játszhatóság után. 

Én pusztán 
kíváncsiságból 
felraktam újra a 
gépemre a 
200f-et és 
nekéálNam össze- 
hasonlítani. 

Rájöttem, hogy 
nem is a játszha¬ 
tóság másakét 
játéknál, hanem 
az apró animá¬ 
ciók, melyekkel a 
focistáink i rá¬ 


dob ozon feltüntetett gépigény azt 
állítja, hogy 2 33-tél felfelé 32 
Megával, egy sima ZD kártyával már 
remekül futkározik a program. Na, a 
nagy büdös túróslü! Én egy 433-as 
géppel 64 Megával teszteltem egy 
32 megás videokártyával, de valahol 
a nagyapán hosszútávfutás sebes¬ 
sége közeiében mozgott a játékosok 




























lói megélnek manapság az autóbontók (legalábbis az ilyen versenyek uU 



S osem rudom eldöJileni, vajon 
melyik a rosszabb. Türelmetle¬ 
nül várni rá, hogy végre vala- 
hám megjelenjen egy program, vagy 
inkább az a csalódás, amikor meglát¬ 
juk miis az, ami nem a szánk íze 
szerint való. Ezek a dolgok persze 
inkább az olyan projeclekre kellene 
hogy igazak legyenek, mini például 
a lőbb éve húzódozó játéklejleszté- 
sek {inkább nem említek példákat). 
Egy-egy igazán várt programot sok¬ 
kal előbb megelőz a híre. Még nem 
is tudjuk igazán, vajon mí újat Is 
várhatunk majd a (lehetséges) ú] 
kedvenctől, mégis mindenki beleéli 
magátabba a bizonyos jóba. Pedig 
a nagy filozóíu_sok mondása szerint 
„a bula ember mindig biztos a dol¬ 
gában, míg az okos csak bizakodik, 
egy csipetnyi egészséges pesszimiz¬ 
mussal megáldva’*. Mos, ha szabad 
ilyet mondanom, akkor én magam 
is beleestem a fentebb emlíieil 
hibába. Már hónapokkal ezelőtt meg¬ 
ismerkedtem a gőzerővel készülődő 
Leadfoot-aJ, melyei a jó pár évvel 
ezelőtt megjelent Dirt Truck Racing 


min Iájára szerettek volna megfor¬ 
málni. Bevallom az autós programok 
távolabb állnak tőlem, mmt a löbbi 
egyéb műfaf. de néha ellenállhatatlan 
késztetést érzek egy jó kis verseny¬ 
zésre. Ezt ugye bár kétféleképp is 
megfeheti az ember. Beül a kocsijába 
és agya ment idióta módjára, le radí¬ 
roz néhány kerékpárost az úttestről. 
Mindaddig, amíg bele nem botlik 
a rendteremtó egységek valamelyi¬ 
kébe. Aztán leüthet a szám ííógépe 
elé is {már ha van neki), hogy ott 
tombolja ki a felgyülemlett alantas 
ösztönöket, A Leadfoot minden téren 
alkalmas eme tevékenységre. Egy¬ 
szerre tartalmazza a könnyed szóra¬ 
kozás és az izgalmas versengéssel 
járó hajlépés minden előnyélés hát¬ 
rányát, De, mielőtt még túl sokai árul¬ 
nék el a játékról, nézzük a legelejéről 
az egészet. 


Ha szegény veisenytársunlc 
kocsija lerohad, 
nosza toljuk meg finoman 
a hátulját. 

Már régen megtanultam, hogy 

bármennyire is jó 
egy autós játék, 
legalább annyira 
gagyi (sőt bor¬ 
zasztó) az intrója. 
Most sincs ez 
másképp, csak 
azzal tetézlek 
meg a készítők 
a dolgot, hogy 
véletlenül sem 
lehet elléptetni. 

Az elég rémítő 
sokkhatás után 
már mindenki 
valami ennél is 







nagyobb disznóságra gon¬ 
dolhatna, mégis kellemes 
meglepetésként szolgála 
folytatás, A Leadfoot sze¬ 
mélyében, egy a kisebb 
hibái ellenére egész kel¬ 
lemesnek mondható Off- 
Road verseny szimulátort 
üdvözölhetünk. Picit talán 
túlzás a szimulátor kifeje¬ 
zés, ugyanis pont ez az, 
ahol a leggyengébb a játék. 
Túlságosan árkád jellegűek 
az egyes részek. Megerősítik az 
emberben azt az érzést, miszerint 
ezt a programot is hamarabb adták 
ki a kelleténél. A |á1ékol kétféle 
módban játszhatjuk. Ezek a már jól 
ismert Ou lek Race (azaz egyszerű 
verseny), és a Career (karrier) mód, 
ahol egymás után kell legyűrnünk 
a veszélyesebbnél veszélyesebb ver¬ 
senytársakat és az egyre nehezülő 
pályákat. Az első és egyszerűbb 
játékmódot inkább gyakorlásnak iehet 
felfogni, m íg a jóval összetettebb kar 
rier módban már lehetőségünk van 
egy kis mocorgásra is. Kezdésn*!^ 
lehető legegyszerűbb sladionpafyaKai 
kapjuk majd meg, ahol jószerével alig 
kell manőverezési tudásunkat villog¬ 
tatni. Ellenfeleink tudása azonban már 
Itt is azt mutatja, hogy a későbbiekben 
bizony még meggyűlhet a bajunk 
velük. Nem a lenyűgöző mesterséges 
inteEligenola az, amitől félnünk kell, 
ha n e m az ag rés szívitási tényező. 
Ebből elég nagy szedőkanállal 
osztogattak barátainknak. Azt termé¬ 
szetesen mondanom sem kell, hogy 
bármi áron megakadályozhatjuk a 
többieket abban, hogy a babérjainkra 
törjenek. Ez aiatt a kapitális ütközé¬ 
seket és a motor vég letekig történő 
hajszolását értem . Mindennek csak 
akkor lesz hatása, ha a játék kezde¬ 
tekor beállítjuk a főmenüben a gép¬ 
kocsink sérüléseinek engedélyezését. 
Ezzel elég nagymértékben nő a rea¬ 
litás, bár a tó rések grafikai megva- 
lósitásán azért tuningolhattak volna 


egy kicsit. Érdekes, hogy néha már 
negyed órája pusztítja az ember a 
gépét, de az még csak nem is 
lassul. Máskor meg elég egy-két 
na g yo b b „ kocca n ás"ah hoz, 
hogy kicsi masinánk 
kilehelje a lelkét és 
szép fekete 
füstkőd öt 
pufog- 
tatva 
jobb 


szén- 
derüljön. 

Ilyenkor sem 
kiméinek minket a versenytársa¬ 
ink, néha akkor láttam a legszebb 
csattan ásókat, amikor már rég alulról 
szagoltam az ibolyát. Ahogyan felfelé 
törünk a rangiistán, m indíg jobb és 
jobb gépekkel rendelkező elienfe- 
lekkel kerülünk szembe. Egyedül 
a járművek kivá¬ 
lasztásán nem tud¬ 
tam eligazodni. A 
fra ppáns faniá- 
zíanevek mögé 
bújtatott gépekről 
mindössze a motor 
hengerűrtartaimál, 
lóerejét, végsebes¬ 
ségét, valamint az 
oszlálybéli beso¬ 
rolását tud haljuk 
meg. Azt, hogy 
melyik pályára 
milyen géppel is 
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^ellene menríűnk, már teljes egészé¬ 
ben ránk van bízva. Ha egy kis pogá¬ 
csaszaggatóval induíunk is neki a 
^fservynek, akkor is lalálkozhatunk a 
mi gépünknél jóval, keményeb bek keL 
Magyarán szólva néha össze-vissza 
vannak keveredve az erőviszonyok. 

Hát kérdem én, hogyan szátihalnék 
szembe egy 500 cm^-es kocsival, a 
2700-as 500 lóerős szörnyszCEötlek 
ellen. A másik, hogy számomra nem 
íiszíázottak melyik pályatípusra, milyen 
prmű is választható. Néhány órányj 
áték után azérikitapasztalhatóakeiek 
a dolgok, mégis szerintem egyszerílbb 
.lett volna, ha minden pálya mellé beil¬ 
lesztik az oda szánt gépeket is. 
Jómagam a fedett pályák¬ 
hoz akis H^duduka' 
típusokat javas¬ 
lom, Ennek 
nagyon 


egyszerű 

oka van. A nagy és erős 
motorral felszerelt kocsik elég nehe¬ 
zen irányíthatóak {legalábbis a tapasz- 
'.alateim alapján). Itt igen sűrű és 
ragyán éles kanyarok követik egy¬ 
mást. ezért többel kell fákszgelni és a 
kisodródás veszélye is igen nagy. 

A kicsi gépek elég jól vezethetők. 


ezért nagyobb eséllyel indulhalunk az 
ilyen pá lyá ko n. Az erő s gé p e két a 
tágas, nagy ugratókkal és dombokkal 
megpakolt verseny pályákon érdemes 
vá laszla n i. Egyn éh ány jől elta Iá It g áz- 
fróccs segítségével, akár kát-hároin 
helyezéssel is előrébb kerülhetünk, 
látványos repüléseket produkálva 
ellenfeleink masinái feletl. Azért nem 
árt vigyázni. Ezen repülések alkal¬ 
mazásakor Igencsak teamortizálódik 
gépjárművünk állapota. Azt morttJjuk 
nem egészen értem, hogy ez miért 
a motorteíjesílmányen kezd először 
megmutatkozni. Ha mondjuk kemé¬ 
nyebben, be ieszál Inak a hátsónkba, 

_ máris 5-10 mérfölddel lassul a sebes¬ 
ségünk. Mint már említettem, a 
mesterséges intelligenciára ráfért 
.volna még egy kistuníng. Esztelenül 
belénk rontanak, taszigálnak az 
ütról, saját magú kai és egymást 
te tónk rété ve próbálnak előrébb 
jutni, mialatt maga a verseny szinie 
mindig ugyanazon gépek között dől 
el. Öt-hal futamból, legalább négyet 
vagy többet mindig ugyanaz a gép¬ 
típus nyert meg. Mintha előre el 
lenne döntve a sorrend, csak a vál- 
tozalosság kedvéért tölénik néha 
valami különlegesség. A kocsik lizikai 
tényezői azért megérdemelnek néhány 
dicsérő szót. Hanem is az Insane-t 
vagy a Screamer 4x4-et látjuk magunk 
elölt, mégis megemlífendö, hogy a 
rugózás nagyon élethű. Az ugratóknál 
és a domboknál Is 
szépen viselkednek 
a járművek. Látvá¬ 
nyosára animálták az 
eísö és hátsó ten¬ 
gelyek, valamint a 
karosszéria mozgá¬ 
sát. Ez nem csak 
élethű. hanem szép 
is. 


Én jómagam beval- 
Ecm ennél többet 
reméltem, hiszen 
200T-ben már 


lehetnek elvá¬ 
rásai szegény 
játékosoknak, A 
progínak azért 
vannak előnyeiis. 

Például elsőnek itt 
van a kultúrált 
módon megírt 
gralikat motor, 
mely mind sebes¬ 
ségre, mind opli- 
malizálEságrais 
nagyon elfogad¬ 
ható. Kicsit meg¬ 
lepett, hogy küEön 
készült gl ide -OS 
{3dfj() opció is az indítómenüben. 
Maga a Voodoo megszűnőben van, 
de mégis gondoltak azokra, akik ezzel 
a kép kártyával rendelkeznek. Egyéb¬ 
ként 3 dix-en juttatni csak a legújabb 
driverekkel érdemes a játékot, mert 
a régebbiekkel néha sikeresen kifa- 
gyogai. Az optim a lizáltságra jellemző, 
hogy nagyon szépen futtatható a 
játéka kisebb géptípusokon is. Egy 
aránylag lassúnak mondható Celeron 
procival és 64 Mega RAM-mai, 
már bőven teljesítettük a minimális 
konfiguráció követelményeit. A ver¬ 
senyzés lázában azért ne feled¬ 
kezzünk meg róla, hogy a jelen 
gépigényeket figyelembe véve, nem 
kis teljesítmény egy az összes konfi¬ 
guráción megfelelően működő prog¬ 
ram megírása. A számomra megélt 


nagy csalódás, hogy az egész prog¬ 
ram kísértetiesen hasonífía Dirt 
Truck Racíng-re. Talán nem te csoda, 
hogy a program indításakor rögtön a 
P TR 11 re kfá mjával ke rútű n k szem b e. 
Nagy különlegességet se keresges¬ 
sünk, hiszen itt inkább egy régi játék 
új ruhába bújtatáséröE beszélhetünk, 
ami egyféle HOptikai tuningnak'’ is 
nevezhető. Ez a tényező minden¬ 
esetre megerősíti bennem a feltétele¬ 
zést. miszerint sosincs úja nap alatt. 
Ha nem is egy hónapig vagy év lg, 
de néhány hétig biztosan el lehet szó¬ 
rakozni a Leadfoot-al. Remélem a 
következő nagy dobásnak beharan- 
g ozott OT R 11, m ár tö b bal tartog al a 
számunkra. 

-Uiiel- 










































Ü lj be egy képzeletbeli időgépbe 
ésáltítsdamulatóM917-rei 
Nem kelísokatvámod. é$ pilla' 
natokon belül az í világháború niyugati 
lront|án Franciaországban^eselleg Bel¬ 
gium bán, vagy Észak Afrikában találod 
magad. Négy történelmi vadászgép 
(A i rco D H2, B ristol Sco ut, S pad 
Vili vagy a Shppwith GamelJ vala- 
melyike mögöU3. személy-, vagyis 
külsőnázelben fogod látni gépedet. 
Ebből a megjegyzésből már azt is 
tudhatod, hogy az ismertetésre kerülő 
programnak csekély köze van a szi¬ 
mulátorokhoz. Ma nem mintha ez a 
megjegyzésem bármi élt is tartalmazna, 
illetve levonna valamit egy ízig-vérig 
árkád lövöldözős játék érdemeiből. 
Utoljára a novemberi számban tesz¬ 
teltem egy hasonló — bár II, világhá¬ 
borús—programot, ha nem rémlene: 

,ö" volt a Pacilic W arrio rs. Bár (han- 
gulatát tekintve) nagy, sőt nagyon nagy 
a hasonlalosság a két program között, 
azért a legrosszabb indulattal sem 
lehelne plag izálássaí vádoln i a Red Ace 
fejlesztőit, mert szó nincs másolásról 
vagy az alapötlet kop p intás árölJ 



Önfeledt íőgyakorlat, vissza ne fogd magadi 


3 gyakorló küldetést is választhatsz, és 
csak javasolni tudom, hogy mindenki 
ezzel kezdje, mielőtt „élesre"* venné a 
fig u rát. („G ood ies** m enü p o nt, Demo 
levels: Tra ining 1 ,Traimng2 és Oemo 
Missions. A szintén „G ood les” alatt 
feltelhető Replays Levels pontban a 
már teljesített küldetésékei ismételhe¬ 
ted). De visszatérve a gyakorláshoz; itt 
még többnyire keresztben repkednek 
előtted ellenfeleid, és a légvédelem 
sem álla helyzet magaslatán, de a köz¬ 
mondás itt is é rvé nyes m iszerint: „Vak¬ 
tyúk is talál szemet". Mem is baj, mert 
amit indulásnál feltétlen el kell sajá¬ 
títanod, az a repülőgép szokványtól 
eltérő irányításai Miközben meg¬ 
próbálod a berögzOlt 
módon viselkedésére 
kényszeríteni akara¬ 
tod, tapasztalni fogod, 
hogy olya na 
^ magasságikor¬ 
mány, mintha 
I húzna felfelé, 

' Irányítás nélkül 
L nem vízszintesen, 
hanem az orrát 
megemelve, 

^ folyam aiosan 
, emelkedve 
repül. Ez egy¬ 
általán rtem 
j, (íigye- 

iklembe 



motorok tel¬ 
jesítményét 
még jól is 
esik, hogy 
bukdácsolás 
helyett ilyen 
könnyű a 
magassági 
fölény meg¬ 
szerzése) 
ráadásul a 
játékkal töl¬ 
tött 2. órában ezt már észre sem veszed, 
lermészetesnek találod, illetve megszo¬ 
kod. Az éles fordulóba döntött gép 
(szükséged lesz erre az életre-halálra 
szóló légiharcok közben) irányításánál 
tapaszlalod a legnagyobb fumsasá- 
gokat. A botkormányt amikor hasra 
húzod nem a fordulót fogod szűkíteni, 
hanem ugyanúgy, mintha egyenesen 
repülnél, (és a jábkormányt használnád 
ha lenne) magassági kormánykéni 
működiklovább. (Mívelnem szimulátor¬ 
ról van szó, ezt bűn lenne negalivum- 
ként elkönyvelni)! Ugyanakkor nagyon 
lontos, hogy tudd, mert bizonyos fel¬ 
adató kát csak a földhöz lapulva tudsz 
végrehajtani, ami közben a legbosszan¬ 
tóbb dolgok egyike a „repülőgép-vezető 
hibájából" bekövetkezett katasztrófa, 
vagyis az összekevert kormánym ózd u- 
falnak ''köszörshető" földnek ütközés. 

Az alap tehát, amire építkezel; a 
géped tökéletes irányításának képes¬ 
sége legyen ebben ajátákbani 


Miután azt hiszed, hogy a legnehezebb¬ 
jén m ár lúl vagy, beléphetsz vé g re a 
„Play" menüpontba. Mem te logod meg- 
választanra küldetéseket, hanem a gép 
adja őket sorban, de csak akkor, ha 
már sikeresen túljutotlálaz előző fel¬ 
adaton. A feladatok nehézségi szintje 
lineárisára emelkedik. A brielingben köz¬ 
ük, hogy mii kell megsemmisítened, te 
pedig ahogy a nagykönyvben megírták 
és elvárják tőled végrehaitod a felada¬ 
tot, Többnyire a levegőből indulhatsz, de 
az is előtördul, hogy neked kell elvégez¬ 
ned a ielszállást is (nem egy egetveröen 
nehéz műveleti). Hot az ellenség ipari 
hátterét (gyárait), hol reptereinek han¬ 
gárjait, a kifutón álló gépet, tan kokat, 
lé gvédelmí ágyú kát, híd akat vagy hajó - 
kát kell lebombáznod, hol pedig a légi- 
erejét ritkítanod. 

A hetedik misszióig viszonylag simán 
klarinétoziam, aztán elindul! az átképzé¬ 
sem [ m aradjun k a f af ú vös han g szere k- 
néll} oboára ... 

Mire a júniusi szám megjelenik, 
remélhetőleg közelebb leszek a 25. 
záro köídetésihez, mint most, ahol pilla¬ 
natnyilag sárba ragadva erőlködöm (mit 
erőlködöm — szégyen szemre szen¬ 


vedek!) a tovább¬ 
jutásért. Már-m ár 
kívülről ismerem a 
forgatókönyvet: a 
töltés vég én balról 
egy légvédelmi ágyú, ami az ellenséget 
üldöző társamra Irányul éppen, ezért 
ha az első rácsapásból le tudom 
bombázni, már nem lóg tüzelni rám. 
Balról két Irtóc közetedik, (a képernyő 
jobb felső sarkában található „raőar"-ról 
tájékozódom) ha az irányi és magassá¬ 
got jé I választom meg, akkor azonnal, 
szem bői leszed hete az első, de a 
másod lkat is el lehel kap ni viszonylag 
könnyedén némi riszálás után, Miután 
füstöl dob, és dugóhúzóban elindul — 
engedve a gravitáció hívó szavának 
— lefelé, jobbról alattaia a tanya sar¬ 
kában elrejtve egy légvédelmi ágyú! 
Egy éles bedöntést követően, ha izom¬ 
ból rácsapsz öt is „álmában’’ érheti a 
halál — ellenkező esetben veszettül 
tüzel utánad, csökkentve az „életerőd" 
(a képernyő bal felsősarkában láthatod, 
a motorfordulat-, és fegyverzet kijelző 
alatt!}. Innentől kezdve aztán elindul a 
vesszöíulás... Némi szerencse és ren¬ 
geteg baklövés után kiismerhető, hogy 
milyen irányokból kell megközelíteni az 
ügyesen telepite« légvédelmi ágyúkat. 
Rendkívül hatásos, ha a iák takarásá¬ 
ban közelítesz és vakon dobod le gyil¬ 
kos bombáidat, igaz ebben az esetben 
a ritkán lesz elég belőle egyetlen 
egy darab (pedig véges számuk miatt 
illik takarékoskodnod velük). Soha ne 
feledkezz meg azonban arról, hogy 
az ellenség bármíkorbeülhet mögéd. 



^ Aztán Júsíte bórutt, mftemberkézaíkototrf 



és m [közben bombázóként operálsz, ő 
röhögve szitává lyug gathatja gépedet! 

Egy másik lehetséges taklika, hogy 
nagy magasságból felderíted a légvé¬ 
delmi ágyúkat (nem csak a térképei 
figyeled) és miután átlátod mely 180 
fokos irányt fogja le, csak azután próbál¬ 
kozol a holtteréből a támadással. (Így 
sem lesz könnyű a dolgod)! 


A szimulátor ínséges Idők után könnyed 
bemelegítésnek hittem ez! a „kis 
repülős tóvöldözős játék"-ot, aztán ala¬ 
posan rám pirított — végül elérle, hogy 
komolyan vegyem. Semmi különleges¬ 
séget nem tartalmazó, mégis tetszetős 
grafikája,ajátékhangulaia kellemes 
p e rce két o kozott, (a ko r színvo naián) 
tudta íelidézni azt a varázst, amit régen 
éreztünk, a mikor leültünk a ma már 
,,kökorszakí"-nak számító gépek mögé 
játszani. 
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Azt mondják, a magyar demoscene meghalt. 

De ez nem igaz. 



2001. július 6. - 2001. július 8. 

Csokonai Művelődési Ház 
http://flag2001 .dennoscene.hu 


Szeretettel várjuk mindazokat, akiket érdekelnek a demók, intrók, 
grafikák és zenék, azokat akik szeretnének ilyesmiket csinálni, azokat, 
akik ilyesmiket csinálnak, illetve akik régebben csináltak. 

A rendezvény keretében július ó.-án országos 3D grafikai találkozót 
szervezünk, melynek révén mindazok, akik kedvet éreznek ahhoz, 
ogy 3D grafikával, animációval foglalkozzanak, avagy máris ezt teszik, 
megismerhetik egymást, illetve egymás szakmai fogásait, módszereit. 

!! EZ NEM LAN PARTY !! 


Megkérjük azokat, akiket csakis a hálózati játékprogramok érdekelnek, 
ne nagyon akarjanak jönni, mert ez a rendezvény nem nekik szól. 
Ide senki sem játszani jön. Ez demóparty. 











Xáposzta túróval, jövök a fúróvalL 







A kiütthonosari mozog a kon¬ 
zolok világában , azok szá¬ 
mára nem lehet isme roll en Mr. 
Driller, avagy Susumu Horineve. 
Hogy ki is ö? Mr. Dríiior egy ppoía 
kis figura, Kennys kapucnival és egy 
bázikus méretű lég kai apacs sai- 
Amolyan Lolka és Boika jellegű 
fazon, igazi szeretnivaló fickó. 


Történt pedig egyszer, hogy 
a világot elárasztották a 
különoizíi színű kotkák 

Mi van??? Ez meg miféle hülyeség? 
Hát nagyjából ez ierine a Mr. 

D rilier lörténeie. Kis hósünk szak¬ 
avatott kockazúzóként véli bele 
magái a világ megmentésébe, hogy 
kezünkbe nyomva az irányítást 
végigküzdhessűk oldalán a játékot. 


M aga a játék igen egyszerű: adott 
egy függőlegesére hosszú pálya, 
melyet fellőitenek a különböző színű 
kockák. A mi feladatunk adott mély¬ 
ségre (vagy adott idő alatt, de ez 
már egy másik játékmód) való etju- 
tás, lehetőleg ügy, hogy egy kocka 
se hulljon a fejünkre, és hogy 
letielóségeinkbez ménen rte fullad¬ 
junk meg — ezt a merret közben 
felszedhető air^kapszuíák megszer- 
zésével tudjuk kiküszöbölni. Fúrha¬ 
tunk balra, jobbra, lejei, illetőleg 
a kockák airvem csak kifúr haljuk, 
de el is tűntethetjük, amenrryiben 
4, vagy annál több azonos színű 
kocka összeér. 

Mozgásunk kb. ennyire 
korlátozódik, egye dűli vái- 
lozatosságota különböző 
játé k m ó d 0 k jelentene k, 


rium éieieink száma, illetve a levegő, 
amelynek fogyását rendszeresen 
pótolni kell. Ez nem mindig olyan 
egyszerű, hiszen minél mélyebbre 
jutunk, arrnál ra 11 náHabban vannak 
elhelyezve az air-kapszulák, így a 
kezdeti mászkálásbéi igen hamar 
átmegyünk a logikai felad átok szint¬ 
jére. Es ez — ugyebár — jó. 

Van itt még egy úgy nevezett 
Survivai mód is, amikora játékmenet 
az előbb említeilhez hasonló, azzal 
a különbséggel, hogy nem bizonyos 
mélység elérése a cél, hanem 
hogy olyan sokáig tudjunk életben 
maradni, amíg csak tehet. 

A Time Attack mód az idő elleni 
küzdelem, ilyenkor a levegővel nem 
kell foglalkoznunk, helyette kis órákat 
kell kibányásznia kockák közül, 
melyek más és 


(YBERIEAD 


A Cyberlead a Namco 1996-ban készült játéktermi automatája. A japán 
lechnifhjsak úgy készítették el a gépet, hogy mind a JAM M A, mind a JVS 
szabványokkal kompatibilis tegyen. Dual audio kimenettel, és S-Videó meg¬ 
jelenítéssel látták el. A Cyberlead desigrvjaaz akkori japán szabványokhoz 
képest igen merészre sikerült. A lelsö LED kijelző folyamalosan ontotta 
m agá b ól az aktu ális játékos po n Iszám ál. é s m in - 
derr aktuális információi. 

A Cyberlead igen hamar kedveké vált a fejlesztők 
és a játékosok köreiben, hiszen olyan apró, de 
lényeges extrákat is magában hordozott, mint pél¬ 
dául a specfáiis mozgások neveinek kiirása olyan 
játékok esetében, mint a Sóul Calibur, vagy a 
Tekken Tag Tournament. 

Susumu Hori PC-s kalandjai egy az egyben a 
C yberlead -es M r. D rti le rre épülnek — eim életíleg 
sem megjelenítésében, sem játékmenetében nincs 
különbség a két verzió között. 


más időértékei 
jelentenek, igy 
hozzáadódva 
hátralévő 
időnkhöz. 
Nagyjából ennyit 
'kelj tudnunk a 
Mr Driller 
játá'ikrTienetéröl, 
ás pont ez az, 
ami a játék lég* 
nagyobb negaii- 
vuma is. A Mr. 
Driller ugyanis 
hihetetlenül rövid. 
Pár óra alatt min- 




SzáW/, szátíjf száfíf fsi m $g$$ra ..." 


Első körben rögtön 
választhatunk, hogy 2500 
ÜL 5000 láb mélyre sze¬ 
retnénk fúrni, ilyen- ^ 


kor nem köt minket 


az id ó, egyed ülik rilé - 


íirQE'BE 




ponlgyűjtögetéses módszer ott 
bejötL úgyhogy el tudom képzelni, 
hogy van, akinek ez kihívást jelent — 
bár némileg azért van különbség egy 
1000 forintos Tetris, és egy PC játék 
ára között. Japánban mirrdenesetre a 
játéknak igazi kultusza van, a Namco 
japárr szájtján ,,Susumu szobájában" 
helye van a rekordereknek is. 


den pályát végig lehet játszani, és 
akiket nem izgat a minél maga¬ 
sabb poniszám elérése, 
azoknak a program 
ezen a ponton véget is 
ért. 

Van azonban az 
éremnek egy másik 
oldala is. Elég a 
Tetris nevezetű játék 
világsikerére gondolni 
ez nem csak 
műfajában hasonló, 
hanem tartalmilag 
is. Ez a fajta 


A külsűségek 

A Mr. Driller láiványvilága furcsa 
kettősséget hordoz magán. Egyrészt 
nagyon szép, és aprólékos, másrészt 


igencsak idejét múlt. A progiról 
messziről lerí, hogy konzolos átirat 
— ami nem feitétlenüt rossz, hiszen 
ennél a műfajnál és játé km énéinél 
nem a látvány adja el a játékot, 
h ane m a jáfsz h atós ág. E Hol füg g el¬ 
lenül a grafikával különösebb gon¬ 
dom nem volt, Mr. Driller halálakor 
a testéből távozó arrgyalka például 
kilej szetten jópofa volt. 
Hanghatásokról nagyon nem tudok 
beszélni, lévén nem sok van belőlük, 
a zenék viszont igazi profizmusról 
lesznek tanúbizonyságot. Nagyorr 
jők, nagyon japánok, és néha igen¬ 
csak kemények— nekem nagyorr 
bejöttek. 

Ha márunod a Tefrist, és új kihí¬ 
vásra vágysz, próbáld ki! 


VsrgaB j 




















































^The Jungle Book 


Buli van a dzsungelbenf 






D isnejf apuéktől mármegsíokhat- 
tuk, hogy minden ismert figu¬ 
rájukat álültetík a számitúgépes 
iálékok vaiamely műfajára. És persze 
azt ts megszokhatiük, hogy ez a bizo¬ 
nyos műfaja mászka, vagy más néven 
ügyességi platform játék. Azért hogy ne 
legyen ilyen egysíkú a paletta, néha 
elbűvölnek minket egy-két racerrel, 
flPG-jellegű anyaggal is, de az ötletek 
hiánya sajnos ennél a cégnél is egyre 
'.nkább rányomja bélyegéta termékekre, 
Jómagam egyre inkább azt vettem 
észre, hogy ok is elkezdik követni azt az 
üzletpolitikát, misze rint az e lad hatósá¬ 
got jobban befolyásolja a népszerűség, 
minta minőség. Éppen ezért fs 
lepődtem meg annyira, amikor előszűr 
kipróbáltam a Groove Party-1. Ez a játék 
ugyanis igazándibófnem céloz meg 
semmilyen közönséget, és nem is a 
mosíanában népszerű Disney karakte¬ 
rekre épít. Hősei a Dzsungel könyvének 
ismert figurái: Maugti, Bagíra, Balu. Ká, 
Shír-kán, Lajcsi Király és a többiek— 
ennek ellenére nem kell liánokon len¬ 
dülni, faág ról faágra ugrándozrvi, sem 
gyümölcsökkel hajígálniaz elleni 
A Groove Parly valamimás — ilyen 
szerintem még soha nem is volt PC-re 
;legalábbis én nem tudok róla), és más 
platformokon is csak egy, nyomaiban 
nasonló játékot ludnék mondani, a Vib 
Hibboni 

Ha valaki esetleg nem ismerné a 
sztorit, annak dióhéjban [ez a Disney 
"éle Dzsungel Könyve lörfénete, amely 
valójában csak nyo¬ 
mokban hason¬ 
lít az eredeti, 

Kipling féle 


te#123.2001júiKius 


Dzsungél Könyvé¬ 
hezi :M au g Irt. a kis 
embergyereket elve- 
szejtik az erdőben, 
ahol Bagira, a feke¬ 
tepárduc bukkan rá, 

M Ívelő maga nem 
túl apás típus, ezért 
elviszi Maugllt a 
farkasok vezéréhez, 

Akelához, aki a jámbor szívű Rámát 
jelöli ki az emberkölyök nevelőjének. 
Telnek-múlnak az évek, Maugli szépére 
cseperedik, mígnem egy szép napon 
ijesztő hírek kélnek a dzsungel fái közt: 
Shir-Kán, a tigris, aki gyűlőlii az embere¬ 
ket, visszatért az erdő e szegletébe. A 
farkasok tan ácsa összeül, és úgy dön- 
tenek,MauglitúlnagyveszélytjeEent 
népük számára. így háiyaugiinalí men¬ 
nie kell— Bagiráravára hálátlan fel¬ 
adat, hogy visszavezesse a fiút oda, 
ah óvá való: az e m berek közé. 

A Groove Party-ban itl csatlakozunk a 
sztorihoz. Maugli ugyanis nem igazán, 
szeretné elhagyni a dzsungelt... 

„ -jazáböl mi is 
a feladatunké 

Táncolni! Persze nem nekünk kell ropni, 
karakterünk automatikusan táncol, ha 
mi|ólvégezzük feladatunkat— ami nem 
más, minthogy a lepotyogö, nyíllal jelölt 
gömböket a megfelelő Időben „kitöjük". 
Ez igen egyszerű, épp ezért némi 
nehezítést jelent, hogy a képernyő tete¬ 
jén időről Időre feilíínnek különböző 
bílieniy üzet-kom bináclök, amelyeket 
gyorsan beütve extrákra lehelünk szert: 
pontduplázó, tűzfal (Ilyenkor egy lángoló 
vonal rövid ideig automatikusan kilövi a 
gömböket, ezáltal nekünk nem kell), 
virág eső [lehullö virágok takarják el 
a nyilakat, így nehezítve a dol¬ 
gunkat), és még egy csőmé 
minden, felsorolni Is nehéz 
Eenne, 
Termé¬ 
szetesen 
minél 
előrébb 
jutunk a 
játékban, 

illetőleg minél erősebb 
fokozaiol választunk, 
annál bonyolultabb a 
megjelenő nyilak, é$ 
extrák kombinációja, 
crazy szinten például 
már-mára lehetetlennel 
határos követni őket— 
de azért nem lehetetlen 
^ [itt némileg 
előnyben vol- 
í tam,mivel|ö magam 
több minttíz éve zenélek, 


így nem volt olyan 
nehéz kövelnfaril- 
musl) 

Megjelenítés 

A Groove Party ^ síééép 
látványvilága telje¬ 
sen a helyén van. Nincsenek grafikai 
búgok sem, egyetlen negatívum, hogy 
némely figura a játék során nincs olyan 
aprólékosan kldotgozva, minta többi, 
ezt kicsitfurcsállottam. A karakterek 
mind egyedi mozgáskultúrával bírnak, 
amikethellyel-közzet Maugli te megpró¬ 
bál leulánozni, szintén nagyon látványo¬ 
san — a menüben van is egy olyan 
opció, ahola karakterek mozgását külön 
megtekinthetjük, érdemes. Ami külön 
említésre méné, az az átvezelö animá¬ 
ciók minősége: a készítők ugyanis újra 
megcsinálták a rajzEíIm. kulcsfontosságú 
jeleneteit, 3D-ben renderelve. Eszmé- 
tetlenüljól néz ki, proli munka — le a 
kalappal. 

A zenék? Ezen a ponton a Groove 
Parly verhetetlen! A Dzsungel könyvé¬ 
nek slágerei alapbél is jó nóták voltak, 
de így, újra keverve és hangszerelve 
még jobbak Tettek, nem egy közülük 
akára slágertistákon Is megállná a 
helyét. Egy negatívum azért Itt Is akad: 
ha megcsináljuk Lajcsi király kihívását, 
bonuszként megnézhetjük Lou Bega 
vadiúj. Dzsungel kónyvés kiipjét. Piha! 

A játék minden primitívsége eflenére is 
e szm é letlenü I |ö han g ulatú, 0 lyanrvy ira, 
hogy még az asszonykámat is alig bír¬ 
tam levakarni róla, legalább annyi Mő 
e rajéig,hogyemetesztmegszűEethes- 
sen [kész szerencse, hogy van kétjáté¬ 
kos mód is). Olyan szintű 


Fiiggííséget okoz 

minta gyümölcsös gép a sarki krimö- 
ban. Az elmúlt hetekben nem egyszer 
csak hajnal táján jutottam ágyba, meri 
kötelező jelleggel .vupiddú "-znom keltett 
kedvesemmel©... 

A Tegjobb dolog az egészben, hogy bár 
az ember azt hiheiné, hogy ezta gamét 
gyerekeknek szánták, én igazából sok¬ 
kal inkább el tudom azt képzelni, ahogy 
apuci a monitor előtt izzadva csapkodja 
a kurzorbillentyükst, miközben lurkói a 
soreenen bugizó figurákat lesik. 

Még egy kellemetlen dolog utoljára: a 
táncszőnyegei a játék mellé külön meg 
kel I venni, jóile hei a PS 2 ve rzióban ezt 
együtt adják vele — bár az is igaz, hogy 
egy P$2 game kétszer annyiba kerül, de 
akkor is! 

És hogy mire föl ez a 9"9%??? Ha még 
nem jöltetek volna rá, EZ a játék tényleg 
EGVEDÜLÁLLÓ! 

VargaS. 
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Xudiik Julit nem adjuki 








t&tíe az ezen 


^ $hkításá! 


A PC Ifibbek között a CD-ROM 
té rh ód ílásáva l nye rt b e becsé - 
tást na Piáink vezető jálékplat- 
formjai közé, elvégre a ma már 
alapkiszerelésnék számító hardware 
révén hofíibilis mennyiségi] adal 
fért tel az akkoriban még újszerű 
hordozókra. A napjainkban érteJ- 
mezert multimédia szintén egyidős 
aCO'ROM kózönséghóditásávai’ 
ajeteniösen megnövekedett tár 
lékapacitás lehelévé 
eszköz nélkül rregvaiösíthatattan! 
kiadványok elkészílésát is. Beszélő 
Angol-Magyar, 3D-s Világatlasz, $e 
szeri, se száma a multimédia 
tehetóségeit kihasználé 
ismeretterjeszlé, oktalé programok¬ 
nak, Akár a játékok területén, ezek 
között is akadnak igazán letszelés, 
hasznos s csapnivaló darabok is. 

S hogy miféle gyöngyszem ekei is 
tartogat számunkra az utóbbi góc* 
annak ékes bizonyságául itt van ez a 
Genesys nevű Csoda — egy anyag, 
melyet kihagyni áldás, ám látni s 
érezni: valami egészen más. 


A Big Bang! 

Az igazi Big Bang akkor kezdődik, 
mikor Miss Konferanciének annak 
ellenére is teike van belekezdeni a 
projectet felvezető Köszöntőbe, hogy 
ezzel az alakflássai maximum valami 
kétséges multimédia CD-n kaphatna 
teret. Csakazértis: Olt is csak akkor, 
ha ö fizet — s lön igazsága 
a íeszlernek, ahhh. Hogy nem emlí¬ 
tem a Hölgyet név szerint, csupán 
a puszta női mivolta iránt érzeti 
kőtelező tiszteletnek tudható be, 
egyébként: reszkesserrek azok a 
szerencsétlen Tengerentúliak, akik 
ezen — áJJítóiaaosan hazáiában elis¬ 


mert— műsorvezető néni mun- 
kásságáríak gyümölcsét kénytelenek 
élvezni a tévéképernyőkön. Sebaj: 
legalább ebben sem vagyunk egye¬ 
dül. Lassan azért már kiderülhetne, 
mit is akarnak itt ezekkel a dibttáns 
módon összeollózoii, maxigagyi blue 
boxjelenetekketésRózsikával — 
meri tekintettel minden jó ízlést 
néJkűIözö, heppírozsaszín 
kosztümére, így nevezzük őt mos¬ 
tantól — s lám, csakhamar kikris¬ 
tályosodik a Válasz: a Genesys az 
imberiség történelmét mutalja be a 
multimédia eszközeivel. Micsoda?! 
Semmi extra?! Dehogynem — az 
anyag ugyanis a Törlénelem első 
s mindez idáig 
egyetlen — 

Zolika előveszi a 
öőoö... 

Multimedia 
Adventure-]e. 

Poiltívumok 

A program 
viszonylag sok 
történelmi infor¬ 
mációi s ezekhez 
kapcsolódó 
szemléltető anya¬ 
got tartalmaz, 
melyeket ínyen¬ 
cek akárki is 
nyomtathatnak. 

Negatívumok 

Az advenlure elemek egyetlen eset¬ 
ben sem mutatnak túl bizonyos 
lárg-yak, írásos emlékek bizonyos 
helyszíneken való összegyűjtésén, 
Így célszerűbb lelt volna az anyagot 
„ szétpattirttandó—olda la kbó I -á I ló ■ 
inte raklÉv -ké o es kény vként o u bü¬ 


kéin i, tuti több 
vevő. A már emlÉ- 
teii blue box 
jelenetek zöme 
640M80-banfut, 
melyeket ilyen 
eszmei s 
gyakorlati 
minőségűkben a 
deli laikus még 
gyanútlanul meg 
is kajol, ám az 
átvezető animá¬ 
ciókor^ edződött 
s immár igényes 
szemlélő 
egyszerűen csak 


■ ^ Mert slániiom: sí lesz élelem., r. 


-Ahhhh! Ide néz zenek, rááám, rám! 


szembe kacag. A több nyíre 150 -20 0 
frame-böi álló, loopoll animációk sza¬ 
vatossági Ideje kb, hét másodperc — 
ennek oka egyaránt kereshető a szí¬ 


nészek elszomorító játékában, csak¬ 
úgy, minta minden esetben egyetlen 
nyamvadt kamerára szorítkozó ren¬ 
dezésben. Még ennél is jelentősebb, 
s az anyag ismeretterjesztő jeltegé- 
nek ismeretében már megbocsájtha- 
tatlan hiba a EeJíratozás hiánya. A 
viszonylag sok beállítással párosított 
szöveges kommentárok megértése., 
így jóval nehezebb lehet annak, akt ' 
ugyan rendelkezik némi angol nyelv¬ 
ismerettel, de kifejezettére örömmei 
veszi, ha olvashatja ts a kimondott 
szól. (Láttunk már ilyet, igaz. 
Főszeri...?) A sluffot jellemző álta¬ 
lános igénytelenség s összecsa- 
pottság azonban nem 
is szolgáltat kellő inspirá¬ 
ciót a G enesys tényanya- 
g aina k felku talá sá re -- 
hiszen biztosak lehetünk 
benne, hogy rövid utá¬ 
najárást követően ennél 
jóval magasabb szinvo- 
r\alú multimédiás prog¬ 
ramokat találhatunk az 
üzletek polcain, hasonló 
témában, 

így kinek is ajár^lható a 
Genesys? Rőzsikának 
— de neki aztán napsütésben, 
hóesésben. 

by Haggyá‘Békibe 
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576 Konzul a megszállott 
játékosok magazinja. 
Az eddig megjelent 
számokat meg nem késő 


megrendelni! 
Comgame ‘W’ Kft13B9 
Budapest, Pf: 132 
Ha megiendeled (rózsaszín 
utalványon kiildod a 
pénzt} az 576 Konzol 


valamelyik korábbi számát 

(576 FVdb), 


akkor a postaköltséget 


mi tízetjük! 


Ha ez így már elég 
kedvező, nem? 


Kővetkező számuirk 
tartalmából: 



Alone in the Dark (PS) 
Rotand Baross (PS) 
Metál $lug(PS} 
Police Ohases (PS) 
Oran Turismo 3 (PS2) 
Für Figmors (PS2} 
Quake3(PS2} 

Grazy Taxi (PS2} 
Splder Mán (DG) 
Gonfrdontat Mission (DC) 


■VU jA'" 


Előfizetéssel megrendelem az STG Komo# című, 

havonta megjelenő folyóiratot.példányban, 

.....hónaptól, egy évre, 5760 Ft-érl. 

Az előfizetés díját postai utánvétellel, az ajándékba kapott 
6 korábbi szám átvételekor fizetem ki. 

Mév:.............. 

Cím:.,............ 

E-mail:................ 

Ajándékba a..,...... 

...számokat kérem. Ha pedig valamelyik már nem 

lenne meg, akkora.... számok egyikét. 


Ka most sgy évre l^^tsz oi 

576 Konzolra, 

tiéd lohot tovébbi i étlolod ktvilosstott 
koribbi sxémonk! 


A kitöltött szelvényt a következő címre 
kérjük visszaküldeni: 

576 KByte (Comgame Kft.) 

1389 Budapest Pf. 132 











































































.Ha most egy évm 
előfizetsz a^ ^ 
S7B KByte-ra, 
j9552 Ft helyéig 
Imindösze 6999^ 
|-ért tiéd lehet ^ 
IRovétkező évfolyam^ 
továbbáSBfáliSl^pi^lasztott korábbi számunk! 

£z rinár bárkinek megéri. Neked is? 
Akkor töltsd ki és küldd vissza í 


Előfizetéssel megrendelem az STB KByte című, havonta megjelenő' folyóiratot 

...... példányban,...hónaptól, egy évre, 6999 Ft-ért. 

Az előfizetés díját postai utánvétellel, az ajándékba kapott 6 korábbi szám 
átvételekor fizetem ki. 

Név:........ 

Cím:.............. 

E-mail;........... 

Ajándékba a .........,.........,.,.. ,........ ...számokat kérem, 

Ha pedig valamelyik már nem lenne meg, akkor a...számok egyikét. 

A kitöltött szelvényt a következő címre kérjük visszaküldeni: 
576 KByte (Comgame ‘576’ Kft.) 1389 Budapest Pf. 132 



















TÖMD BE A FEKETE LYUKAKAT! 


A GYŰJTEMÉNYED? 


HÉZAGOS 


SjW-ííÍKrfj 




93/rí 






95/lŰ 


W/l a 


97/9 


97/a 


^/I 2 


ÍO/Ofl 


90/07 


Akciónk a 
készletek 
erejéig tart! 


regi szamai " 

akciós ánin, egységesen 


(+ pc^akiillség^} boltjainkban megvásárolhatok vagy a 
csomagkijldő szolgálatunktól megroTidelhetók, 


A dar9h$aimtá|l 


00/10 

00/TI 
00/12 
01/01 
01/02 
01/03 
01/04 
01/05 


00/01 398,- 

00/02 700,- 

00/03 796,- 

00/04 790,^ 

OO/OS-06 796,- 
00/07 700,- 

00/08 790,- 

00/09 790/ 


I függően a 
postaköltséget 
az alábbi 
— .táblázatból 
számolhatod ku 


Rindflillw FMMllifl f9s1«rlrf™|fDn fiiBH bf dmönlin-{13B? lp.rtT3í) 
OMjInot lOCl-fHr, dfluy íjsijit teMá lunlDtl +1I piIsJtötlH^r M H 
utolvMY bóieWoiáBi tflláJMn marín írt d Lfo lapok no^eletöil 

uÜN^. fonfoiil Bn B Mitidöltséy I w adbJ koHé a rondtlÓHdwii^ 
tfly w.ól agtSded a kért Bfiádokul. . 


1 • 



raH^|?í 

9 ! 



1 db 

PostíikíllsiO 

db 

PűalBkSttaÉig 

db 

Puslfllixjlliög 

\ 

6<1.- 

21 

500.- 

41 

6£Űr- 

£' 

S9,- 

22 

580.- 

42 

óao:- 

1 a 

Z29,- 

25 

580.- 

13 

620,- 

* 

£29.- 

24 

580.- 

44 

620.- 

!' fi.. 

S29,- 

25 

5a(L- 

45 

620.- 

i ^ 

229.- 

26 

sso.- 

16 

620:- 

\ 7 

229.- 

27 

6M.- 

47 

620,- 

B 

510.- 

20 

530.- 

IS 

620,- 

9 

510.- 

29 

660,- 

49 

620.- 

1 10 

Slfl.- 

30 

580.' 

50 

620.' 

ti 

540- 

3t 

590.- 

69 

620.- 

.12 

540.- 

32 

560.- 

52 

620.- 

ta 

540.- 

33 

50O-- 

SO 

62S.. 

14 

S4Ű^ 

34 

5B0.- 

54 

62fi.- 

‘ IS 

540.- 

35 

SBO.- 

55 

620.-1 

10 

540,- 

36 

500.- 

SS 

620.- 

17 

&4£>.- 

37 

500.- 

57 

6£0.- 

10 

540.- 

36 

5BŰ.- 

5B 

620.- 

19 

540.- 

•39 

500,- 

59 

620.- 1 

20 

S40,- 

40 

580.- 

80 

620.-] 































































































































































Vesperados: Wanted Dead or Alivá (II. rész) 


E gy hónap tolt el a^őia, hogy 
nekiJáttünklelgöngyőlítenia 
vonatrablások rejtélyét. Remé¬ 
lem ez az időszak mindenkinek elég 
vöJtarra, hogy megtudja, ki is rejtőzik 
El Diabb maszkja mögolt. Akinek 
esetleg még nem,annak köveíkez' 
zen a végigíátszás második része 
négy oldal bán. Két észrevételem 
azért lenne, mielőtt belevágnék. Az 
egyik: jelen dokumentum nem szent¬ 
írás. A pályákat— talán az utolsét 
leszámítva ““ többféleképpen is meg 
lehet oldani. .A másik; előfordulhat, 
hogy amikora tanácsaimat követve 
próbáltok túljárnia gazemberek 
eszén, azok esetleg másképpen rea¬ 
gálnak, mint ahogy írtam. Igye¬ 
keztem oEyan megoldásokat találni, 
amelyekkel ez elkerülhető. Ha eset¬ 
leg mégis lerrnének eltérések, kérlek 
benneteket, ne szidjatok nagyon. 

9.feieiet 

- Like a thief in the night 

Jackson marsalltél megtudjuk, hogy 
a vonat rablások mögött egy Sanchez 
nevű bandita áll. Azt ugyan Cooper 
sem tudja, hol táborozhat a haramia, 
azzal azonban tisztában van, hogy 
hol találja az egyik alvazér tábor¬ 
helyét. A következő tervet eszelj ki: 
az éjszaka leple alatt egy kivételével 
elköti az összes lovat. Ka bejön a 
számítása, az alvezér el fogja vezetni 
őket Sanchez rejtekhelyére, lelep¬ 
lezve ezzel lő nőkéi. 

Már az első támadásunkat észszerű 
összehangolni. Kate a patakon 
átvezető gázlóra állva osalja elaz 
első őri. Gyorsar> kell cselekednünk, 
hiszen az örök rögtön észreveszik 
társuk eltűnlét. A lefutó második lérfíl 
Cooper dobja mellbe. Kapjuk feles 
cipeljük a tisztás közepére. Hamaro¬ 
san érkezik a harmadik fegyveres is. 
Kés a jutalma neki is. Most végre 
lesz egy kis nyugtunk. JC leszúrja 
az alvót. A fenistrázsálö két bűnöző 
egyikét {a fehéringest) Kate csalja el, 
a másikkal pedig John végez. Ismét 
a hölgyeké az elsőbbség. Kate kár¬ 
tyákat dob a patak túlpartjára, a gáz¬ 
lóra és a patak innenső partját övező 
szikla mellé is. H a minden jö! megy, 
hárman is meg fogják kísérelni fal- 
göngyölílenia rejtélyt. John a szikla 
mögül nem tud hibázni. Átfut a túl¬ 
partra és az észak-nyugaton állé 
dagit-látómezejét kikerülve — 
hidegre teszi. Testéta térképen kék¬ 
kel jelölt árnyékba rejti el. Innen 
végez a rózsaszín inges és a 
félszigetről érkező strázsával is. A 
torony kvázi tövében álló kitört 
a Doki a fiolájával teszi ártalmat- 


tanná, a toronyból le mászó gazem¬ 
bert pedig John az öklével. Ha John 
elintézi a karám és az észak-nyugati 
kijáró közölt járőröző jóembert, már 
csak taktikáznunk kell. 

John elvágja a karámot lezáró köte¬ 
let és felnyergeli a lovakat. Ezalaii 
a többiek átfulnak a kis kanyonba. 
Cooper észrevétlenül felül egy lóra és 
magához lasszóz egy másikat, majd 
csendben elporoszká! a többiekhez. 
Ezt háromszor megismétli. Ha már 
nincs ló a karámban, kiszabadílja a 
katonát. Megvárja a megfelelő pilla¬ 
naté I, elvágja a kötelét, leüti, majd 
el cipeli a kanyonba. Aztán hátradől 
és élvezi a léjét len séget, amit oko¬ 
zott. 

.10. íeiezet 
~ Lullabv fór lour eres 

Cooper terve bevált. A pánikba esett 
alvezér elvezette a kis csapatot 
Sanchez búvóhelyére. Az 
erődÍtmény első pillanatra megkö- 
zelithetetlennek látszik. Szerencsére 
Cooper észreveszi, hogy a keleti 
falon fel tud mászni. Az örök látó¬ 
mezején kívül maradva jut ái a túl¬ 
oldalra. Hamarosan egy kétszintes 
épület fölött áll, A dél-keleli sarokban 
ülő őrrel fenlröl végez, majd lemászik 
és az alvót teszi ártalmatlanná. A 
három, egy csoportban álló gazem- 
berközűla ládán ülőbe dobja kését, 
a másik kettőt gyors ökölcsapásokkal 
terílMe. A tequila-vedelö sombrerós 
és pihenő társa sem jelent gondot. 
Ahogy kiér az udvarra, feltűnik egy 
rózsaszín irtges mexikói. Ha gyorsak 
vagyunk, most sok időt nyerhetünk. 
Késdobással végezzünk a kis torony 
előtt álló sombreróssal, ököllel pedig 
a hordókon ülővel. Majd vegyük 
magunkhoz késünket és rohanjunk 
be a toronyba. Az idefutö haramiával 
innen kilépve végezzünk. Ezután 
csaljuk el a felvezető ösvény alján 
állö őrt és küldjük őt is a másvilágra. 
Csendben tisztítsuk meg az udvar 
déli részét és hívjuk Dokit, aki először 
pontos célzással végez a kapu mel¬ 
letti toronyban álló őrszemmel, majd 
a fal nyugati részének tövében állva 
elsüti fegyverét. Amikor már min¬ 
denki a tetőn van, utánuk dob egy 
fiolát. Ezt játsszuk el a túloldalon is. 

A kifelé bámuló örök közéit fellő pózó 
John kése a fal melleit álló fegyve¬ 
ressel végez, a másik kettőt ököllel 
csapja le. 

Nyissuk ki berítrűf az erőd kapuját 
és csoportosan vonuljunk a torony 
elé. Álljunk szorosan egymás mellé 
és a jól ismert módszerrel csaljunk 
annyi ellenfelet fegyvereik csöve 


elé, amennyit csak lehet. A teggyá- 
vább, hátul maradó őrre Kate combjaÉ 
lesznek végzetes hatással. 

John a nyugati oldalon kapaszkodik 
fel és eljut Sanchez tornyának a 
tövébe. Ha már arra jár, végez a 
pihenő és a járörőzö bandllával is, 

Az újabb rózsaszín ing esnek Doki 
pontos lövése jelenti a végállomást. 
John ezután mellbe dobja a nádfede- 
les teraszon és a lépcsőn álló őrt is, 
majd a m aradék három ember mögé 
lopózik. Doki a kis létrán nyugatról 
közelíti meg őket Egyszerre sütik el 
fegyvereiket. A siker nem marad 
el. A toronyból kifutó őrrel akkor 
végez Cooper, amikor az a létrán 
mászik lefele. Doki kinyitja az ajtót, 
majd átadja a terepet John öklének, 
aki hátú Éréi hatás tálán íija Sanchezi. 
Sam összekötözi, majd... 

Ez nem lehet igaz, visszatért az 
alvezér és bandája! A kis csapat 
az összecsomagolt Sanchezzel 
elrejtőzik a szoba alatt található 
búvóhelyen . A visszamaradt ön John 
késeli meg, csakúgy, mint a tornyot 
őrző embert, Gyorsan visszahúzódik 
és átadja a terepet Dokinak, aki a 
golyózáporban is biztosan céloz és 
leszedi az északi pallón álló őrt. A kis 
csapat Kate kivételével berohan az 
itt található házba. Sam dinamitrüdjai 
most aranyat fognak érni. Pontos 
dobásokkal tisztítja meg a terepet 
A toronyhoz vezető EépcsŐ alatt és 
a kis torony tetején ál lé emberrel a 
Doki. a dinamittal elérhetetlen helye¬ 
ken állókkal pedig Cooper végez. A 
déli oldalon maradt pár szerencséi¬ 
ig ni ízlés szerint kapjuk el, vegyük a 
hátunkra Sancheztés irány a kapu. 

11.fejezet 

- Ambush at Sitake Pass 

Ezt a pályát nem nagyon szeretem. 

A megoldása is elég 'ramboid', de 
azért ejtek pár szót róla. Tehát az El 
Pás óba tartó kis csapat érdekes dol¬ 
gokat tud meg, Sanchez azt áltítja, 
hogy ártatlan, a rablások mögött 
Új-Mexikó legbefolyásosabb bandi¬ 
tája, egy maszkos férfi, El Diablo áll, 
akit állítólag egy tégla lát el informá¬ 
ciókkal a vonatokkal kapcsolatban. 

Az ördögi gazember csatlósa, egy 
Carlos nevű bandita rögtön csapdái 
is állít nekünk. 

A pálya elején John pontos lövése¬ 
ire van szükség. A nyugati oldalon 
bóklászó őr lesz az első áldozat, de 
a zajra rengeteg bandita odasereglík 
majd. Végezzünk velük türelemmel, 
majd a kanyon fele néző két őrrel is. 
Újabb emberek fognak érkezni, Őket 
se kíméljük. Ezután keressük meg 


a nyugati oldalon fellelhető nagy 
sziklát. Fontos pont lesz. Bújjunk 
el mögé JC-vel és hívjuk a Dokit, 
aki h angos és po nte s fe g y ve révei ' 

úja bb és ú jab b szere n csétlene kel 
csal csapdába. Ha eljutunk a gép- 
fegyvérrét eIlátott torony környékére, , 
elpazarolhatunk egydínamilrudataz ^ 
ott maradottakra. 

Öljük meg az északi kiemelkedései; 
ál lé strázsát, m ajd ve g y ü k b i rlo - i 
ku nkba a g é pp u s két. S ze djük le a túE 
oldalon még lötávoíban állókat, maji - 
rohanjunk át és szerezzük meg a töi- 
lé r>ye két és a T N T-s h ord ót, 

A kapu mógöti guggoló őrrel Coopar^ 
kése, a dombon álló strázsával Dokj 
precíz lövése, míg az odafutó őrrel 
ismét csak a fejvadász pengéje 
végez. A két, még a kanyon fele 
bám uló embert John két gyors lövés* 
küldi a másvilágra. A sziklatorony 
tetején állókkal Doki végez, majd 
Sam felrobbantja a kijáratot és irán> 

El Paso. 

12.fejezet 

- EsHpe front El Paso 

Cooper átadja Sanchezt a ható¬ 
ságoknak, de hiába domborodik a 
zsebében 15,00Q dollár, tudja: az 
igazság odaát van. Éppen vallatni 
kezdené a vasúttársaság alkalma¬ 
zottját, am ikor valaki örökre elnémi'..i 
a szerencséi le ni. Kés végez vele. 
Persze a marsall is pont ebben a pil¬ 
lanatban lép be a szobába, így egy 
csapásra gyanúsítottá válunk. Joh^ 
az ablakon átmenekül. 

Másszunk le a tetőről és rejtőzzür ^ 
el az utcára nyíló házban. Hajé ril- 
musban lépünk elő, meg tudjuk lepT'^ 
a seriffet. Aztán fussunk át az úton 
a másik kijáratot használva és végez¬ 
zünk a szalon mellett ülő emberre! és 
a délre járóíözö katonával is. Értés > 
sükSamet. 

Ezután induljunk délnek, ahola 
lovak pihennek. Az első őrrel könny ^ 
végezni, csakúgy, minta ház teteje 
érkező másikkal. Okosan és csend¬ 
ben tisztítsuk meg az udvart, majd 
használjuk ki a forgalmas utcát és 
egy lovas kocsi mögé rejtőzve fus¬ 
sunk végig északi irányban a fóutcán. 

A templom előtfi teret, ha ügy0se< 
és fürgék vagyunk, teljesen megtuö- , 
juk tisztítani JC késével és öklével. 

A [esteket például a templom meHe^ 
kalyibába lehet elrejteni. Keressük 
meg Dokli, akit a temetőben taiáiunt i 
Az ő segítség ével bejuthatunk a < 

templomba, amelynek a tornya ref^e- 
get egy kis ajándékot. A frissen szer¬ 
zett töltények számára keressünk s 
egy céEpontot. A sínpáron tül talai- 

















nat6 szaEonrial azamben levő ápijiet 
telején álló kálón a például ideális. 
Azlán Cooperéi íussunk át a síneken 
és intézzük el a szalon rnellell álló 
két férfit. Akkor érdemes támadnunk, 
amikor a cowboy bemegy a WC 'be. 
Kél késdobás bőven elég lesz. A 
testeket e I re|l h e Ijű k a m e I lé khe iység - 
ben. 

Hozzuk ál a lovaskocsis módszerre! 
Samel és jöjjön ál a Doki is, Samre 
a kotnyeles civilek megkötözéséhez 
lesz szükség. A fiolákat rejtő ház 
elölt álló három emberre Doki dobjon 
a megfelelő pillanatban egy üveget. 
Rejlsük el az áldozatokat. A hotel 
mellett álló két embert is kábítsuk 
ekde velük tovább ne foglalkozzunk, 
csak rohanjunk Kate-ért, Aztán fulás 
vissza mindenkivel egészen a temp- 
lomig. 

Az utolsó ló megszerzéséhez cseh 
hez kell folyamodni. Nagyon jó tippet 
olvastam, ezi meg is osztom veletek. 
Fel kelt mászni Sammel a vasútál¬ 
lomástól északra található víztorony 
tetejére, lőni egyet és az utánatok 
mászó katonák kockázat nélkül leva- 
dászhatók. Ha minden jól megy, nem 
maradhatnak tül sokan a helyőrség 
környékén, őket Doki mérgével és 
John késével lehet ártalmatlanná 
tenni. Ha pedig megvan az ulotsé 
ló is, irány Sanchez böriöne, a 
Fortrezza. 


13.fejezet 

-The Wall! of Fortrezza 


Ha rosszul látunk neki, ez az egyik 
legnehezebb és legidöigényesebb 
pálya áfáiékban.Sancheztcsak 
akkor van esélyünk kiszabadítani, ha 
előbb ártalmatlanná tudjuk tenni az 
erődben tartózkodó három tisztet. 
Közülük az egyik egy ház előtt áll 
a keleti oldalon, míg a másik kellő 
őrjáratokat vezet. Nélkülük a katonák 
sokkal kevésbé tudnak majd szerve¬ 
zetten fellépni ellenünk. 

A csoport közelében járőröző két 
fegyveressel John végez kihasz¬ 
nálva, hogy a sötétben ellenfelei sok¬ 
kal rosszabbul látnak. A bódé mellett 
állomásozó két ör egyikét Cooper 
órája csalja el őrhelyéről. A másiknak 
egy ceniit nem kellahhoz mozdulnia, 
hogy meghaljon. A Doki és Sam fel¬ 
szerelkezik. A pálya megoldásának 
kulcsa Doki. Nézzük meg, hogy hol 
tud Cooper felkapaszkodni a faion 
as álljunk oda a fejvadásszal és a 
kuruzsióval. Hajítsunk fel egy fiolát 
kapaszkodjunk fel és végezzünk a 
kábultakkal. Aztán lőjünk a levegőbe , 
es villám gyorsan másszunk Je a csa- 
p óajtón. Az érkező katonákat Doki 


liolái teszik lolyamalosan ártalmat¬ 
lanná. Az ájult katonákat módsze¬ 
resen szúrjuk le. Ezek után a ház 
előtt álló tiszt már könnyű préda. A 
külső udvaron vezetett őrjárat nálam 
háromfősre olvadt, aző létszámukat 
a lépcső alól körönként csökkentet¬ 
tem. Persze a tiszttel kezdtem. 

Ha végeztünk, közelítsük meg a 
belső és a külső udvart elválasztó 
kerítést és küldjük a másvilágra 
előbb a dagad éket, majd a harmadik 
tisztet. Arra vigyázzunk, hogy a 
toronyból ne lássanak meg.., 

Cooper ezután dél-nyugati bástyán 
található ellenállást számolja fel faktí- 
kus lépésekkel. Az udvar szépen las¬ 
san etnéptelenedelt Itt az ideje Sam 
belépőjének... 

Tegyük a TNT'S hordót a kapu elé 
és robbantsuk be. A kiró ha nő kato¬ 
nák viselkedését valóban nem a ter¬ 
vezettség fogja jellemezni. Könnyen 
csapdába lehet csalni ókét például 
Doki kabáljávaí. Amíg a bolondok azt 
lövik, a hátukba lehet kerülni és egy 
úja b b Iio Iával hatásla I a n íta n I íe h et 
őkel. Esetteg Sam kígyóját is bevet¬ 
hetjük. 

Doki pontos lövésekkel végez a két 
őrrel a toronyban. Azzal a pár ellen¬ 
féltei, aki még ránk vár, már gyerek¬ 
játék elbánni. Arra figyeljünk, hogy a 
kerítést ás Sanohez zárkáját csak a 
Doki képes kinyitni. így öjó, ha min¬ 
dig kéznél van. A csapat a falról ugrik 
a lovak nyergébe és elvágtat. 

-Thev taílélfhlm giinly 

Mire Sanchez visszatér egykori ott¬ 
honába, erődjét rém okban találja. 
Bosszúra szomjas. Lehelyez egy kis 
tequilát a kapuban és ügy tesz, 
mintha aludna. A kél érdeklődőt 
villámgyors mozdulattal teríti te. A 
kapuban la Iái egy követ. A Gatling 
kezelőjét a távolság dacára is ponto¬ 
san homlokon dobja. Magához veszi 
a géppuskát, és kíméletieriül leka¬ 
szálja az ellenfeleket. Észreveszi, 
hegy három fegyveres bemenekülf 
egy házba előle. Szegények. Ök nem 
tudták, hogy a mexikél a térség egyik 
lég n a g yo b b köz 81 h arc- specialistája. 

15.felelet 

- Dance uiitli ttie devil 

A kővetkező két pályán Socorre váro¬ 
sában kell tevékenykednünk. Itt él 
ugyanis Caiios, Ei Diabio egyik legfőbb 
szövetségese. M eg kell tu d n u n k mit fo r- 
ralez az .ördögi" bűnöző, ezért Cooper 
a következő tervvel áll elő. Kate ruhát 
vált és besétál Carlos házába, ahol for¬ 
más combjaivá! hosszú órákra leköti a 


bandifát és sleppjét. A többiek ezalatt 
észrevétfenül megközelítik a házat és 
átnézik a Carlos irodájában található 
szél tartalmát. 

Az első percek Sanchezröl szólnak. 
A mexikói előbb fejbe dobja a ki$ ház 
előtt ál lő őrt, majd a levegőbe lő és a 
katonák elől bemenekül az épületbe. 
Vesztükre utánamennek. Ha meg¬ 
nyugszanak a kedélyek, a Doki átfut 
a töltényekért és kinyitja a kertbe 
vezető ajtó zárját. Indigó mester köve 
ismét hatékony fegyver,.. Kate átöl¬ 
tözik és meglátogatja Carlost, ahol 
meg kezd i táncos m űsorát. 

Hegy ml van Coeperrel? A fejva¬ 
dász ezafall megszabadulta rejtek¬ 
helye körül ólálkodó fegyverestől és 
a keletre lévő ház verandáját őrzőtől 
is. A erődtől keletre ál lé ház előtt strá- 
zsálóí Sanchez dobja fejbe, míg az 
utolsó katonávaiJohn kése végez. 

Szabadítsuk ki Wílly helyett Sametl 
Az épületcsoport legnyugatibb háza 
előtt álló őrrel nincs nagy gond, 
csak igyekezzünk gyorsan elrejteni. 

A másik három őr közé akkor kell 
a Dokival gázfiolát dobni, amikor 
elég közel állnak egymáshoz és mind 
megérzik a hatását. Rejtsük élőkét is 
gyorsan, Ezulán Sanchez számolja 
fel a nyugatra eső házban található 
ellenállást. Néhányan talán szeret¬ 
nék kideríteni, hova tűn! mindenki. 
Velük tanííassuk meg, hogy bizonyos 
esetekben aki kiváncsi, egyáltalán 
nem öregszik meg. 

Már csak Carlos háza maradt. Itt 
két részre oszthatjuk az ellenállást. 

A terasz alatt és a teraszon állókra. 
Nagyon óvatosan kell közelednünk, 
mert a teraszon állók nagyon éberek, 
Én az egyik őrt Doki mesterlövész¬ 
puskájával, a másikat pedig John 
késével mléztem el. A teraszra dob¬ 
junk fel annyi gázzal teli fiolát, 
am ennyi a te Ife s c send h ez s züksé - 
ges, majd lopézzunk fel a csapat 
összes elérhető tagjával. Amíg Coo¬ 
per végez az elalélt banditákkal, a 
Doki kinyitja az iroda ajtaját. Bent 
négy haramia vár JC-re. Ujjgyakor¬ 
lat... 

16. fejeiet 
-AFtsiful of Dollars 

A széf tartalmát vlzsgálgatva ördögi 
terv fogalmazódik meg Cooper fejé¬ 
ben. Arra készül ugyanis, hogy egy¬ 
másnak ugrasztja Carlost és El 
Diablét, méghozzá ügy, hogy elra¬ 
bolja a barikból a főgonosznak járó 
pénzt. Előbb azonban ki kell sza¬ 
badítanunk Kale-et. aki a szalon 
mellett néhány gazember társaságát 
„élvezi'". 


Tanulmányozzuk a közelünkben 
lévő három őr mozgását és akkor 
lépjünk akcióba, amikora délen áltó 
egyedül marad. Cooper végez vele. 
csakúgy, mint a másik őrrel, majd a 
rózsaszín ingessel is. Rejtsük el a 
testeket. A templomból kilépő Doki 
pont időben tud gázzal teli fiolát hají¬ 
tani az egymással szemben állő két 
katortaí őrjárat közé. Ha síelünk, min¬ 
den testei el tudunk rejteni. 

Induljunk északnak. Az első ház 
eiőttalvó ember ártalmatlanná télele 
után pakoljuk ki a épületet, majd búj¬ 
junk el a kertre nyíló ház sarkában. 
Csaljunk oda annyi katonát, amennyit 
csak tudunk, majd végezzünk velük, 
Cooperrel vegyük kezelésbe a ken- 
kapu őrét is. Egyelőre itl végeztünk. 

A banktól dél-nyugatra álló házak 
egyikének tetején ördll. Ha Sanchez 
fejbedobja ől, a zajra egy fegyveres 
kivételével minden ki beszalad az 
épületbe. Cooper végezzen ezzel az 
emberrel, majd öko les apásokkal a 
többiekkel Is. 

M ár csak egy utca választ el minket 
Kaie-től. A szalmakalapos járőrt hall¬ 
gattassuk el Johnnal. A Kate-et cso¬ 
dáló csoport közelébe előbb a Doki 
hajítson egy fiolát, majd rohanjon át 
és térítse magához a lányt. Tűnés! 

Ha teljes a csapat, jöhet a bank¬ 
rablás. Coopertelmászika hacienda 
falán, és taktikus késdobásokkal 
végez a kertet őrző trióval. Kinyitja 
a ka pút és m osolyo g va n ézi, aho g y 
Sanchez pontosan homlokon találja 
kövével a túloldalon tartózkodó férfit. 
Cooper felmászik a letöre és elsüti 
íegyveréE. Az odasiető haramiákat 
Sanchez várja a házban. 

A szobor környékén maradikét 
rosszfiúval Cooper végez. Sanchez 
eltolja a müemFéket és a kis társaság 
átlátogat a bankba. Itt nem lehet és 
felesleges is takilkázni. A katonák- 
r;ak meg kell halr^iuk. Ha elnéptelene¬ 
dett a széf környéke, a Doki kinyitja 
a rácsot és a csapat erős emberei 
magukhoz veszik a három pénzes¬ 
zsákot. 

17. felelet 
-Toihe last Buliét 

A Carlos haragja elöl menekülő csa¬ 
pat Cooper egy régi ismerősénél, egy 
kínai férfinál keres és talál mene¬ 
déket éjszakára. Azonban itt sincs 
nyugi u k, J ac kso n em Pere I m e gtalál¬ 
ják őket és rájuk gyújtják a házat. A 
meleg helyzetből csak a házigazda 
lányának, Miának a segítségéveljut¬ 
nak ki. 

Jackson nem kegyelmez Cooper 
kínai jóakarójának és 
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lelkiismsretfurdaíás néíkiil agyonlövi. 
JC nem hisz a szemének. Bosszúra 
szomjazik... 

Ha okosan lálunk neki a kúl- 
delésnek, nem kell sok idő a 
teljesítéséhez. A sötétben állva süs¬ 
sek el közösen fegyvereinket. Az 
0 d aé rkez ő em be reket tű relem esen 
[némi szerencse is kell hozzá) lőjük 
halomra. Aztán Sammel lopózzunk 
kicsit előrébb és durrantsunk ismét 
a levegőbe, majd fussunk vissza a 
többiekhez. Ha az új jelentkezőkkel 
is végeztünk, nem maradhatnak túl 
sokan a terepen. A kis hídnál lévő 
eeriffhelyeltes kést kap a szívébe, 
csakúgy, minta nagy fenyő mellett 
állő és a kicsit feljebb szemlélődő 
férfi Is. Az ö halála nem marad 
sokáig titok, az odafutó haramiával 
és a később feltűnő serllfhelyettessel 
Cooper Colija végez. JC felmászik 
annak a háznak a tetejére, amely 
mellett két„deputy” is áll. Villámgyors 
késdobással végez az egyikkel, míg 
a másikai a házból kilépve ököl* 
csapással teszi ártalmatlanná. A víz¬ 
esés melleti álló seriffhelyettessel 
Sanchez kőve ás kedvenc 
fejvadásunkkésevógez. 

18. fejezet 

-ThemagnifUent Six 

A kis csapai megérkezik Granís váro¬ 
sába. Amíg a még mindig félénk 
Mia elrejtőzik Kate-tel, a többiek 
a fogadóbizottsággal szemeznek. 
Höseinkenk nincs Sok idejük a vég¬ 
zetes lövések leadására. Sam a bah 
oldali, John a három középső, Doki 
az első emeleten átlő, mig Sanchez 
a jobboldaíi légy ve rest veszi célba. 
Egyszerre tüzelnek, majd az ölelte' 
len testeket kikerülve bemerrekülnek 
a pályaudvar épületébe. Ezután Coo¬ 
per késsel hálbadobja a ház letejón 
álló férfit. A feladat adott: minél több¬ 
ször ki kell használnunk Sanchez 
erejét. A felállás szerint Sam a tetőn 
hasal, Sanchez a házban várakozik, 
JC pedig a pályaudvar peron felé 
felé eső oldalán álla bal oldali ajtó 
előtt. Sam és John a legváltozato¬ 
sabb módszerekkel csalja az ellenfe¬ 
leket a ház közelébe. 

Ha ezt a játékot már meguntuk, 
ffletve ha már nem tudunk új „klien¬ 
se kef szerezni Sancheznek, kezd¬ 
jünk új hadműveletbe. Sam elbújik a 
nyugatra lévő fészer mögött, a Doki 
pedig a pályaudvar tetejéről veszi 
cétba előbb a fészerhez kapcsolt 
épület tetején álló, majd a Gaiiíngei 
kezelő .férfit. Az első tetem látványára 
odagyűiő csoport figyelmét Sam pus¬ 
kájának a hangja kelti fel. Néger 
barátunk a fészermögöli végez is 
velük. Aztán a fa alá lopózik és ismét 
elsüli fegyveréi. A három érkező ban¬ 



ditát könnyedén el csalja a SancheZ' 
féle fog adó bizottság karjaiba. 

Ha azzal végeztürtk, vessünk egy 
pillantást az északra eső ház udva¬ 
rára. Sam a pálya udvar tetejéről 
pontos lövéssel hergeli fal a kúlnál 
pihenő őrt. Máris áll a bál. Ha meg¬ 
tisztító ltuk az udvart és környékéi, 
vegyük magunkhoz a Gatlingat és 
végezzünk a seriff irodájától nyugatra 
eső ellenfelekkel. Azt a két őrt, aki 
közvatlenül az iroda alőtt ált, Doki fio¬ 
lája kábítja el 

Cooper és Sanchez ezután lassan 
magközelíll a civilt táncoltató csopor¬ 
tot és gyors sorozattal végez a hara¬ 
miákkal. A mexikói ezután végez a 
másik Gatlinget kezelő kis csapattal 
és a lövések hangjára érkező fegy¬ 
veresekkel Marosak lovakra vari 
szükségünk és indulhatunk Is az 
ezüstbányához. 

19. fejezet 
- Blood monev 

Ezen a pályán nem egyszerű a fel¬ 
adatunk. Úgy kell feljutnunk a hegy¬ 
csúcson található kunyhó tetejére, 
hogy a bent lévők ne sejtsék, klhall- 
gaijuk beszélgetésüket 
Első lépésként llsztitsuk meg a 
sátortábor környékét. Sorakozzunk 
fel embereinkkel és lőjünk a 
levegőbe. Az oda se reglő őrökkel 
módszeresen végezzünk, majd dob¬ 
juk lejbe a sátor ejőtl álló rosszfiút és 
rejtőzzünk el. 

A következő célpont a kis hegy 
alatt taláfható házacska fesz. Az 
odavezető úton két őr áll Csaljuk 
el előbb a rőzsaszín, majd a 
barna Inges strázsát. Arra ügyeljünk, 
hogy a híd túloldalán lévők ne sejt¬ 
senek meg semmit. Fussunk be 
a fa házba, majd Sammy-vel dur- 
rantsunk a levegőbe. A rövidesen 
megérkező kopasz őrrel is végez¬ 
zünk valahogy. Mialatt Sanchez 
fejbedobja a lisztáson maradt utolsó 
haramiát, JC a hegy letején posztolót 
teszi hatástalanná. Cooper visszatér 
és előbb az elalélt bűnözővel majd 
a ládákon ülővel végez, Sanchez 
eltentmondást nem lűröen pakolja ki 
a házban lévöket, majd fejbe dobja a 
Gatiíngek közelében állá barna inges 
mákvirágot. A kétgéppuskássalJC 
kése végez. 

Az őrtorony tövében álló kopasz éS 
az állványzat afsö részén sétáló két 
szalmakatapos őr előtt John tűnik fel. 
A kíváncsi fiúk a ház előtt kapnak 
kést a bordáik közé. A fejvadász kése 
ezután a toronyban állőt leszi bol¬ 
dogtalanná. A lerohanó barna inges 
férfit óköfcsapás fogadja a lépcső 
alján. Másszunk fet a késért, a rézsa- 
szín inges észre fog venni bennün¬ 
ket. Éles szeméért neki is az életévei 


kell fizetnie. A géppuskást Sanchez 
dobja fejbe, majd JC társaságában 
elbújik a bódéban. Igyekezzünk meg- 
láüatnl magunkat az észak-keleten 
járőröző kopasz haramiával mert ha 
sikerül, a karjaink közé fog szaladni. 
Ha a bódétól balra lévő létra tővében 
dobjuk hátba késsel lesz még kél 
hasonló jípusú^strázsa, aki követni 
fogja. Ha minden rendben ment, 
négy ellen maradt. Hangoljuk össze 
támadásunk. Sanchez a bódé elöl 
dobja fejbe a rózsaszín irtges ban¬ 
ditát, mialatt JC fefkapaszkodík a 
sziklafalon és hátbadobja a barna 
inges őrt. Cooper ezután átlopézik a 
kurfyhé a lati és felmászik a sziklafa¬ 
lon, ahol végez az utolsó halálraítélt¬ 
tel, ugyanis a háziké előtt ál lé embert 
életben hagyjuk. Már csak annyi dol¬ 
gunk marad, hogy leereszkedjünk a 
kunyhó tetejére. 


28. fejezet 


.ejL__. 

Little {hina giri 


A visszatérő csapat eihűlve hallgatja 
Mia szavalt, aki elmeséli, hogy 
a DokitésKale-et elfogták. Jól 
Jönne most egy kis segítség.,. Mia 
bemutatja, miért is lenne érdemes 
magunkkal vinni. Elrejtőzik a fellűnő 
banditák elől majd a hordóból 
előbújva megfújja sípját. Amikora 
közefébe érő őr elfordul, mérgezeti 
nyilat lő ki fúvócsővéböJ, amely 
megőníti áldozatát. Az öntudatlan 
haramiát társai térítik magához. M la 
ekkor leszór egy kis mogyorói Mr. 
Leone-nak, aki lanlasztlkus lánccal 
kápráztatja el az őröket. A kis kínai 
lány a gyüíekezelet petárdával teszi 
hallás- és látáskárcsulttá. 


21. fejezet 

- Piggies in ttie middfe 

Gránts-ben álla bál. A banditák 
egy csoportja és a lovasság egy¬ 
másnak esett. Ha azt akarjuk, hogy 
a vonat elinduljon [és azt akarjuk), 
hozzá kell segitenünk a rosszfiúkat a 
győzelemhez. 

JC elsőként a szalon előtt küzdő 
katonákra ad le pontos lövéseket, 
majd a távolból figyeli, ahogy a hara¬ 
miák birtokukba veszik az épületei. A 
kis csoport ideális célpont Sam szá¬ 
mára, aki dínamllrudal hajít a ház efé. 
Az ájult túlélőkkel John kése végez. 
Csapatunk tagjaival fussunk be az 
ügyvédi iroda melletti házba. Coo¬ 
perrel akkor fussunk ki az erkélyre, 
amikor a fekete ruhás őrá túlsó sar¬ 
kon áll, így kiáltása elfog csalni két 
további embert. A házban természe¬ 
tesen Sanchez várja őket. A templom 
mellettokvetfenkedőkatonátJ ekése 
hallgattatja el. 

Az ügyvédi Iroda sarkánál maradt 
Őrt Sanchez lövi le, majd az érkezők 


elől berohan a házba. Ha végzet 
velük. Sammel álljunk ki a nyűge* .- 
néző erkélyre és hangos pusks.í : 
csaljunk még ide annyi embert, 
amennyit csak tudunk. 

A mostanra lényegesen népieíe- 
nebb nyugati házcsoportot védc 
banditákat Cooper cserkészi be E i 
tógát abba a kertbe is, ahonnan ' = 
mán Is figyelik az utat, A fekete 
ruhás járőrt és a ház sarkánál c^; 
goló mák virágot késdobással.iE-: ^ 
pedig pontos lövésekkel hatásíe i 
nítja, majd Sanchez társaságábr 
elrejtőzik a házban. Az épületbö' 
kiiépő meKÍkéi agyonlövi a szarrá: r 
ház tetején álló őrt, majd a pánh ■ ^ 
esett társak szeme láttára vlssza- 
bújlk rejtekhelyére. Vesztükre ne- ^ 
nyan követik. 

Sam is csatlakozik a duóhoz és 
pontos lövésekkel hergeli halálra 
a törmelék halom tói délre állom a- 
sozékaí. Ha már onnan nem fér. z 
get minket veszély, megmutaíha'. 
magunkat az udvaron lévőknek. - 
buták megint bedőlnek... A kapi - - 
lett állő őr már komolyabb felada* 
nehéz elmozdítania helyéről Egj 
módszer mégis van: másszunk fe 
JC-vela létrán és rögtön hasaljú' 
le. Ha szerencsénk volt, nem ta'= 
el minket. Amikor utánunk mászi-- 
gondoskodjunk arréi, hogy neki 
legyen szerencséje. A dél-kelet; 
háztetőn található utolsó mohlka' 
bárkieltehell láb alól. 

A lovasság hamarosan birtokba 
veszi az udvart. A liszt vesztére 
pont abban a házban szerelne k: ■ 
benézni, ahová Sancheztkúidtü* - 
kapuban álló kékkabátossal JC 
a tetőn tévőkkel pedig Colija vöce: 
Csapatunk tagjaival vegyük fes = 
nyéken található felszerelést, ma . 
siessünk vissza a templomhoz. ■ 
észrevétl e n ül köze I íli m eg a sz a ^ ^ . 
nak parancsoló tisztel, aki a $ze^- 
veze lé be juttatott méreg hatásába 
ámokfutást rendez. Sanchez eza - 
a túloldalon egy kődobással két -; 
nát is ártalmatlanná tesz. Mia a t 
dék két baka kozűJ az északit vesz 
célba, majd visszavonul 
Cooper most már észrevétlent 
kapaszkodhat lel a falon és külö¬ 
nösebb nehézség nélkül teheti e^ 
láb alól a három katonát, valami-- 
lovon ülő társukat. Felhúzott pisz¬ 
tollyal a kezében rejtőzik el az 
istálló mögött. Sam ezalatt elkL^z 
a dinam itruda kát tártaim a zó lác^: 
és azt a hídon állék közé hajitja. 

Túl nagy pusztítást nem visz ve:: - 
viszont azok, akik ki szeretnék c- 
tenl honnan is jött a csapás, JC - - 
jaiba futnak. A kertben maradta - e 
S am te szí ártalmatlanná. 

Mialatt Sartchez és Cooper felszi 
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nak a vonatra, Sam és Mia megközelí¬ 
tik a pályaudvaron harcold katonákat. 
A híd közeié bort álló EovastSam veszi 
kezelésbe, míg a harcolok egyikél M ia 
őrjili meg. Sam végez az utolsó fegy¬ 
veressel Is, majd a dud anélkül, hogy 
észrevennék dkel, csatlakozik a többi¬ 
ekhez a vagon har^. 

22. fejezet 

- Showdown in Deadstone 

Nem elég, hogy Doki és Kaié fog¬ 
ságba eseti, még az eső is zuhog, 
így Sam nem használhatja din amit- 
fOdjait Ezek a tények igencsak inge- 
rüftté teszik a mi Cooperúnket, aki úgy 
dönt, rvem vátogal az eszközökben. 

A délre eső ház fala melleit állva lő 
a levegőbe. Rendesen melegszik a 
Colt, ahogy sorra köpi a golyókat a 
íeltünö Őrök testébe. 

Ezután Sanchez süli el flintáját a 
petárdákkal teli láda mellett állva. A 
tetemek egyre növekvő száma jelzi: a 
módszer nem elegáns, de különlege¬ 
sen eredményes. A mexikdi ellátja a 
mozdony elöüi bődét őrző gazember 
baját is, majd bebújik a kalyibába és 
megmutatja, miért is nevezik a közel¬ 
harc mesterének. Az időközben fet- 
bukkanóCoopersegítaz ellenfelek 
végleges hatástalanílásában. Sam is 
követi lársaii a bódéba és pontos 
lövésekkel vonja magára például a 
toronyban álló őr figyelmét. H a elég 
türelmesek vagyunk, mindertíajta koc¬ 
kázat nélkül megszabadulhatunk a 
haramiák nagy részétől. Ezután az 
alacsony népsűrűséget kihasználva 
Sanchez közelebb lopózik ajcbb 
oldali G atlín g el kezelő emberhez és 
fejbe dobja egy kövei. Ugye nem kell 
részleteznem, mi következik... 

A „tereprendezés" után Sanchez és 
John a Dokit fogva tarló társaság 
közelébe húzódik, a romos tetejű pajta 
baloldalához. Ugyan nem kis mulal- 
vány, de meg lehet csinálni, amit 
most leírük, Akkor kell eföugranunk 
Sanehézzel, amikora kék ruhás 
éppen b evití egy jobbé gyen est Doki- 
rrak és hátat íordíl nekünk. Ö kapja az 
első sorozatot, a kél másik verölegény 
a másodikat, a vajszínű ruhás a har¬ 
madikat, míg a délen álló barna inges 
a negyediket. Ha velük sikerűit végez¬ 
nünk, akkor már csak a kifelé Igyekvő 
kopaszra kell, hogy gondunk legyen. 
Ha a Doki is túlélte a támadást, a 
térkép segítségével keressünk lovakat 
es hagyjuk el a pályát észak-nyugati 
irányban. 


23.fejezet 

-AtthefiaWsof Hell 

Van egy jó és egy rossz hírem, 

Kata szabad, viszont a csapat három 
részre szakadva áll az El DiabIo 
'ejtekhelyére vezető barlangrendszer 


bejárata előtt. A cél egyértelműül 
egyesítsük erőinket! 

Mialatt Kaié beszalad a szabadon 
állő házba, Dokihajitsor^ gázzal leli 
fiolát a bejárai elé. A két Öntudatlan őrt 
Cooperrel vállvetve szabadítják meg 
szenvedéseiktől. A lövések zajára 
odafutó három gazemberis erre a 
sorsra jut. Ezután fussunk áta Dokival 
a bejárai eiőü és keltsük fel a gép¬ 
puska kezelőjének figyelmét A jutal¬ 
munk négy újabb hulla, 

John és a Doki a laí takarásában 
fül el a keleti bejáratig. JC előbb 
a levegőbe lö, majd Colija segítségé¬ 
vel megszabadul az „érdeklödöktör 
A két főbarát taktikusan számolja lel 
az ellenáNást Hol John kése. hol a 
pisztolya, hol pedig a Doki mérge jut 
főszerephez. Ha a dinamitrudakat tar¬ 
talmazó láda mellett strázsálö és az 
egyik közeli ház tetején ál lé őrrel is 
végeztünk, rejtőzzünk el és adjuk át a 
stafétabotot Sam ne k. 

Miután Sanchez biztonságba helyezi 
Mlát a házban, Sam felmászik a 
tetőre, lehasal és elsüti fegyverét. 

A hatás leírhatatlan. Havégeztürik 
az őrök első hullámával, fussunk 
Sammel kicsit közelebb az épületek¬ 
hez, lőjünk ismét a levegőbe, majd 
másszunk vissza a ház tetejére és 
folytassuk a mészárlást. 

A felzúdulást kihasználva Kaié is 
előbukkan, és halálra rugdossa a rej¬ 
tekhelyéül szolgáló ház előtt álló őrt. 
Sanchez és John a géppuskánál ad 
egymásnak randevút. A mexikói kiüríti 
a házakat, Cooper pedig, mint mindig, 
most is gondját viseli az ájultaknak. 
Indigó barátunk ezután magához veszi 
a Gailinget és végez mindenkivel a 
barlang bejáratához vezető úton. Sze¬ 
mélyesen győződik meg arról, hogy 
a barlangban már nincs senki. Társai 
csak ezután kövelik. 


24. fejezet 
- Death’s overture 


Kis csapalunk csapdába esett. 

Amikor hőseirtk magukhoz férnek, 
megdöbbentőn konstatálják, hogy 
bezárták őket és elvették a felsze¬ 
relésüket. Ráadásul ezen a pályán 
a kiváló harcos, Sanchez szolgála¬ 
taira sem számíthatunk, ő ugyanis 
El Diabio előtt van személyes kihall¬ 
gatáson. JC-I azonban nem olyan 
fából faragták, hogy feladja, ezért a 
következő nagyratörö tervvel áll elő: 
nemcsak hogy szeretné ép bőrrel 
megúszni a kalandot, de ki akarja sza¬ 
badítani Sar^chezt és le akarja leplezni 
El Diablo-l ts. Lássuk, van-e esélye. 

Felszerelésünket egy, a celfátől 
nem messze találhaló ládába rejtet¬ 
ték. Ahhoz, hogy megszerezhessük, 
először is ki kell julnunk. Álljunk 
Cooperrel fedezékbe az ajtó melfé, 


majd szórjunk egy kis mogyorót a 
rács elé. Mr. Leone tánca lenyűgözi 
az ört.Cooperökűfcsapása már 
nem annyira. A fejvadász visszaszerzi 
fegyvereit és elcipeli a magatehélet¬ 
len testet a cella hátsó részébe. A 
tőlünk jobbra álló őrrel késsel végez¬ 
zünk, telemét pedig helyezzük nagyjá¬ 
ból a cella elé. John ezután ismét az 
ajtó mellé bújik, mialatt a többiek hátul 
keresnek menedéket. JC a levegőbe 
lő és végez az odarohanó csoporttal. 

M i nde n ki sze re I kezzen fe I és indul¬ 
junk Sanchez keresésére. Az első 
Ltunkba akadó - kopasz — őrrel akkor 
végezzen John kése, amikor háttal 
áll. Cooper ezután a falhoz simulva 
lövi halomra a holtlest látványára 
odaseregtö őröket. Amikor már senkit 
sem hoz lázba lövéseink zaja, Mia 
mérgezett nyila okoz egy kis felfordu¬ 
lást. Ha az ámokfutás után esetleg 
maradna még őrá ráesőrf — amelyet 
egyébként a kis szobában található 
kőlap rtyit - innen, azzal John törődjön. 
Az elérik táruló teremben külön figyel¬ 
met érdemelnek a függönnyel lezárt 
kis szobák, ílt rejtőznek ugyanis El 
Diabio késdobálóL Rájuk különösen 
ligyeijúnk, mert méregbe mártott pen¬ 
géjük gyorsan ől. Mulassuk be John¬ 
nal a jói Ismeri trükköt! Bukkanjunk 
fel az örök előtt, majd rohanjunk fede¬ 
zékbe és egy sarok mögül lőjük le 
az odafutőkat. Ezzel a módszerrel 
könnyedén megtiszifthatjuk a termet 
és környékét. Csak egy cél lebegjen 
a szemünk előtt: meg kell szereznünk 
az észak-keleti sarokban található 
géppuskát. 

Ha Samnek sikerült birtokba vennie 
a Gáti Inget, főjünk át vele a túloldalra. 
Az átfutó őröké! a nagy teremben 
várja John és a Doki. Ha már senkit 
sem tudunk átcsalni ezzel a módszer¬ 
rel, viseljük gondját annak a pár hara¬ 
miának, akik még a tő innenső partján 
tartózkodnak. 

Ha tiszta a terep. Doki magához veszi 
spéciális töltényeit és pontos lövések¬ 
kel teszi szabaddá az utat. Az utolsó, 
kopasz őrreiJohn végez. Máraz elölt 
a terem előtt állunk, ahol Sanchezt 
tartják fogva. Cooper feltűnésekor El 
Diabio kereket old, a többieknek erre 
nincs ideje. A már szabad mexikói 
fi Írttá ja vág rendet az átjáró mögött 
található banditák között. El Diabio 
ismét elmenekül és be robbantja maga 
mögött az alagutat. Ha követni akar¬ 
juk, ál kell jutnunk azon a szobán, 
ahola mozaikszerűen lerakott padló- 
kövek egy csillagot tormáinak. Talál¬ 
juk meg azt az útvonalat a forró 
kövek közöli, amelyen bizlonsággal 
eljuthatunk előbb az első, majd a 
második rácsot nyitó padlókőig. Csak 
Mia képes olyan gyorsan átfutnia 
folyosón, hogy ne égessék meg a 


láng nyelvek. A kislány rááll a túlold a- 
lon található kőlapra, így John sér¬ 
tetlenül kövelheti. A fejvadász pontos 
lóvé sekkel vég ez a faépítmény előtt 
állé két őrrel. El Diabb futásnak ered. 
A le omló állványzat helyett JC a falon 
felmászva követi rejtekhelyére. 


25.fejezet 
- Itifetito 


A végső leszámolás. Véssük jól az 
eszünkbe az előző pályavégén kapott 
tippet. „John csak villámgyors reflexei 
segítségévei győzheti te el Diablét.” 
Legnagyobb sajnálatunkra ezen a 
szinten Cooper csak a pisztolyát hasz¬ 
nálhatja, El Diabio ezzel szemben 
négy halálos csapdával is várja derék 
fejvadászunkat, amelyeket a gyertya- 
tartók elforgatásával aktivál. Tehát 
a melleit, hogy lehetőség szerint el 
kell kerülnünk a nekünk szánt golyő- 
kal, arra is ügyelnünk keli, hogy se 
a lángnyelvek, se a géppuskák, se 
a fűrészlapok, se a mérges gáz ne 
tegyen kárt bennünk. Ha EECiablo az 
első vagy a negyedik gyertyatartő leié 
nyúl, meneküljetek a bal oldalon talál¬ 
ható kis mélyedésbe. A géppuskák 
elől a középső szék mőgé rohanjatok. 
Ha a gazem bér a harmadik gyertya- 
tartó leié nyúl, figéljétek a padlón talál¬ 
ható csíkokat, segíteni lógnak. 

A bivalyerős fögenosz ellen összes 
töüényed sem elég. Szerencsédre Eí 
Dfablo szerelne jól szórakozni, ezért 
úgy dönt, hogy puszta kézzel vesz 
elégtételt az öt ért sérelmekén. Esé¬ 
lyed sincs... Mielőtt végleg feladnád 
a reményt, vess egy utolsó alapos pil¬ 
lantást a haramia széktámlájára. Töb¬ 
bet nem segítek. 


Bazska 


Ha még hiányzik a 
gyűjteményedből a 

DE/PERADO/ 

nincs más leendőd, mint 
válaszolni az alábbi kérdésre: 

Kfatakitot^CharíÉs Bronson 
efhnteíéta khssztkus Voítegysz&r 
egy vadnyugat című fifmijen? 

A megfejtéseiteket rvyílt levelező¬ 
lapon küldiétek el a szerkesztőség 
címére 2 ÜG1. július f-íg 
A helyes megfejtők köiötl egy darab 
Desperados játákoi sorsolunk ki. 

Ha mégsem le leszel a szerencsés 
nyertes, akkor se csüggedj: 

vígaszdíjkéniegy darab 
D espe rados száj harm ó n lka 
is kisorsolás rákerül! 
k^ 
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'Black & White 


The Guaidian Stones 

Hogy N&m&sis hosszú ideje egyike 
az Edén ieghatalmasabb Istenemek, 
akár megnyugíaíd is lehelne az egy¬ 
szeri Édenfakó számára — csakhogy 
rtem az. IN evezett Hataírrasság égi 
arzeitáljának összetevöilugyanis a 
kővetkező fogalmak jellemzik: pusz- 
lítás, megfélemlítés^ no és persze: 
jútiösszeffisűnszr, így elmoadhaío, 
hogy Nemesis nem csupán az 
Éden Isteneinek aktuális Leghatal- 
masabbikat szeméiyében köszöni- 
héljük a sötét ösvény követőinek 
iegíiiaszirisabb, legkiemelkedőbb^ s 
é rte iem sze r ű e n le g es- i e g go n oszabb 
alakját is. Féklelerí romíollságára s 
hatalomvágyára mi sem jellemzőbb, 
mint legújabb keletű elhatározása: ő 
szeretne lenni az Egy Isten, hogy 
ezen minőségében egyetemes sötéi- 
séget bocs álhas són az Éden, majd 
a komplett üniverzüim egészére is. 

S noha máig is intenzíven foglalkoz¬ 
ta! engemt m it is kezdene magával 
egyedül a sötélbert, jobb lesz ezt 
majd lő te egyszerűen csak 
megtudakolni, miután az Isteni 
Black&White hatékony nyüstőlése 
révén elejéi vesszük rettentő üzelme- 
ínek. Ez persze — meglepő fordulat 


Most megnyomok sgy gombot, és a Black^ Whilg 
m egjú isníti sksrsk tarek fi e hreit' 


— nem megy 
egyik percről a 
másikra. 

Nemesis egy 
hatásosabb égi 
monolögját 
ílleive 
rutiríszerű 
erődemon¬ 
strációját ugye¬ 
bár már az első 
pályán is szerencsénk van több 
szintű tapa sz la Iá ské n t m e g élni, 
mikora Hatalmasság vigyázd sze¬ 
meink előtt nyú va sz íja ki ré g es - ré g 
száműzött, gigantikus Teremtmé¬ 
nyéi, aki még időben fedifel 
Nemesis hatalmának jelentősebb 
alappilléreit, az Őrző Kőveket — 
melyek mielőbbi eipiisziítására buz¬ 
dít minket. Nemesis még heccből 
felégeti proszperáló félben leledző 
kis telepuJésönket, mely ellen Islen- 
lelenc minőségünkben nem sokat 
tehetünk, egyetlen esélyűnk popu- 
lácfónk megmentésére, ha dara¬ 
bonként átcsoportosítjuk őket a 
falu körzetéből egy érdem ben sem¬ 
leges lerületre. Nem szabad ám 
idegeskedni: hamarosan érkezik 
Lethls, fajtájára nézve az Igazság 

s Jóakarat Ösvé¬ 
nyének Oszlopos 
Hatalmassága, 
aki még időben 
nyit egy portált 
ahhoz, hogy 
abba beledo¬ 
bálva gyerme¬ 
keinket s 
fellelhető javain¬ 
kat megmene¬ 
külhessünk 
Nemesis harag¬ 
jától. Ez iehál az 
Őrző Kövek 
előtörténete. 
Nemesisnek 
azonban van 


humorérzéke: 
mintáz 

hamarosan kide¬ 
rül, az Őrző 

Köveket éppen ^ agy dolog, 
ide, az első tér¬ 
képre fogja átcsoportosítani, lévén itt 
egészen biztosára nem keresi Őket az 
elpusztításukra szomjazó GodeateR, 
Akárhogy is, menskülésünksi, majd 
felemelkedésünket követően újra itta 
helyűnk — az Őrző Kövekéi ím már 
semmi sem menti meg. Hölgyeim 
és U ra i m: a B lack &W hite é Isö tréfá- 
sabb térképének haszrtáiati útmuta¬ 
tója következik, mely a „Hogyan kell 
eiplisztííani az Őrző Köveket?" alcí¬ 
met viselt. De téíleg... 

Hogyaiikell elpusUítaní az 
Úrzö Köveket! 

Visszatérésünket követően azonmód 
arcunkba másznak Nemesis ügykö¬ 
désének csalhatatlan jegyei: a pár 
dekáddal ezelőtt rtapfér^yes, zöldé Hő 
sziget felszínét most jeges viharok kor¬ 
bácsolják, s hogy légyért valami extra 
Is a dologban: a szakadó eső termé¬ 
szeti hozadékai itt nem mázsás jég¬ 
darabok, hanem tekintélyes méretű 
tüzlaódák iormáfában képviseltetík 
magukat. Ilyen körülmények között 
kihívás szerű feladat lehet kezdetbert 
csupán marokrtyi lélekszámnak 
örvendő településűrtk felvirágozta¬ 
tása — a szomorú igazság azonban 
az, hogy a jelenlegi állapotok kizárják 
emberkéink huzamosabb ideig is 


' Megmondtam. 


Csere teknősre? Aááá nem , koszi. .. 


hogy kíto foő a kábelt .. 

eltartó létezéséi. És az nekünk nem 
jó. M a g old á$: ké ny te lenek leszünk 
meghajolni kedvenc tudatdémonun* ' 
kikezdhetetlen érvei előtt: ,,Nézd, es 
így mindenképpen meghatnak itt. Azi 
mondom, először próbáljuk rendbe 
kapnia klímát, áíd ozato k Ide -oda. tte"! 
nem tesszük, rövid időn belül meghil ] 
mindenki. Az pedig -- nos “ korai-' 
még.Te isÍGY látod.,, igaz?'*LássiJ 
csak: az átlag négy-öt percenként 
rázendítő, szórványos lűzgolyó zuh»*J 
lag ellen Időleges védelmet biztosít 
gyermekeink s épületeink számára 
egy a közelben tartózkodó Miracle 
Dispenser. Mik is ezek? Ezek Csőd 
feltöltők, melyek egy msghalározotl 
Csoda ízlés szerinti időben történő 
Eelhasználásátteszík lehetővé. Ami 
ezen a dispenseren van, az kérem 
a Magnitikáns, Para-és Fenomená - 
Spiritual Shieid nevű spell, melyneií 
használata a következőképpen törté¬ 
nik: kezünkkel szabályos kör alakzat 
leírva deklaráljuk a pajzs manifesz¬ 
tálódás I zónáját mint olyat, szem 
előtt tartva s mérlegelve a bűvlgére 
jellemző méret-energetikai szem poci¬ 
tokat is. Egyszerű a képlet: minél 
nagyobb burkot képezürí k, annál rő. - 
debb a pajzs ható ideje. Természete¬ 
sen ennek fordítottja is igaz. (Csak 
Neked, VargaB: minél kisebb a pajzí 
annál Időtállöbb i$ egyben.]! Hiába 
azonban ezen apróbb ligyelmesseg 
-- nevezhetnénk persze beeteiésnet 
is — Mr, Molyneux pontosan tudta 
hogy ez a pajzs édes kevés a tüzes 
eső elien való hatékony védekezés- 
így ki-ki, érzése szerint. Kezdjük hr a 
Kövek felkutatását! 

Egyeske 

Azslső számú Örzfi Követ a 
környező, befolyásunkon kívül eső 
leamortizált kis falu rejti. Ha szert 
óhajiunk tenni rá — már pedig öhc;- 
lunk— kénytelenek részünk elnye'-ri 
rezidens emberkék imádatát, így ^ e 


























^ D0hogyin$gf$fíéittí{i... 

e Is ö é rd em i intéz ke d ése i n két célsze rú 
ennek hasznára fordítani. Már csak 
azért is^ mivel Moszkva lérnyi befo¬ 
lyásunk, sálig-létezd Csoda reper¬ 
toárunk révén Igen korlátozottak a 
lehetőségeink. Első számú trükk: kös¬ 
sük a Spanoltató Pórázra a dögöl 
és zavarjuk be haverkodnia rezíder>- 
sekhez. Második számú trükk: kon- 
certtráljuk figyelműnket a falu területét 
övező dombság befolyásunk íeiöli 
ormaira, ahot is egy jóképű kiserdő 
vetíti előre a továbbiakat — kény¬ 
telenek leszünk holmiféle vásári 
b ű vészm u iáivá nyok kai szórakoztatni 
a hitetleneket, értsd: kitép fa, behajfl 
la falu főtere. Ha esetleg 
véletlenszerűen agyonvágunk valakii 
akkor sem kell pánikba esni — 
ez rend szerint jelentősebb mértékben 
növeli a Hit Pontok számát, mint a 
gyepet fogott darabok. (Arra, hogy 
előre meglontoíl szándékkal hajítsa 
embercsoportok közepébe valaki a 
tonnás tölgyeket, mééég csak gon¬ 
dolni sem merek.) Ha Oöncike 
szocializációs készsége, valamint a 
fadobálás révén sikerül megszerez¬ 
nünk a konkuráláshoz szükséges 5 DO 
Hit Pontot — szemléltetés végett: 
Döncike tricepszre történő befeszí- 
lése felérhet akár 50 H it Ponttal is 
— végremagurrkhozszéiíthatjuka 
Kövei Elhiltétek? Kis naivak: elölte 
még meg kefHörnünk a relikviát övező 
védömágia hatóerejét. Vannak itt ezek 
a harangok, melyek érintésre — 
tókjő— különböző magasságú han¬ 
gokat hallatnak. Feladatunk a se roll 
révén hangonként lejátszott dalia- 
mocska folyamatos— értsd; a 
hallott riimitssal is. nem csupán 
a hangjegyekkel egyező — le kö¬ 
vetése .Leheld aEla m kod n i erő se n. 
Hasikerrel jártunk, a harangok 
egyszerűen szétrobbartnak, ielezvén 
Hemesis védőmágiájának megtöré¬ 
sét. (Stílusa mindenesetre van neki, 
ez már biztosnak látszik.) Még szem¬ 


revételezhetjük 
az első Őrző Kö 
Szent Megsemmisüléséi majd indul¬ 
hatunk a következő nyomába. Van 
itt valami extra is, mely híven tükrözi 
M r.M olyneux jé ízlését: a tüzes eső 
immár múlt idő. 

Ketteske 

Az imént meghódított település lakéit 
természetesen a lehető leggyor¬ 
sabban célszerű egy zarándokhely 
felemelésére ösztönözni, majd kon¬ 
centráljuk Ugye lm un két a főtértől nem 
messze eső arany scrolíra. Egy hely¬ 
béli gyermek panaszolja el nekünk 
a térség egy szívszorító legendájál 
melynek főszereplői Keiko, s Adam. 
Az e g yko ron fő Idő ntúJi bo Idő g Ságtól 
sem mán les s zere lm i ka p cs olatna k 
örvendő párocskái Nemesis gálád 
módon szétszakította — a szegény 
Adamat a sziget egy ismeretlen pont¬ 
jára száműzte, hogy a két szerelmes 
szív soha ne találhasson egymásra. 
Ronda dolog. Mi kozunk nekünk 
mindehhez? Nos, Adamnél van a 
második kő. Két lehetőségünk adott, 
ám mindkettőhöz szükségünk lesz 
Keikora. Hol is van ö? Keiko a 
m ég s s m lég e sne k s látu s sza I á Id ott/ 
vert Azték falucska egyetlen lakója 
— Nemesis humorára jellemző, hogy 
a komplett falut leiriottaaz utolsó 


páráig, míg Keíkonakörök étetet ado¬ 
mányozott, biztosítva a jobb sorsra 
érdemes női lélek örökkön át tarló fáj- 
dalmál (Az öngyilkosság gondolata 
nem ismeretes az Éden földjén.) 

Először is köldjör^k a térségbe egy 
misszionáriust— csak pakoljunk 
le valakii a Központ elé — majd 
hódításunkat— mely nem-érintetlen 
lelepúlésröJ lévén sző, percek alatt 
m egtörlén hat — követő ért nyomj u n k 
egy „sM, s keressük meg Keikot: Itt ö 
Actornévre ha ligái jelezvén quest ori¬ 
entált lényiségének üdvözlendő vol¬ 
tát. Kapjuk marokra — s még 
véletlenül se engedjük, hogy az 
esetlegesen időleges bekattant- 
ságnak örvendő 
Teremiményünk 
benyelje, mint 
ahogy telte azt 
első alkalommal 
az idióta Dönci 
Is — majd kutas¬ 
suk felAdamel 
Könnyű azt mon¬ 
dani, mi? Lás¬ 
satok Csodál: 
ezúttal gyakorlati 
segílségre is 
szert leheltek egy 
kép behatóbb 
tanulmányozása 
révén; az Jttvan 


Adam hédefe." képaláirással szignó- 
zott srceenshot azt mutatja, hogy — 
nos — hol is van Adam hé dere. 

Ke lkot id e oso p ortos flva a szere I - 
mesek végre egymásra találnak, 
bönyálas, meg minden — s hálájuk 
jeléül megkapjuk a második Követ, 
mely sejthetően a másodperc tört 
része alatt válik baljós mementövá. 

Ez volt a mosolygós alternatíva — a 
másikhoz legyen elég annyi: bízzuk 
az előzőekben felhergelt Dűncire a 
nyuszkő átszállítmányozását. 

HármasKa 

Nem messze templomunktól, egy 
elnyúló félszigeten éli mindennapjait 
a már megismert Sleg, aki az elmúlt 
idők során jelentősen megerősödött. 
Nemesis rá bízta a harmadik Követ, 
így feladatunk roppant egyszerű: kre¬ 
atúránknak győzedelmeskednie kell a 
Roppant Sleg felett egy íighi keretein 
belül, s márts miénk az utolsó Őrző Kö. 
Már csak az lehet kérdéses. Nemesis 
miféle titkol is zárt el a három relikvia 
segítségévei. Mindez kiderül, ha nem 
átalljuk az utolsó. Nemesis átkától súj- 
lott települést is megnyerni ügyünknek 
— ehhez kívánok sok sikert s koffeintI 

byTheGodeateR 




— .,.é$ még min<Stg semmi! 


^ — Ááá, fesd/ Van egy cigid? 
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A z elmúH időszakban 

robbanásszerűen megnőtt a 
különböző hangkártyák és 
h a n g s zórő rend sze re k elte r jedé se. 
Ezttermészeiesen a pénztárcánk 
bánja, de emellett megemlítendő egy 
lényeges etöny is. A piacon lévő 
gyártók ugyanis^ megszámlálhatat¬ 
lan mennyiségű ívaiamint minőségű) 
termékkel bombázzák a vásárid kai. 

A választás bizony igen nehéz, és ez 
nem csak a néha igen borsos árú 
termékekre értendő. 

Elsősorban a chipek támogatott¬ 
ságának kérdése ejíl gondolkodóba 
a h él kőzna pl vásárlókat. Mindenki 
megnyiiglaíásáfa, a manapság kap¬ 
ható hangkártyák már (szintó) kifo- 
gásialan hangminőséggel 
örvendezte tik meg a tulajdonosa lkai. 
A gyártók, ma már szinte kivétel nél¬ 
kül a PCI slot-os kárlyákatforgal¬ 
maznak. 

Természetesen előfordulnak a 
régebbi ISA sloi-os kártyák is, melye¬ 
ket akár használtan vagy {ritkábban) 
üionnan fs beszerezhetünk. Ez 
utóbbiaknak viszont van egy elég 
nagy hátrányuk. A probléma a 
köve I ke ző: vásáro I u n k egy a I a pjá ba n 
modernnek számító masinái.Tegyük 
fela memória mennyisége, a 
videévezérlő, CPU, alaplap és az 
egyéb kiegészítők is jók. Viszont 
hangkártyára nem akarunk költeni, 
ezért egy használt ISA slot-os 
SB mellett döntünk. Ennek ára 
tÜOŰ-1500 Ft körűi mozog, amialap- 
jéban nagyon barátinak mondható. 
Mégis a 3D-s programoknál azt 
tapasztaljuk, hogy némely pillanat¬ 
ban, amikor egy hang van a játékban, 
a gépünk megtorpan egy pillar>atra 
{furcsa, de a saját tapasztalatok sze¬ 
rint ez általában a D3D-t használó 
programoknál fordul elő a leggyak¬ 
rabban). Ezután viszont a program 


gukra sem lehet panasz. A Sound 
Blaster PCI 64-128 szerintünk a 
lehető legjobb választás. Körűiben 
6000-7000 Fr-os árért egy igazán 
lőkéEetós hangminőségű eszközt 
mondhatunk a magunkénak. Ilyen 
árért már 3D-s hangzást és tóbbfcv 
kiegészítőt is kapunk Ezek között 
éppúgy megtalálható az ajándék 
mp3 lejátszó szoftver, mint 
h ang rögz íló é s ed itáió p ro g ram o • : 
Ha lehel, akkor úgy válasszunk, r:; 
a kártyánk elsó és hátsó {azaz né: 
hang szóróra is ráköthető legyen. E: 
a boltban Is megkérdezhetjük, va:. : 
kártya szerelvény panelén a FRO?-* 
és REÁR csatlakozók meglétével 
is ellenőrizhetjük. A Sound Blastó' 
64-126 kányákon CREATIVE és 
EH SÓN [Q ohipkészletek találhat: i 
melyekre a gyártő neve is garancia 
tehát jö választás. 

A z e I m ült idő ben itt előf ord u It visz:' 
egy kis hiba is, mégpedig az 
EWSONIQohipekegyikgeneráci:: 
hoz hibásan készültela driver. A - 
pítés után a kártya ugyan működöt* 
de MIDI hangképzésre nem volt 
képes és ezi felezte is minden gép 
ditáskor, A gyártó oég (CREATIVE 
vissz a rend allé ezt a szállítmányt, es 
ingyenesen kicserélte azokat, ezer 
akinek hasonló hibája van, az vigye 
vissza a vásárlás helyére. 

Egy köztes kategóriát képviselne*: 
aGENIUSSOUNDMAKERLIVE 
és az ABtT hangkártyák. Ezek kies- 
vei drágábbak, de teljes mérték bér 
támogatják az 5.1-es Dolby szab¬ 
ványt. Áruk 8-12000 Ft között 
mozog. Mindkettőhöz rengeteg 
kiegészítőt [DVD’Mp3 lejátszó prog 
ramot, ed Háló kát, játékprogram oka: 
is adnak, nem is beszélve a 
kitűnő hangminőségűkről. Egy jó 
hangszóró vagy HI-FI szettel, aká: 
házimozi rendszerként is felfog¬ 
hatóak. A GENIUS példáulsaját 
Dolby-s hangszófócsaládotis kés; - 
tett a fentebb említett kártya mellé, 
melynek ára 32Ű00 FI. Ugyanez a 
hangszórócsalád, igaz jóval drága: 


futása, mintha misem történt volna, 
yjra egyenletessé válik. 

Ez a hibajelenség elég gyakori azok¬ 
nál a gépeknél, ahol a P ll-es CPU 
és az AGP-s videó-vezérlő mellé egy 
iSA-ás kártya van behelyezve. Saj¬ 
nos ennek a sióinak sokkal lassúbb 
az adatátviteli sebessége, ezért egy 
nagyobb processzorm unkát igénylő 
müveleinétaz egész gépet lefoghatja 
egy-egy pillanatra. 

Ugyanez a bosszantó apróság 
nálunk is előfordult, amikora P l-röl P 
ll-re váltás után a régebbi harvgkáriyát 
hagytuk a gépünkben. Itt 
a legjobb megoldás, ha 
a masinából száműzzük 
az öreg hangkártyát és 
felváltjuk azt egy PCI-os 
olcsóbb típusra.A félre- 
érlések elkerülése végeit 
megjegyeznénk, hogy 
eme hibajelenség szinte 
csak a hangkártyákra 
Igaz. tehát a jó öreg 
IS A-ás modemünket 
vagy hálózati kártyánkat 
nem kellklebrudalnl. 

{Azok csak a modem, 
vagy a hálózati kártya 
használata közben las¬ 


sítják rendsze¬ 
rünket ©,) 

A következő 
dolog a kártyák 
és az azokra 
integrált chipek 
közötti eltérések 
nagyító alatti 
vizsgálata. Ren¬ 
geteg félével 
találkozhatunk, 
ahola 

hangminőség, a 
speciális tulaj¬ 
donságok és a 
d fivéré zés 
között vannak a 
legrvagyobb elté¬ 
rések. 


hangzási nem nagyort 
támogatják {azárt akad 
kivélel), valamintaz 
egyszerű beállítási 
lehetőségek mellett 
sem kapunk sok érde¬ 
kességet. A 
driverezésükné] 
ellenőrizzük le, hogy a 
használni kívánt operá¬ 
ciós rendszerünk mellé 
biztosan kapunk-e meg¬ 
hajtó programot. 

Ebben a kategóriában 
előfordulhat, hogy W in- 
dows20Űö vagy spe¬ 
ciálisan NT mellé márnem adnak 
drivert. esetleg az nem működik 
megfelelően. Jő hír, hogy majdnem 
minden chiphez léteznek update-ek, 
melyek a netröl letóllhetóek. Ha a 
kártyánk nem a névtelen (noname) 
kategóriából származik, akkora 
gyártó honlapjára is érdemes elíá- 
logalni. Az ilyenkor leggyakrabban 
visszatérd hiba például, hogy a kár- 
lya kifogástalanul működik DirectX 
6.-7 alatt, míg a 8-as verzióhoz már 
lehet, hogy szükségünk lesz egy fris¬ 
sítésre. Szerencsére ez igen ritka, de 
azért néha előfordulhat. 

A középső szinten kivétel nélkül 
amárkásabb kártyák fordulnak elő. 
Ezek mármind PCI-os foglalatba 
helyezhetőek, és a támogatottsá¬ 


Az olcsóbb kategóriák 
képviselői között 
elsősorban a 
FORTEMEDIA.ESS, 
ALS.CRYSTAL, 
chipekkel szerelt kár¬ 
tyák a leggyakoribbak. 
Ezek ára és teljesít¬ 
ménye teljesen egy 
szinten mozog, azaz 
a 3000-3500 Ft-os 
árukért egy nagyon 
egyszerű, alap kártyái 
kapunk. 3D-S 
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í>an, a CREATÍVE^nál is megtalál' 
haló. A Cambridge Soundworks-al 
közösen készítellnagy teliesítményü 
.zajládák” ára 30000-80000 Fí-ig 
térjed, de ezért már Qsúcsminöségű 
hangzási kapunk. 

Ha mára hangszdróknáltartunk, 
akkor rrirrdenképp megemlítendd a 
LABTEC r\év is. j|| a Cambridge 
SoLindworks árának teléért, ugyarr- 
azt a minőséget és teljesitmérvyl kap¬ 
juk meg. Egyaránt válogathatunk, a 
kisebb két harrgszérös és a nagyobb, 
méiynyomóval is ellátott LABTEC 
rendszerek között. 

A ma gyártott hangkártyák között az 
abszolút csúcskalegöriába a Sound 
B]asierLIV£,LIVE1024, LIVE 
5.1 ésLIVE Ptatinum kányák tar¬ 
toznak. (A csácskategöriát csakis 
a játékra és az általános tel hasz¬ 
nálásra szánt számítógépekbe sze¬ 
relt hangkártyákra értjük, mivel a 
proíesszionális hangtechnikában az 
említetteknél sokkal speciálisabb és 
minőségibb termékek fordulnak elő.) 
Megemlitenidö azonban, hogy a 
Cretaive Live 100 decibel körüli 
jel-zaj viszonya igencsak király. 
Valószínűleg senkinek sem kell külön 
bemutatni az EAX-et, amely meg¬ 
jelenésekor egy új kort hozott a 
szám ítógép e s ha n g zás lö rté n elm é- 
ben.ALiV£-ba integrált hatalmas 
teljesítményű DSP processzor és a 
játékok állai egyre inkább kihasznált 
speciális 3D szabványával (EAX) 
méltán került a trónra, Jo néhány 
típusa jelent meg az idők folyamán, 
melyek között elsősorban a fel¬ 
építésük közölt vannak eltérések. 
Némelyikükről lehagytak egy-két 
alkatrészt, mely nélkül egyes tulaj¬ 
donság ai ne m m ű köd n e k a ká rtyá - 
nak.AsimaLIVE-LIVE 1024. az 
egyszerű OEM kalegöriában kerül! a 
piacra. A fegegyszerűbb alap felépí¬ 
téssel és tulajdonságokkal, 14-1SOOO 
Fi-o$ áron. Az újabb verzió az S.l-es, 
amely a nevében is benne rejlő Dolby 
hangzást is támogatja. Ennek ára Kb. 
leOOOF!. 

Végül a legnagyobb és csak dobo¬ 
zos kivitelben kapható Platinum cso¬ 
mag, ahol a kányára ráintegrálták a 
digitális ki és bemenetel is {SPDIF) 
valamint a gép elejébe építhető 
,LIVE DRIVE" is helyet kapoli. Ez az 
összes kímertetei tartalmazó felépít¬ 
mény, amivel kártyánk akár stúdió 
minőségű hangkeverésre is alkalmas 
ehet. 

Ára igen borsos, 50000 Ft körül 
mozog. 


Kefe™ - Úrid 


A számítógépes hangkeltés rövid történelme 


Az alábbi kis fejezetben csakis 
a sze m élyi szám itégé p e k b en 
használt hang keltő eszközök 
fejfödéséröí teszünk említést. Ter¬ 
mészetesen ezekkel egy időben, 
vagy már sokkal előbb folytak 
fejlesztések a professzionális 
hangrögzítő és lejátszó rendsze¬ 
rek terén, de ezek nem kerüllek ki 
a „köznépe kezébe. 

A legelső és egyben 
legegyszerűbb hangrendszerrel 
rendelkező gépek a ZX8f és a 
S p ectru m ma sinák voltak, 
ezekkel egy időben jeJentek 
meg az aktuális ország rivális 
masinái Atari, HT1O0OZ, Primo, 
C16 ... Természetesen az utób¬ 
biak mind az első kettő technikai 
lehetőségeiből merítettek. 

A legegyszerűbb első generációs 
gépekben egy maximum kél 
hangfrekvenciás oszcillátor 
kapott helyet, amelyek frekvon- 
clája egymástól függetlenül volt 
állítható. Ez a pitty-putty zenének 
nem igazán volt nevezhető, csak 
kalimpálásnak. {Bár annak Idején 
milyen király volt az exoroist 
zenéje.) 

Eme gépek életciklusa vége feJé 
jelentek meg az én. digitalizált 
zenék, amelyek egy valódi analóg 
forrás digitális másaként szolgál¬ 
lak. A kiváló hangzás mellett 
sajnos volt egy nagy hátrányuk, 
mégpedig az, hogy óriási memó¬ 
ria íartományokal zab állak le. 
Márpedig egy igazán élethű 
hangszeresek akkor fog jól 
szőtni, ha azsredell hangját 
digitalizáljuk. 

A listából kihagytam a PC 
speakert, amely a kezdetleges 
IBM gépekben mint hangkeliö 
szó rep ell, aki h állott már sző rny ű 
hangokat az ne hallgassa mag, 
de aki még nem, az nyugodtan 
fülelje meg a wo]feínsíein30-t, és 
ám üljön a hallottakon. 

A következő nagy lépcsőfok 
a Commodore 64 megjelenése 
volt, amely hangprocesszoré 
{SÍD) akkor minden létező számí¬ 
tógépet lepipált. 

A titok az igen fejlett hangszlnté- 
zisének volt köszönhető, hiszem 
ebben az esetben a két ősz- 
oillátor mellett, megtalálhatunk 
még ún. burkológörbe generá¬ 
torokat is. amelyekkel könnyen 
és elég rugalmasan végezhettünk 


amplílüdö és frekvencia modulá¬ 
ciót. Ezekre a dolgokra a hang¬ 
szerek élethü utánzásához volt 
szükség. 

A C64-nél kezdhetünk el beszélni 
hangszerekről, m ivel ez a masina 
már képes volt különféle komplex 
hullámformák elöálíílására, ezzel 
ellentétben az ezt megelőző 
gépek még csak különféle frek¬ 
venciákat voltak képesek kibo¬ 
csátani, amelyet igencsak nehéz 
lenne hangszernek nevezni. 

A következő nagy lépás az 
AMIGA megjelenése volt, amely¬ 
nél már mellőzték a különféle 
burkológörbék használatát, mivel 
ráébredtek, hogy az éfelhíf hango¬ 
kat csakis a digitalízálásos mód¬ 
szerrel lehet alkotni. 

Ennél a géptípusnál a memőria 
mérete 512k, már megengedte a 
digitalizált hangszerek haszn<ála- 
lát. Itta sample-ek felbontása már 
6-bitvoltés a maximális mintavé¬ 
teli frekvencia 44kHz, amely egy 
CD audiö CD minőségének felelt 
meg, De mivel nincs olyan memö- 
ria, amely ne telne meg, a maxi¬ 
mális mintavétel mellett még a fét 
megabyte memória is kevésnek 
bizonyult. 

A 380/486 PC ruler-ek a beépített 
speaker kiváló minőségétől fal¬ 
tölte ka zve különféle D/A átalakí¬ 
tókat gyártottak, amelyeket átfogó 
néven COVOX-nak neveztek. 
Ennek két fő típusa létezett, 
az egyik az aktív {Általában 
ZN426-ot alkalmazlak,), ahol egy 
digitál-analóg átalakító IC-vei ala¬ 
kították a számítógép digitális 
letelt analóggá. 

A másik verzió a passzív átalakító, 
amely nyolc darab elJenátlást tar¬ 
talmazott, amely ugyanazfa sze¬ 
repet játszotta, mintáz előző D/A 
IC, 

Az utóbbit igen sok játék támo¬ 
gatta és kevés pénzért igen 
jó minőségű hangol biztosított. 

[A legelső és egyben utolsó 
saját építésű elienáJlás D/A-mata 
wolf e in stein-e n tesztelte m, a m e ly 
hangja az új eszközzel maga a 
mennyország volta speakerhez 
képest.) 

Ahogy leit múlt az idő megjelentek 
a PC-s hangkártyák, amelyeket 
az ISA slotba helyezve aktiválhat- 
lunk. 

Ezek az eszközök már képesek 


voltak mind fefvétell, mind pedig 
te|álszási funkciókat ellátni. 
Ezekbe a kártyákba implemen¬ 
tálták először a MIDI protokollt. 
Ebben az időben kát cég terem¬ 
tette szabvány uralta a piacot, 
az egyik a Creative Labs — 
/Sound Blaster/, a másik a Mic- 
rosofl/Windows Sound System/ 
volt. 

Sajnos a kezdetleges hang¬ 
kártyák hangminősége messze 
elmaradt a jótól, amely kategóriát 
az Amiga képviselte. 

A rossz minőség nálam alacsony 
mintavételezési frekvenciát és 
igen rossz jel/za| viszonyt jelent 
Az utóbbi 5-6 évben a kártyák 
alapvetően megváltoztak, amely 
köszönhető volt az új buszrend¬ 
szer bevezetésének (PC I) és a 
többcsatornás, vagy éppen tér¬ 
beli hanghatások a szám [tógé¬ 
pes játékokba való betörésének. 
Az új buszrendszer sokkal gyor¬ 
sabb kommunikációi tett lehetővé 
a kártya és a memória között. 
Igen érdekes folyam átjátszódon 
lé a hangkártyák memória fel- 
használása területén. 

A Blaster kompatíbilis kártyák 
mindvégig a konvencionális 
memóriát használták. Amely 
tec h n olőg la e g yed u ra lm át a 
G ravis törte meg, amely először 
pakolt különálló memóriát a kár¬ 
tyára. 

A G ravis után szabadon a 
Creative is megspékelte az AWE 
32/64-es kártyáit egy kis 
on-board memóriával. 

A pionír cég tönkretételével a 
memóriák ezen használata Ismét 
a feledésbe borult 
Ennek oka lehetett a memóriák 
árának rgen erőteljes zuhanása, 
a másik tényező a processzorok 
tefjesítményének növekedése. 
Még régen a lassú processzor¬ 
nak csak az igen halovány 
mintavételü hangokat kellett 
pakolgatnia, amelyek nem togfal¬ 
tak sok helyet, tehát nem terhel¬ 
ték le a processzort. 

Az üj gépekben a sokkal Jobb 
minőségű hullámformákat a sok¬ 
kal nagyobb méretű tárból már 
egy nagyságrendekkel gyorsabb 
processzor pakolgatja, amelyet 
ez ugyanolyan mértékben terheli 
le, mint lassú elődjét az előbb 
emtítelt foglalatosság. 










Hastei of the Skies; Red Ate 

Ch&at mód aktiválásához pilóta névnek 
írd be: Test 

Lépj ki a játékból, nyisd meg egy 
szövegszerie$zt6vel a "charader.iní" 
íá|H és kefesd meg a következő sori: 
mission = XX 

Az [x k] helyé re óeSrtratod, h ogy há nya$ 
szintű a pilóia, azaz mennyi küldetést 
leljesített. 


WW2: Normandy 

Játék közben nyomd meg a [~] gombot, 
és a oonsol ablakba beírhatod a 
kővetkező kódokat: 

nocHp 

Nincs összecsapás 
[Tárgy neve] [1 -100] 

A beírt tárgy megkapása [db] 

Tárgyak: 

machete 

colt45 

machinegun 

rifle 

bazooka 

colt45ammo 

machinegynamrtio 

rifleammo 

bezookaanrtmo 

beckpaok 

grenade 

landmine 


Tropíio 

A [CTRL] billentyű lenyomása közben 
beírhatod a kódokat: 

pesos 

Kapsz 20.[>00pesót 
contento 

10 -zel növeti a boldogságot 

rapido 

Gyors építés 

Onl 

Néhány újabban ismertté vált kóddal 
kiegészültek az ONI cheat kódjaí- 
A kódok használatához a lebruáh 
számban leírtaknak megfelelően át 
kell írni a játék könyvtárában lévő 
“presist-dat” fájlt . 

shapeshifter 

[FB] megnyomására cseréli a karaktert 

liveforever 

Sérthetetlenség 

touchofdealh 

Egy “hitkills’' 

canttouchthis 

Nem tudnak kiütni 


fatloot 

Lösze rés életerő 
glassworld 
Törékeny tárgyak 

winlevel 

Szinlmeg nyerése 
loselevei 
Szint elveszlése 
SUperammo 
Szuper lőszer 
reservoírdogs 

Meslerséges intelligencia növelése 
roughjustice 
Galling géppuska mód 
chenílle 

Erős energia pajzsod lesz 
behemoth 

A karaktered órísá méretű lesz 
fístsofiegend 

Akkorát tudsz ütni, hogy akit eltalálsz 

messzire repül 

kkllmequick 

Nagyon erősek lesznek az ellenfelek 
carüusel 

Lassan mozog mirtden ki 
bighead 

Nagy leje lesz mindenkinek 

minimé 

Kicsi lesz mindenki 
ederrune 
Életerő újratöltése 
moonshadow 
Láthatatlan Je sze i 
munitíonfrenzy 
Minden lőszer célba talál 
thedayism íné 

Fejlesztő mód engedélyezése 

Alejiesztö méd: 

ÍF71 

Minden elérhető fegyver váltogatása 

[Fai 

Ka raktér cseréje 

[F91 

Felvétel indítása 
[FIO] 

Felvétel megállitása 

[FII] 

Felvétel visszajátszása 

[Ctrl] + [S h Itt]+ G 

Lassú mozgás bekapcsolása 

[Ctrl] + [Shift] + S 

Textúrák váltása 

[Ctrl] + [Shift] + B 

Az ellenlelek gondolkodása lálhatö 

[Crti] + [Shitt]+ [Y] 

"Frame rate" kiírása 
doorJgnore_löcks = 1 
Minden ajtó kinyitása 
al2_kill 

Minden közelben lévő mesterséges 
Intelllgenoíáfának a kikapcsolása 
chr_nocollÍsion 1 
Nincs összecsapás 
disabled chr^nocoFIislon 0 
Nincs összecsapás 

Insane 


A [Main Menu]-ben, Írd be a következő 
kódok vajam etyikét: 

GOKART! 

Kis kerekek az autón 

BIGFOOTZ 

Nagy kerekek az autón 

BIGHEAD! 

A vezetőnek nagy feje lesz 

BOXERZ 

A vezetőnek nagy feje és lába lesz 

INEEDMORECARS 

Felszabadut minden autó 

TERRAFORMERS 

Pályakészílés 

INEEDM0REMAP5 

Minden pálya elérhető 

FONEKART 

Tilkos színi 

SPEEDRACER 

Gyors verseny 


Etespeiadoi: 

Wanted Dead oi Alive 

Játék közben nyomd mega [BAL 
S HIFT- FII] gom bokat, és be írhatod a 
kódokat. 

timeless 

Megáll az idő 

zeus 

Istenmód 

hollow mán 

Sérthetetlenség 

jackal 

Lőszer 

elint 

Az aktuális szint megnyerése 
schnelder 

Az aktuális színt befejezése 
show me all 

Minden tárgy és épület látható 

powerman 

Új fegyver 

fidel castro 

Dialógus megnézése 

medic 

Készítők megnézése 


Rune 

Hívd elő a konzolt a (-) bitlenty űvel, és 
beírhatod a következő kódokat. 

CHEATPLEASE 

Cheat kódok engedélyezése 

GOD 

Istenméd 

GHOST 

Nincs összecsapás 

FLY 

Repülő mód 

WALK 

A “Ghőst"és a “Fly" mód kikapcsolása 


BUMMDNflTEM] | 

Tárgyak megkapása 
OPENLMAPNAME) 

Ugrás az adott pályára 

SWITCHCOOPLEVEL[MAPNAÉ 

Ugrás a beírt pályára, minden 

megszerzett tárggyal 

BEHlNDVieWD 

"First Person” nézet 

PLAYERSONLY 

Minden nem játszó karaktermec^ 

KILLPAWNS 

Minden ellenség megölése 

TOGGLEFULLSOREEN 

Teljes képernyős mód kí/bekapcsoes 

PREFERENCES 

Különleges beállítások 

STAT FPS 

“PPS" kiírása 

A megszerezhetőtárgyak: 

VIkingShortSword 

VlklngBroadSword 

VikingShield 

VíkingShieldCrüss 

GoblinAxe 

GobíinBhieid 

DwarfBattleSword 

DwarfBattleAxe 

DwarfBattleHammer 

DwarfWorkSword 

DwarfWorkHam mer 

DwárfBattleShield 

RuneOfPower 

RuneOfPowerRefíll 

RuneOfHeaíth 

RuneOfSírength 

MagicShIeld 

DarkShíeid 

RustyMace 

RonianSword 

SigurdAxe 

HandAxe 

Torch 

Térkép nevek: 

intro (bevezető mozi) 

ragnarvillage (következő mó£ 

ragnarvíllageZ 

saílingsNp (szintváltás) 

sinkingship 

sinkmgship! 

deepunderl odin 

deepunderlodinbv 

deepunderS 

deepunder4 

he 11 

heí1a 

hel1a2 

he 11b 

hell2end 

hel3a 

helSb 

he Hitt i 

g óbii ni 

góbiin! 

trialpit 











beetlefE/ (Szintvájtás) 

thorapprcach 

thori 

th firma p3 

thcirmap4a 

thormap4b 

thormapSa 

thormapSb 

thormap3loki 

mountainl 

mo untain 2 

dwarftrans 

dwarftwwhaal 

dwartmap2 

dwarfmap3a 

dwarfmapSb 

dwartmapSa 

dwarfmapSb 

dw a rím ap € d a rkdwa rf 

lokil 

lokila 

lük) mázé 

loki2 

löki 3a 

lokiab 

villa gém in 

asgard (befejező mazi) 


StarTtekVovaaer; 

Elité Fene 

Játék közben nyomd meg a [-)gombot 
és a konzolba írd be‘'sv_cheatal" 
ezzel engedélyezed a cheat kódok 
használatál, melyek a következők 
lehetnek: 

god 

tstenméd 

noollp 

Átjárás a falakon 
givex 

X lárgy megkapása 
EJndylng999 
Páncél és 999 életerő 
cgjhirdperson 1 
“Tbird Person" nézet 
notarget 

Láthatatlan az ellenség 
mapx 

X térkép betöltése 
Tárgyak: 

Phaser 

Compression Rifle 

ScavengerRífle 

moü 

Tricorder 

Health 

Ammo 

All 

Tetryon Dísruplor 

Weapúns 

Stasis Weapon 

Grenade Launnher 

Photon Burst 

Dre ad no Lrght Weapon 


Armor 

Paladin Weapon 
Desperado Weapon 
Kiing on Blade 
iotwelder 
Bot la ser 
Bot rockét 
Forge proj 
Forge psych 
Párás ite 
Borg weapon 
MapNames 

Térképek: 

BORG1 -TheRescue 

BORG2-lncursion 

HOLODECK - Tactical Dec is ion 

VOVl-Condition 

VOY2-UnavoidableDelays 

VOY3-Hazard Dnty 

VOY4-Defense 

VOY5-HazardOps 

STASlSl-DataRetríeval 

STASIS2*Deep Echoes 

STASIS3-Encounters 

VOYS^Renewal 

VOY7-Union 

VOYS-Departure 

SCAVl-TheVisil 

SCAV2 -Dangerous Ground 

SCAV3 -Confljoting Víews 

SCAV3b -Conflicting Views [pt2) 

SCAV4’Dísorder 

SCAV5-lnfiltration 

SCAVBOSS-TheHynter 

VOY9'Fallout 

BORG3‘Proving Ground 

BORG4’Information 

BORQő-Covenant 

BORGS^Infestation 

V0yi3-RandR 

VO Y14 ‘ Visual Confírm átlón 

VOY15-Offense 

DNI1 ‘The Breach 

ON2-Command 

ON3 -Prímary Encounler 

DN:4‘The Skirmish 

D ^ 5 - D ef e nsive M easures 

TRAIN -Transit 

DNő'Attunement 

DN3-Array 

VOYl6‘fnvasion 

VOY17-Dedsions 

FORGE1 -ExternalStimuti 

F0RGE2. Mátrix 

FO R G E 3 - 0 nslaug ht 

FORGE4 ‘ VisuaíMagnitude 

FORGE5 -Dissolution 

FORGEBOSS ‘Command Dectslon 

V0y20’Epilógus 


Carmageddott 2 

Minden autó és szint: 

Azon a kép e myön, a hol c seréfed 
az autót, vagy & pályái, írd be: 

KEVWOZEAR 


Ha a kódot helyesen írtad be, hallasz 
egy csengő hangot, Ezután elérsz 
minden autót^ és a cheat kódokkal 
tun ing ölni tudod az autód. 

Minden autő hálózati módban: 

Azon a képemyőn^ahoicseréled az 
autót, vagy a pályát. írd be; J 0 Y RID E R 
Ezután a szerveren minden autó 
választható lesz, de a kliens gépeken 
nem. 

ACheat kódok 

ICECREAMHOLE 
5 helyreállító bőn 
WEHATEMARIO 
Sérülések felnagyítása 
HAMSTERSEX 
Vak sétálók 
CHICKENFODDER 
Ugrálj, ugrálj! 

SEXWITHFISH 
Idő letiltása 
INTHELOFT 
Kábítószer 
RÜSSFORMARIO 
Elektromos kisülések 
SUPERHOOPS 
Robbanó gyalogosak 
VUMMYLARD 
Gyors ellenfelek 
YAKATTACK 
Gyors rendőrök 
MRCURSORSCOOL 
Utűlsó kör 
SPAMFRITTERS 
Szabad helyreállítás 
SPAMACCIDENTS 
Megdermedi ellenfelek 
NABALSMEAR 
Megdermedt rendőrök 
SMALLUDDERS 
Öiás gyalogosok 
BEMFORMARIO 
Csúszós gumik 
BOYSFROMTHEBUSH 
Jól tapadó gumik 
IGLOOFUN 
Forró bot 

SPAMFORREST 
Azonnali kézifék 
INTHEWAR 
Azonnali helyreállítás 
SPOONREASOW 
Sérthetetlenség 
BÜYOURHEXTGAME 
Ugrása következő játékra 
RAB BITÓ RE AMER: 

Hold graviláció 
SOAPYTITWANKS 
Mega Turbó 
BILLANDBEN 
Akna 

GIVEMELARD 

Boi^usz pénz 
BIGBOTTOM 
Összetört karosszéria 
TRAMSARESUPER 
Gyalűgos aratás 


ILOVENOBBY 

Gyalogosok látszanak a térképen 

SPAMSPAMSPAMSPAM 

Gyalogosok oda rag adnak a földhöz 

NAUGHTYTORTY 

A gyalogosok újból szaporodnak 

KEEPITHAPPINESS 

Gránit keménységű autó 

IHAVESOME5PAM 

Erős graviláció 

MILKYSMILES 

Idő Bonusz 

FUNNYJAM 

Turbo gyalogosok 

GOOGLEPLEX 

Víz alatti képesség 

I5LANDRULES 

Vulkáni hullák 

SECRETCOWS 

Falmászás 

Egy hátborzongató cheat 

Azon a képernyőn, ahol cseréled az 

autót, vagy a pályát, írd be: 

IWANTTOFIDDLE 

Ha a kódot helyesen írtad be, hallasz 

egy csengő hangol. 

Próbáld ki,de a hatása tegyen 
meglepetés 


CIAüueratIve: Sóid Missions 

Ind ítsd e l a játékot a ""Solo m issio n .exe 
-console*’ parancs sorral, így játék 
közben a [-'] gomb megnyomására 
előhívhatod a konzolt, a cheat kódok 
beírásához. 

GOD 
Isten mód 

FLY 

Repülő mód 

NOTARGET 

Az ellenség nem talál el 

NOCLIP 

Átjárás a falakcn 

MAPX? 

A [?| helyére beirhatod a szint szám át 

1-6-ig 

Endgatrte 

A játék megnyerése 

tlmescale# 

A játék sebesség beátlllása, {a normál 
sebesség 1) 


Bugdom 

H + IF11 

Szlntugrás 

H + IF2] 

Azonnaligyőzetem 

E-I + ÍF3] 

Teljes élelero 
[~1 + [F41 
Teljes labda idő 

[~um 

Teljes inventory 








Mióta velünií van a net, 
egyre nehezebb olyan 
old alltalálni, ami megfelelő 
eimebelegséggei van meg- 
áidva. Ha azt mondom, 
hogy itt még Játszani ie 
lehel a hüiyeségaiíkei, 
akkor meg igazán 
vaiószíiűtlen, hogy hin' 
nétek nekem. Pedig az 
E4.com egyoíyan hely, 
ahol hetente nyomnak fei 
a készítők új Shockwave' 
játékokat, Persze ez még 
nem ienne megiepő, de az, 
hogy erősen humoros és 
morbtd játékokrói van szé, 
jobb bármiiyen 
webkampánynál. Kátked' 
vencem ts van azoidairéi, 
az első a gigantikus 
nagyíló. Ebben a játékban 
New York íeleli keiibriilí- 
roznunk egy nagyítóval, és 
mínéiiöbb embert halálra égetni. Nem humánus, de mindenképp hasizom- 
próbáié (különösen, amikora benzinszáliitó lartáiykoesit robbantjuk fel). A 
másik erősert antP em be rbarál játék bán a részeg hajiéktaianokal kell pia- 
csaiival rávenni arra, hogy önként beieugorjanak egy daráiéba, ami a szebb 
utcakép érdekében miikódik. Van még vagy 1D másik jáiék a mutiipiayeres 
tankháborúlci a sztár^rabiásig. Mindenki laiálaz Ízlésének megteieiőtés 
garantáiom, hogy betegre nevetitek magatokat. 



www.hannibalmovie.com 

Amikor kb. 13 évesen voit 
szerencsém megnézni a 
Bárányok Hallgatnakc. fil¬ 
met, hát jo 5 napig nem 
aludtam. Azián megnéztem 
18 évesen újra, és akkor 
már kezdtem megérterri a 
dialógusokat is, amiről az 
öreg Hannibál beszéli, na 
akkor állói dobiam egy 
hálást. Most már tűkön 
ülök. mert ennek a lapnak a 
megjelenésekor már nagyon közei lesz a Hannibál bemutatója, és bizony 
állílölag legalább annyira Jó a Ilim, mint Oscar-díjas elődje voll. A filmhez 
készült oldal, szinte tökéletesen áthozza azt a feszült, sötét hangulatot, amit 
mindannyian annyira szeretünk végig retteg ni. A szokásos stáb in formáción 
és mindenféle íráson kívül, van itlegy apróság, ami kőkeményen próbára 
lehel mindenkit, aki egy kevés angoltudással rendelkezik. Nyomozhatunk 
egy HanníbaNelkületű sorozatgyilkos után, és ha ügyesek vagyunk, az 
oldal extrákkal jutalmazza az erőfe szitásé in két. Több forrásból kapunk nyo¬ 
mokat, melyeket végigkövetve remélhelőleg eljutunk a célszemélyhez. Az, 

hogy szép az oldal, az, hogy 
gyors és könnyen kezelhető, 
ellörpül a kacifántos nyomo¬ 
zás mellel, amit már harmadik 
napja nyomok, de még gőzöm 
sincs, hogy hol bujkálsz a 
kretén. Most épp Mexico City¬ 
ben próbálom összeszedni a 
nyomait. Ajánlom mindenki¬ 
nek, meri jó nyelvgyakorlás és 
még jobb kikapcsolódás. 




Akik azért nyávognak, 
mert szerintük az Iníer^*- 
semmi szépei nem tuű 
mulatni és tulajdonkép¬ 
pen eredendően rossz, 
azoknak ajánlanám a 
Magyar Természetfotósoi 
Szövetségének a honiáio 
ját.ahol egy kis szín¬ 
vonalat és művészetei 
töltögethetünk le a gépe 
inkre. Ajánlatos hang ku¬ 
tyával rendelkezni, me'" 
csak ezzel egyűH jön át az oldal hangulata, ami erős nyugtató jelleggel bir es 
nagyon komoty. Látványban annyira meg van szerkesztve, hogy az elsöas^i 
lommal,amikormegnéztem.olya né rzésíogoit el,amit csakaplanetáriumc^- 
óraztam eddig. Csendben ligyeltem a hangokra és a képekre és egyáltaíár 
baromira élvez lem az egészet. 1903-ig megnézhetjük az évtermészetfolosa 
és természetesen mindenféle képei letöH hetünk. Ha egy tárasz lő vagy sze¬ 
ren csalién nap után dög fárad tan hazaestetek és nincs kedvetek semmihez 
viszont van egy gyors Intőrnei-kapcsolatotok, a legjobb kúra ez az oIdái. 



WWW.formai, hu 


Megvallom őszintén nem 
tudom, hogy ezazoldal 
mióla van fenn a hálón, 
azt tudom, hogy kb. egy 
éve. amikor kerestem, 
még nem volt magyar 
Fl-assile. Már van, és 
bár még erősen kialaku¬ 
lóban van, mindenképp 
d icsé retet érdé m e I a po n - 
tosság és a részletesség, 
amivel a készítők összerakták az oldalt. Minden Ei-rajongé talál magának 
érdekességet és a versenyeket megelőző napokon, tényleg a lehető leggyor¬ 
sabban változnak az infok. Talán egy magyar nyelvű hírlevél kicsit dobna 
az oldalon, de mivel még kialakulóban van, nem igazán jártatom a számai, 
hál ha eleve tervbe van véve. Ebből végre egy nagyon komoly Fi-portál leh?* 
magyaruii Eddig viszont csak kisebb rajon gól oldala kai találtam, így tényleg 
Irissítő jelleggel hatott rám a dolog, már csak azért is, mert pontosak az infot 
mindeníelől, nem kell bárom helyről visszaellenőrizni a számokat, képben 
vannak a készítők, igy az igazi Fí-rajongők végre diskúrálhatnak kedvükre 
hasonló arcokkal... — magyarul! 



www.hotofnot.com 


Az Idiéla kritikai oldalakból 
van bőven, de az átlagosnál 
kevesebb az annyira ídélie“ 
képekei felvonultató, mint 
a hoiornol. Azok kedvéért 
akik még nem voltak Ilyen 
oldalon elmondanám, hogi 
ide lé nyképeket küldenek 
emberkék, melyeket az 
In lem eles társadalomnak 
kell osztályozni. Ennyi. Első 
körben nem biztos, hogy 
annyira felemelő, de ha sikerüluser-nevet és jelszót kapnunk az oldalhoz, 
akkor bizony bőven akad olyan lény kép is az oldaton, amin erősen meg- 
roggyanhata hasizmunk. Külön twist még az oldalban, hogy ez tulajdonkép¬ 
pen társkeresőnek indulna, de aki itt keres társat magának, az vagy nagyon 
egyedül van, vagy leljesen elvesztette a kapcsolatot a való világgal odakint 




















































































w ww ■ ba nthatra ck5.com 


www.hiphop.hu 



Bítntffíf A/n co/tt 


Csillagok Hábofúja. A 
é$ az ningyeri"*s 2 ü uíán a 
harmacfi^ lagtöbbat keresett 
fogalom a vifágháibn. Szinte 
biztos^ hogy több millió oldal 
van, ami kizárólag a „szent 
trilógiáért'’ lelt alkotva. A lég' 
különfélébb cimek és dolgok 
vannak a neten StarWars 
ügyben,de pontosan ebből 
kifolyólag az egyik legnehO' 
zebb feladat ilyen tartalmú 
oldalakat böngészni. Ha mondjuk egy meghatározott karakterről szeretnénk 
képernyőkímélőt letölteni, annyi találatunk lesz, pusztán a nevére, hogy 
napokig kulatgathatunk, mire párszázra leszűkítjük a találatokat. No de, 
most már ez mind a múlté! Itt van a Banthaiarcks.com, ami egy teljes 
SW'Search engine. Magyarul: egy olyan keresőprogram, ami kizárólag a 
Csillagok Háborúja témakörben nézegeti a szervereket. Minden van itt 
ami csak az Interneten megtalálható szigorúan SW-kapcsolattal. Képes¬ 
lapok, filmek, Windows-témák, ikonok, dolgozatok, cikkek, játékok, szoftver, 
hardver...minden. És mind- 
egyik Star Wars-os. A kereső 
az o! d ala kát egyéb ké nt tö bb 
szem pontból is osztályozza, 
így már a megnyitás előtt 
látni, hogy érdemes e 
belem élyedni az aktuális 
weblapba. Ezen az oldalon, 
tényleg minden SW'infé 
keresztül fut, az egyik leg¬ 
jobb a témában, ami a neten 
található. 
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www.modesite.sk 

Azt nem kell senkinek sem 
bizonyítgatnom, hogy a 
Depeche Mode hatását a világ 
popzenéjére egész zenei stílű- 
sok jellemzik, de azt viszonylag 
kevesen tudták, hogy a remix' 
fog alm át is az elsők közöti 
„honosították" a „rohartó diva¬ 
tos" fiúk. Az első remixeket úgy 
86-ban készítette a zenekar és 
nagyon nem sejtették, hogy idővel ez is egy külön zenei ágazat tesz. Am a jé öreg 
Depeche-re mixek napjainkban már-már csillagászati összegekért szerezhetőek 
be, persze ez sosem akadályozta meg a rajongókat, abban, hogy kisebb vagyo¬ 
nokat fektessenek ezeknek a felkutatásába. Mióta megioienta net, ezeka rnixek 
elvileg könnyen beszerezhetőek, sőt kismillió rajongó is csinál saját átiratot, 
amit ugyanúgy tetötthettek, minta hivatalos mixekét. Ettől függetlenül nagyon 
kevés olyan oldal van, ahol rendszerezetten, nagy számú DM-rémix található, 
és letölthető. A Modesite-on több mint 5Ű0 (!) különböző koncertfelvétel és érde¬ 
kesség lölthető le, és tapasztalatbél mondom, hogy két hetes ^ieszielésem"alatt 

egy halott linket sem találtam, 
pedig a fél DM-történelmet 
letöltöttem már. Mivel rajongói 
oldalról van szó, így nem 
csak mp3-ak akadnak dög Ivei, 
hanem mindenféle exira 
nyalánkság, ami csak 
DM-témában eíképzeJhető. 

Az ilyen oldalak hamar le hal¬ 
nak a letö lihető zen é k m iatt, 
így siessetek, mert szerintem 
ketyeg az óra. 





Az a legjobb a Rap- 
kultúrában, hogy már 
annyiszor eltemették és 
annyiszor sikerűII erre 
rácáfolni. Ami lejátszódott 
máraz államokban, 
ugyanazt a forgatóköny¬ 
vet kell itt is bejárni ennek 
a műfajnak, még ügy 
is, hogy komoly támoga¬ 
tást élvez a fiatalok nagy 
részétől. A Rap mindig is 
nehéz helyzetben volta többi zenével összevetve, mert (pár kivételt 
kivéve} álla Iá bán elhajtják a rappereket, mert „nem tudnak énekelni" és 
az sajnos „nem zene". No, amikor ezeket hallom kicsit felmegy a vérnyo¬ 
másom és felkeresek olyan oldalakt, mini a hiphop.hu . Ez a sile ott van 
a szeren! Minden megtalálhaló itt, ami a rapről valaha szólt, ráadásul szé¬ 
pen kialakítva , szigorúan magyar vonaikozásban. Letölthető fájlok dögi- 
vet, ismertetők a műfaj összes tartozékáról a tánctól kezdve a lalfirkáig, és 
ami a legjobb: egy teljes lista az összes jegyzett magyar zenekarról, ami 
valaha próbált vagy próbál ilyen muzsikál nyomni. Itta legnagyobbaktól 
egészen a kétszámos (összesen) előadóig mindenki lel van sorolva. Le a 
kalappal, illetve a sapkával! Az elhivatottság valahol azt jelenti számornra, 
am it ez az oldal mutat. 



www.mellesleq.hu 


Megvallom őszintén, erről az oldalról 
azt hitiem, hogy nem szól másról, 
mint női mellekről. Mivel nem én 
lalákam, hanem egy haverom aján¬ 
lotta, teljesen elfogultan azt hittem, 
hogy mindössze egy didimán-oldal 
lesz a végeredmény, ám szeren* 
cséré tévedtem. A portál (ha lehel 
így hívni) sok kai több irányba ágazik 
szét, mini egy sima erotikus weblap. 
Van itt humor széke ló és zen Heg is 
keresgélhetünk mindenfelé. Nem is 
keIIsokat írni róla, mert igazából tel¬ 
jesen igény szerint kell böngészni, 
és mindenki nyugodtan elidőzhet 
akár órákig is. Szinte biztos, hogy 
fatál érdekes dolgol persze legin¬ 
kább a hölgyeket mulógató szekciót 
ajánlanám, már csak azért is, mert van erotikus 1B éven aluli részleg Is, így ha 
becsületesebb srácok járkálnak erre, és nem akarják maguknak idő előtt feliám i 
a női test szépség élt, akkor is bőven tesz néznivalójuk. 



ww w. h e ad b 0 n e. c 0 m .''frien d s.^ cha 1/ 



Merthogy miridig a 
rinyálás, hogy a gyerekek 
nem chatelhelnek! Hogy 
az Internet túl rossz és 
különben sem lehet 
cenzúrázni. Hát kérem, 
a szomszéd íolyamaios 
noszogató sáriak 
köszönhetően végre talál¬ 
tam egy olyan chatoldalt, 
ahol gyerekeknek vannak 
megfogalmazva a szabá¬ 
lyok, gyerekeknek vannak 
írnék többel... gyerekek. 




megválasztva a lé mák...stb. Erről talán nem is 


-adam'- 





























































































N em való szí Hű, hogy a kereskedő 
ás szolgáltató szakmán kívül van 
még egy olyan területe az élei¬ 
nek, ahol naponta annyiféle emberiig 
pussal találkozunk össze, akár égen 
a csillag. Ez alól azért kivételi jelent 
néhány egyéb foglalkozás, de sze* 
rintem a fentebb említett „wörkpléjsz" 
adja Igazán vissza a hangulatát az 
érzésnek, — Miért is érdemes élni? 

Az én elgondolásom szerint igen 
egyszerű a válasz, begy minél több 
em bérnek segíthessünk a szaktudá¬ 
sunkkal. Természetesen mindezt anél¬ 
kül, hogy lenéznénk vagy a saját 
tudásunkból fakadó előnnyel, föléjük 
helyeznénk magunkat. Sosem szabad 
elfeledni, hogy a számitógépes tár¬ 
sadalomban sosem létezik végtelen 
tudású szakember. Ez két dologból Is 
fakad. Az els€,hogy mindannyian vol¬ 
tunk kezdők és nem egérrel a kezünk¬ 
ben születtünk, mindenkinek kellett 
egy vagy több tanítómester, aki meg¬ 
mutatta az első lépéseket. Az Ián a 
másik, a szerintem legnagyobb igaz¬ 
ság, miszerint még az istenitudásü 
programozó zseninek rstud űjatmon- 
danfegy középiskolás nebuló. Ez a 
szakma ugyanis állandóan, a nap min¬ 
den másodpercében lejlödik, átalakul, 
új és újabb programok és hardver¬ 
elemek milliói árasztják el a piacot. 
Egyetlen ember sem képes napraké¬ 
szen odaállni az esetlegesen telmerülo 
problémákelé. 

Kereskedőként illik védenie vásárló 
nagyközönséget, azonban akadnak 
olyan kirívó esetek, ahol a lég- 
piheniebb aggyal és tudalállapottal 
megáldott szervizesből is kitörnek a 
fáradtságra utaló jelek. Itt most vélet¬ 
lenül sern a tudatlanságból fakadó, 
bugyuta kérdéseket feltevő laikusokról 
van szó (segíteni kellőket, senki sem 
lúd hat mindent), mini említettem min¬ 
denki volt egyszer kezdő. Van azonban 
néhány annyira égbekiáltóan kirívó 
esel, ahol a türelem és józan ész felelt 
győzedelmeskedni lálszik a fáradtság¬ 
ból és a „most már mindegy" érzésből 
fakadó beletörődés. Következzék hát 
egyesekor ezekből és az ehhez 
hasonló lörlénelek gyűjteményéből. 

Február, 

Egy igazán szép latyakos esÓs nap. 
Korgó gyomorral ülünk a nagy sem¬ 
mittevés kellős közepén, mivel a IQ 
lépésre lévő csemege üzlet éppen 
leilároz. Ml tagadás, azért szívesen 
ál ugranánk Katához egy Rudira (nem 
kell sem mi csúnyára gondolni). Az 
újévi íáradtság miatt senkinek nincsen 
kedve még csak megmozdulni sem^ 
ahhoz is láradtnak érezzük magunkat, 
h 0 g y e Ikezdjü n k szörf ö I g etn i {a vilá g - 
hálón lermészetesen). Aztán feltűnik 
a szemem sarkában valami apró érde¬ 
kesség . Egy kb. 65-70 év körüli sza¬ 
kadt pasi álla bolt kirakata előtt, nagy 
érdekiődéssei kémlelve a kihelyezett 
cégtáblát és a reklámokat. Már arra 
gondolok, betér hozzánk a szemerkélő 
esőről, (ha másért nem is, hátmele¬ 


gedni) de nem, szépen odébbáll. 

Alig telik bele három pero, látom 
em beremet amint nagy borvirágos 
orrát az üveghez lapítja. Próbál bete¬ 
kintést nyerni, vajon mi is történhet 
odabent. Hátrébblép, szép kövér zsir- 
foltot hagyva maga után, majd határo¬ 
zottmozdulattal leszakítva a kilincset 
beronta boltba. Az elsődöbbentbol 
m é g f e I sem ocsú d u n k, m ikor kisza kad 
belőlem a kérdés: 

— Tess ék, miben segíthetek? 

Mintha misem történt volna, máris 

szánkázik rá a kielégítő válasz. 

— Egy sört! 

Komolyan mondom, ragadós a hülye¬ 
ség. Még mielőtt útbaigazithainánka 
jöemberl, szinte egyszerre kérdezünk 
vissza: 

— Világosat vagy barnát parancsol? 

De ha máraz eltévelyedettegyéneknél 
tartunk, akkor itt van egy újabb példa. 
Egy példás családapa térbe hozzánk 
a karácsonyi tumultus elolt, valam ikor 
November végén. Előadja, hogy a gye¬ 
rekek által eddig nyúzol! Pentium l-es 
gépét szeretné lecserélni egy újabb 
modellre, természetesen a használt 
cuccokbeszámtiásávalegy etemben. 
Az általa behozott masinára valóban 
ráfért egy kicsi upgrade, ugyanis a & 
MB rammal és a 210-es winchesterrel 
felszerelt cucc tatán csak szöveg szer¬ 
ke sztgeiés re használható (legalábbis 
a játékok mai igényeit szem előtt 
tartva). Egy szó, mint száz létrejön 
a gépátépítés és a régi alkatrészek 
beszámítása is. Megjelenik az egész 
család, és mi örömmel adjuk át 
az új gépet. Bekapcsoljuk, és a 
szabályszerűen bemutatjuk, hogy 
működőképes állapotban van, a gyere¬ 
kek még ki Is próbálják minden rend¬ 
ben van-e. Mivel nem vetlek operációs 
rendszer, ezért azt a gép kiadás előtt 
eltávolítjuk róla. A családfő a távozása 
előtt még meg is jegyzi, milyen udva¬ 
rias a kiszolgálás. Alig telik bele másfél 
óra, máris jön az ilyenkor Időszerű tele¬ 
fonhívás. Az előzőekhez képest, egy 
árnyalatnyival Idegesebb hang üvöltözi 
a kagylóba, miszerint ál lett verve és 
azonnal az Illetékes hatósághoz fog 
fordulni, hacsak ki nem megyünk a 
fennálló hibái kiküszöbölni. Néhány 
perces aktív rábeszélés után sikerül 
a kedves vevőt lenyugiatni és meg¬ 
kérni arra, hogy hozza vissza a gépet, 
a körülmények ugyanis itt adottak a 
szakszerű javításhoz. Megérkezés, a 
gép földre tőrfénő fedobása, szitokára¬ 
dat. De mi a probléma??? — Hál a 
gép nem csinálsemmit, hiába kapcsol¬ 
juk be. Meg abillentyűzetsem akar 
működni, pedig be van dugva. Miután 
megtörténik a felvilágosítás az operá¬ 
ciós rendszerűgyében, valamennyire 
csillapodnak a felkorbácsolt kedélyek. 
Megígérjük, hogy a behozott Win- 
dows-t Ingyen lellelepitjük (tisztázandó 
a félreértést). A következő részben 
viszont megkérjük a tisztelt urat, ugyan 
rakja már össze a gépel és mulassa 
meg mi a baja billentyűzettel. Az 




összerakás rendber^ Is megy, csak a 
PS2'es keyboard csatlakozója kerül az 
egér helyére, ergo m űködni nem fog. 

És hegy mi itt a poén? Mindezt a háttér¬ 
ben egy öltönyös középkorú úr végig¬ 
nézte, majd a távozáskor óvatosan a 
kisietű ember mellé lépett és jól hall- 
haléan a következőt mondta neki,— 

Jó napot kedves uram. Engedje meg, 
hogyiolajánijam önnek cégűnk kitűnő 
termékeit. Első osztályú. Román gyárt- 
m án yú há rm as e ké két forg alm azun k... 

És ha mindezek után még valaki azt 
gondolná, csupa móka és öröm a 
mi szakmánk. Középkorú hölgy baktat 
befelé az ajtón, hóna alatt egy minimum 
tfz éves mátrix nyomtató pihen. Hozzá 
kell tenni, hogy az eset a legnagyobb 
nyári kánikula közben történt. Már 
a kész ülé k átvétele ko r é reztü k, hog y 
valami nagyon nem stimmel. Talán az 
a furcsa szag zavarta az orrunkat, 
nem is beszélve a nyom taté bői szivárgó 
zselészerrSanyagról-Nincsmiítenni, 
ha elvállaltuk, meg keiljaviiaríi. Kisor¬ 
soltuk, kinek juta szerencsés feladat, 
majd rá zártuk a halálraítéltre a szeArIz 
ajtaját, mivel a szag ekkorra már elvi¬ 
selhetetlenné váll. Nos a szétszedés 
után (ehhez igénybe vettünk egy vegy¬ 
védelmi gumikesztyűt is) a következő 
látvány tárult a szemünk elé. A hibát 
nem más okozta, mint egy hüvelykujjnyi 
egér, amely a fej tolómolorja és az 
elektronika között szenderült jobb létre. 
Ettől még ugyan a printer működött, 
csak az időközben megjelenő nyüvek 
és csőníkukacok okozlak némi fenn¬ 
akadást. Utóbbiak félig ellagyaszlolták 
az egeret, majd újabb táplálékra lellek 
a nyomtató elektronikáját tartalmazó 
panel képében. Sajnos szegény ezt már 
nem bírta el, igaz csak néhány forrasz¬ 
tás és összekötés sérült meg. Minket 
viszont mindenért kárpótolt a kriptaszag 
és a cseppfolyós egér kitakarítása a gép 
belsejéböL Nem kitolásbél de oz egeret 
egy zacskóba csomagolva mellékeltük 
a hölgynek, minta hiba okáért felelős 
„alkatrészt”. 

Mi van akkor, ha mindig bedöglik egy és 
ugyanazon alkatrész? Főleg akkor mi 
van, ha ez az alkatrész nem más, mint 
egy egyszerű billentyűzet. 

— Hello. Megint itt vagyok ezzel a 
vacakkal. Nem elég, hogy nem reagál 
a püfölésre sem, de még a feliratok is 
lekoptak róla. 

Na ílt térryieg valami nagy baj Jehet. 

Alig két hete cseréltük ki nekik és megint 
kipurcant. És valóban, szinte az összes 
betű lekopott róla. Ez hihetetlen. 

— Árulja el, mi történt ezzel a vacak¬ 
ká l?Azmég rendben van, hogy nem 
működik, de hogyan tudta levakarni róla 
a betűket. Nekünk ez tíz év alatt sem 
sikerülne. 

— Hátén nem csináltam vele semmi 
különöset. Ugyanúgy használtuk, minta 
másik régebbi darabol. Nagyon vigyáz¬ 
tunk rá, mindig le van takarva, hanem 
használtuk. Igaz néha igy isbepo- 
roíödik, de akkor nagyon szépen le 


szoktuk takarítania sűrolékeiévé, 
egy kis narancsos súrolóporrE^ i-zsc 
arra ügyelünk, hogy ne foíypr u sst 
víz bele. Az biztos ártana ne^c: 
COMMENTJ®. 

Máskor.egyelégzűrósnap reg&t i 
éppen azáráshO'Z készűlődu:'* aüniHr 
belép az ajtón egy 16-17 év kd--ji fotf 
srác. Legalább négy dioptrías 
üvege mögött elég nehéz 
vajon éppen melyikünkre is néz Sá¬ 
gé nynél már csak azért is le he: •sam 
gond, mert akkora csókólomoi tiszác 
majd leestünk a pult mögé. Mac izar 
még olt van az is, hogy a potc'* 
mínckét fok ellenére is térdig e': 
pcsztökabát volt rajta. 

— Tessék mondani, mennyize 
egy darab kis lemez (floppy) 

— 100 Ft, plusz ÁFA, de oícscccs- 
kijössz, ha megveszel egy dobozzá 
860Ft-ért. 

— Nekem csak egy darab ke*é^ 
lehetséges. 

— Rendben, egy darab kisfiocc* 

— szépen megkérdezzük óhac— sas¬ 
iét a kedves vevő, majd elkezd^;* <3- 
Illan la nevére az egészet. Má'e-cer 
végzett a nyomtaté és a fizetése' •'txm 
a sor, amikor jön egy gyors és " 
bizonnyal célszerű kérdés. 

— Megkérdezhetném, hogy vs' 
valamilyen játék? 

— Nem, sajnos nincsen. Ez csa.* 
üres kislemez. A játékokat ma' azsa; 
márCD-ken adják ki. 

— Tényleg nincsen? — kérdez sr 
hangon. — Akkor sajnálom, ce 
kérem. Majd azon nyomban kts^i 
büitbólén pedig nekifoghatci 

a minuszos számlál. így az ezesz 
mizéria többe került az egész ez 
áránál 

Végül pedig mit legyen az er^Zr' 
ispihentagyü kollégájává léga:.co: 
karácsonyi hajtás közepette’ Az 
kezével éppen számlát ír, miközben 
megpróbál egy vevőt is kiszoiCtr fs 
az éppen aktuális Internet sze'z^os 
meg kötését is szerein é tebon f ; zs**. 
mindezt egyszerre és úgy, hsz. -.Mzmh- 
éhsége már fél Órával ezelőtt is 
jaí méreteket öltött. Aztán varazsizzía 
megszólal a telefon. Meg szó la €■: -==>»r 
is hallgat el. Senki nem hajá'zz 
venni, kénytelen tehát az. a*; a e-- 
közelebb van hozzá. Szerzőaés«T^ 
félbehagy, vevőtől elnézést 
írását félretesz, lelefor^t felvesz ^ 
lóban síri csönd, majd egy siusz:í^s 
le is tesz ik. M in d ez még ké tsze- ir-BeÉ 
meg egymás után, mire az az,. z eer 
a forrásponlol, hogyanegie: ^ 
csörgéskor már majdnem ::-•=' i 

fúlön keresztül. 

— Tessék számítógépes szíí 
miben segíthetek? 

-™ Jó napot, Kovács va gy:» z >scs 

Béla. — mit i$ mondhatna e-r* 

humorán állévö fáradt em Pá- 

— Én meg Bond. James = :-z 
Nyugalom Laci, veled vaj • 









ACOMP SZÁMÍTÓGÉP KONFIGURÁCIÓK 


fntal Pentium III processzoréi 
ABIT BX133 RAID alaplap 
Ultra DMA10Ű 
2S6MB 5DRAM 
40GB merevlemez 
1,44MS Floppy Disk Dríve 
12x DVD meghajtó 

SoundBlaster üveí Value hangkártya 
Fax modem ^kbps V90 
ATX miditorony 

Genius 3 gombos görgős egér 
Angoi vagy Magyar 
billentyűzet ^ 


Ez. 3 gép a számitástechníka legnagyobb taljesítményü, de még elérhald 
árfekvésű atkatrész:ait tartalmazza. Jelenleg ABIT BXt33 RAID alaplapod 256MB 
memóriát 40GB'OS merevlemez kapacitást ^ hangkártyák legjobbját a 
SoundBlaster Llve!-ot, DVD meghajtói és Fa^Modem kártyát építettünk bele. Két, 
részben eltérő kiépítési ajánlunk: 

Az elsőben Intel Pentium III SSOMtiz-es processzor és egy kiváló videókértya a 
GeForceZ MX, a másikban Intel Pentium 111 lOOOMHz-es processzor és a világ 
egyik leggyorsabb TV kh és bemenetes videókártyája az ATI Radeon található. 
Ha kompromisszumoktól mentes Igényeid vantrek^ és az Intel processzorokban 
Jobbért megbízol ez az a gép amiben mindent megtalálsz! 




Intel Penlium III 350MHz 
GeForce2 MX 32MB TV-OUT 


Entel Pentium III lOOOMHz 
ATI Radeon 64MB TV-OUT 


189.900 Ft 



[ini^ 



A gépet azoknak ajánlom, 
akik egy olcsó, de bár¬ 
mely Windov^s-os irodai 
alkalmazás futtatására al¬ 
kalmas számítógépet ke¬ 
resnek, A gép 12&MB me- 
mórJá|a és IBGB-os me¬ 
revlemeze elegendő ka¬ 
pacitású a legtöbb prog¬ 
ram számára. A CD-ROM 
meghajtó, a hangkártya 
és a Fax Modem 
segítségével az 
InterNet elérése, 
Multimédiás alkal¬ 
mazások futtatása, 
Fax küldése és 
fogadása azonnal 
lehetséges. 


* Intel Celeron processzorraf 

- 1BGB merevlemez 

- S2x CD-ROM meghajtó 

* I.ÁAMB Floppy Disk Drive 

* Fax modem SSkbps V90 

* On-Board AC'97 hangkártya 
' ATX miditorony 

* Genius 3 gombos görgős egér 

* Angol vagy Magyar billentyűzet 


* Emel Celeron SSaMHz 
' REv 3 TNT 2 Van la VGA BMB 
- S4MB SOBAM 




Intel Cetefon TCOMHz 
Ríva TNT 2 Van la VOA 16 MB 
12aMB SDRAM 




Intel Pentium III vagy Celeron 

processzor 

Ultra DMA100 

128MB SDRAM 

1,44MB Floppy Disk Drjve 

On-Board AC’97 hangkártya 

Fax Modem 56kbp$ V90 beépített 

ATX miditorony 

Genius 3 gombos görgős egér 

Angol vagy Magyar billentyűzet 


ACOMP XPLOR£R egy átgondoltan kialakított fá- 
ték- és munkagép Intel Celeron 733 vagy Intel 
Penlium 111 850MHz-es processzorral, A l2flMB 
memória és a 4ÜGB-OS merevlemez minden 
program zökkenómentes futtatását lehetővé te¬ 
szi Az egyik leggyorsabb videokártyát és DVD 
meghajtót építettünk bele. Ezzel a géppel minden 
játék és felhasználói program maximális teljesil- 
ménnyel futtatható. Bármely konfigurációt vá- 
iasztla, meglátja, hogy a gép hosszú Időn át min¬ 
den igényét méltányos áron kielégíti. 


Intel Celefon 

Ríva TMTZ Pro 32 MS VCA 
SZX CO-ROhf meghajtó 


114.900 Ft 


Intd Pentium III bsoMHz 
OeFOróe2 MX32MB 
4000 fneievlefflftz 
tZn DVD nte^ajtó 






pentiuiTiW// 


‘ 14.1" XGA-TFT 
< Intel Celeron 733MHz 

* &tMB SDRAM 

* 10GB rnerevlemez 

* Z4x CD-ROM 


349.900 Ft 


AKCIÓ > SEGA DREAMCAST JÁTÉKGÉP 37.992FT + AFA !!< - AKCIÓ 


GEmcam 

mobile world 

Intel Pentium III vagy Celeron 
a.SlIoppy disk meghajtó 
Fax M ode m 56kbps V90 beépítve 
Ethernet 10/100Mbit hálózati kártya 
128bít 2D&30 SIS Engine videokártya 
3D Positíonal Stereo hangkártya 
Beépített sztereo hangszórók 
1x PCMCIA (Type I vagy Type ti) 
Audio ki- és bemeíietek 
Mikrofon, PS/2, USB csaflakozó 
Infrared Port IrDA 1.1 
Li-lon akkumulátor 
315mm X 266mm x 39,5mm, 2.95kg 


t4.r XGA-TFT 
Intel Pentium Eli SSOMHz 
izsmbsoram 
15GB merevlemez 
24x COROM 


14,r XGA-TFT 
Intel Pentium III lOÜOMHiz 
2S6MB SDRAM 
2QGB merevlemez 
8x DVD ROM 


bci:í:^MnaáLgFFJFi»i»iaál 


Nyltvatanás: Hétfő-Péntek: 9.00-17,00, Szombat-Vasárnap: ZÁRVA 
A PÓLUS CENTERBEN a tiöt mlndati napján 10-20 óráig, 

Áraink az ÁFÁ-t nem tartalmazzák. Az árak véftoztatásának Jogát fenntartjuk. ^ 
ACOMP PEST: 1134 Budapest, Róbert Károly krt 68. lol./Fax: 339^5647, 339-5648 % 

PÓLUS CE NTE R: 1152 Budapest, Szentml hályi út 131. Tel./Fax: 419-4091, 419-4092 í, 

Internet: www.acomp.hu Faxbank: 2-333^66/1477## Sj 






















































































Az adrenalin szintem kicsit magasabi) 
az átlagosnál. A kezeme n a fe bé re n 
csillogó izzadságoaeppek csörgedeznek, 
a kicsit megvisel! kezemen, lefelé. 

Az újhegye ken összegyűlik és úgy 
áll ott, mintha a na várna, hogy jön 
érte valaki. Ügy állott, min! egy 
lüggeszkedó lomász, vagy valam i majom- 
ember. 3 hirtelen lecsöppen, ugyancsak 
úgy, mintegy toínász [akkor, ha 
kevés önbizalom kapszulát vett be, 
vagy keveset kent ab bó I a sz' rból a 
kezére). Lassan nyúlok, csak kiméri műz- 
du lato kát teszek, nehogy feltűnjön vala¬ 
kinek is. E Hord ltom a kis kallantyijl és 
kiveszem a szűrke, már-márunalmas, 
egyhangú borítékot. 

Szép íolyamatO'San lépek (jobb lábata bal 
után), addig, mígnem beérek ledobok min¬ 
dent. Mérnem vagyok kimért, söt- kap¬ 
kodok. A borilók (nrely ugyebár unalmas) 
egy színekben pompázó gyónyörűséget 
kapok ki, persze a lehető legnagyobb 

vigyázaltal, s megkezdődik a.. 

...Csevegő, Mely kicsit ugyan rendha¬ 
gyó lesz ebben a hónapban, de leg¬ 
alább lesz. Ugyanis — mint arróltalán 
értesültetek a bevezetőben — a lap 
belső változásokon próbál keresztül 
menni, azaz a fanuárl design váltást 
követve, remélhetőleg május nem 
csa k az ara nyat é rő es öj é rő I to g 
elhíresíilni, hanem arról is, hogy 
az 57S K Byte izgalmasabb és tar¬ 
talmasabb lett, mint vataha. Leg¬ 
alábbis ez volt a cél azon a kis 
megbeszélésen, amit heveny 3 hete 
tartottunk Itt, a szerkesztőségben. A 
ezerkesztősé9ben,amimá^an^yimm- 
dent megért. Nem is tagadom, hogy 
nem kis Izgalommal vártam azta 
péntek délutánt, amire össze is lett 


Imádat, amivel én bírtam tenni az 
576 K By te iránt. Aztán fordulta 
kocka, mert|ó ideje már a másik olda¬ 
láréi szem létem a dolgokat, és tanulga¬ 
tom azt, hogyan is kell, Illető legesen, 
hogyan is lehetújságot készíteni. 

Ma. Magyarországon, Két sző, mely 
igen fontos és meghatározó. Nem 
védőbe szé d re készü lő k, m ie I Őtt m eg - 
ijednétek, és nem is szándékozok 
sze n tbe szédet se m ta rta n I, de igen¬ 
csak eFm erengtem, amikorazon a 
bizonyos pénteki napon arról volt 
szó, hogyan lehetne a KByte-ot 
eJőremozdítaní. Mert ahol most tart, 
az nem olyan,mint régen volt. 

És a levelekből is ez szűrődött 
ki-egyhangúlag. Úgyhogy amíg a 
srácok azon dolgoznak, hogy minél 
jobb legyen, gyorsan megválaszolom 
Itt a felmerült problémaköröket,.. 

És miért írom ezt le'? Őszintém megmon¬ 
dom: fogalmam sincsen. Talán egy kis 
unalomiizö neked (Ugye milyen kedves 
vagyok?). Úgyis tudom, hogy nem csi¬ 
nálsz semmit, nincs semmi dolgod, persze 
a levélíráson kívül a Csevíbe. 

Szépen is néznénk ki, ha csupán 
e n nyi lenne egy tőszerke sztő fela d ata. 
Tudod ez a titulus nem osak a pozíció 
nevét és melle járó anyagi juttatásokat 
jelenti, hanem azt a felelősségteljes 
m unkát Is, hogy amit kiadsz a 
kezedből, azt több tízezren olvassák. 
De konkretizálom Neked, hogy mit Is 
kell csinálnia egy főszerkesztőnek: 

1., A la pvetően u g ye, a m íko r beérkezl k 
egy új játék a szerkesztőségbe, az ő 
feladata tudni róla, hogy egyáltalán 
Itt van, és egyáltalán az mekkora 
horderőt képvisel. A mai PC-s játék- 
felhozataílelnézve néha bizony igen 


„Az adott százalék nem egy 
átlagolt értéke a grafikának és 
játszhatóságnak, hanem egy 
összértékelése a játéknak!” 


toborozva a gárda apraja-nagyja. Pont 
azért, mert volt idő, mikor még én Is 
úgy vártam a KByte-ot rejtő boriié kot, 
mint a fentebb elkezdett levélrészlet 
írója, és én is úgy tudtam beleélni 
magam az újság olvasásába, mint még 
sem mibe. Drága jó édesanyám be Is 
szólt elég rendesen, hogy mi lenne, 
h a a ta n u Iá SS a I f og lal koznék s helyett, 
hogy éppen fejből memorizáltam egy, 
ma mármuzeálisnak mondható pél¬ 
dányt, vagy rendezgettem az akkor 
közel 5 éves archivumomal. Hangulat. 
Egy SZŐ, m elyel Q yZ c í m bo rá m szeri nt 
nem szabadna leírni. Pediglen nem 
tudom megállni, hogy ne tegyem meg, 
mert ez volt az a megfoghatatlan, cso¬ 
dálatos érzés, ami akkor jártát, amikor 
lapozgattam egy régebbi számot. És 
teljességgel felfoghatatlan! volt az az 


nagy gondban is van az ember, 
hogy az éppen aktuális Játékosoda az 
aznap érkezett 15 másik társa között 
mennyire vészel, vagy mennyire adód¬ 
hat át az enyészetnek, 

2., És bizony a vizuális teszt ezen sokat 
tud segíteni, azaz első szűrőként a 
tőszerkesztő szeme lesz az, ami osz¬ 
tályozza az anyagot, melyet ezután a 
játékteszteló karmaiba ad. Megfelelőt 
a megfelelő helyre karakterszám, és 
határidő megjelölésévét. 

3., Minden egyes éppen készülő 
számnak van egy úgynevezett 
előretervezett tartalma, amit egy spé¬ 
cié íis A/4-es lapon vezetünk, hogy 
melyik oldalon milyen cikk szerepel 
— ezt hívju k k 11 övé snek. S zóva I a 
kilövés össze szerkesztése is komoly 
odafigyelést Igényel, hiszen egyrészt 




a játékok megfelelő mértékben való 
elosztása,és rendeződése sem mind¬ 
egy! 

4., Erre rákontráz az a vicces helyzet, 
amikorkábéa nyomdába adáselőtt 

1 héttel megérkezik egy olyan anyag, 
mintpl.:a Black ^ WhiteHés akkor 
a tesztelő kolléga meg mehet haza, 
és viharos sebességgelneklúlhet ját¬ 
szani 3 nap és 3 éjjelen keresztül, 
hogy valami érdemlegeset kiizzadjon a 
játékról, 

5., Persze akadnak még bőven 
főszerkesztői feladatok, melyek szin¬ 
tén az újsághoz kötődnek: kapcsolatot 
ta rtaniazokkal,akika munkátadják 
nek ü n k, va g y Is a cégek kel. Ahhoz, 
hogy legyen valamia címlapon és ne 
csa k egy f e hér fo It, tenni kell á m va la - 
mítl Mégpedig meg kellszereznia 
képet attól a cégtől, aki egyrészt foglal¬ 
kozik velünk, másrészt m inket is érde¬ 
kel. Hengeteg ötlet dőlt már dugába 
azért, mert egy játék fejlesztő cége 
nem tudott értelmes anyagot biztosí¬ 
tani számunkra. És Ilyenkor legtöbb¬ 
ször szegény Balázs szívja a fogát, 
hogy mit Is rakjon az oldal pagináját 
szolgáló illusztrációs csíkba. 

6., Nem Is beszélve a nyomda és 
terjes ztőkkel tő rténő é I m én ys zá m ba 
menőtelefonálgatásokrél, melyek 
közül inkább csak az utóbbi a húzós, 
hiszen terjesztésünk nem áll éppen 
a helyzet legmagasabb fokán. Bárén 
aztán végképp nem értek hozzá, de 
nem tudom elképzelni, hogy Debrecen 
fő terén az újságárus miért 2 db 576-ot 
kap havonta, amit szorgalmasan el Is 

a d, m ig B udapest e g y e Id u gott utc á- 
iában 24-et, am Iből Ő is elad szorgal¬ 
mas a n, d e u gyancs ak kettőt... Szóvá I 
ennek normallzálásasem éppen gye¬ 
rekjáték, mert ha túlzottan belenyü* 
lun k, a k kor félő, h ogy f e I bo ritu n k 
valamiféle olyan egyensúlyt, a m it a 
lapterjesztők találtak ki, és én csak 
értetlenül nézek elébe... Addig meg 
csak noszogatni lehet őket. 

7., Meg aztán biztos van egy csomó 
más dolga is, hiszen a János sem ér rá 
soha, ha kérdezek tőle valamit, és zilált 
ábrázatából ítélveannyira könnyed 
mégsem leheteza meló... 

Talán a Hőnap Dumája líszteletére.Már 
korábban leírtam mia fő problémám (a 
hátulía a lapnak, azaz a köveikezö szám 
bemutaíásál szolgáló kis intermezzo. Most 
már nincs vele problem). 

Hát ha éppen nem keverjük össze 
két játéknak a képét, mega szövegét. 
Illetve nem ugyanaztaszövegetrakjuk 
be egy más játékhoz, akkor mondhatni 
tényleg azt a óéit szolgálja, amiért 
kitaláltuk... 

Csak egy kis ötletem lenne. Tehát: Szuper 
ez GLOBAL 100, meg minden,de mi 
lenne, ha egy 576 listát állítanátok fel. A 
|i vélemé nyelekre is kíváncsi vagyok, de 
esetleg, ha összejönne csinálhatnátok egy 
felmérésHs. 

Kicsit problémás lenne itt kezelni 
a szavazatokat ahhoz, hogy ebből 
rendszeresolvasólvisszajelzésestop- 
lista legyen,de mondjuk év vége 


felé meg lehet ejteni egy afféle e 
visszatekintő szavazást. 

A saját lista meg meg int csak 
más lenne, mert minden egyes 
más sorrended állítana fel. 5 ar 
tül összegezni?) Háááát. Embs' 
a talpán... Azmeg amúgy sem 
senkltsem,hogy mia GyZ ke<3v?-c 
játéka..,© 

Ezután a mélyreható kifejtés uíá- ^ 
egy kom oly agylevékenység eiczc'^— 
egy kérdés is jőn: MHórténta kis 
ánnyal (remélem nem veszi sériéi-'-í-* 
azazUnellei? 

Volcz Zoltán 

Él és vírulvalaholott Cegléd könr?- 
kén, ahol dolgozik. Talán emiatt''>eT 
is tesztel mostanában annyit, mr:-^ 
hisz van neki munkája bőven. Mec 
aztán úgy Igazán a fogára való 
sem érkezett hozzá, 
itt valószínűleg gálád módon kics^- 
g ettek, mert a levélnek vége szace^. 
De szia Zoli, N eked is. Evezz ú n k -.r « 
Is tovább a második levélre! 


Udv néked, nagybecsű Föszerkeszs; 

Két hónapja újra veszem a lapot, ciósb .-rr 
egy 5 hónapos szú net. Nagyon jó a ac. 
bár a papír leh ein e kicsit strapabí róüc m 
ezt már sokan leírták. 

Ja, jött még pár ilyen levél is ebbeea 
hónapban, mely utalt arra, hogy a 
kítópróbát nem Igazán állta ki az t^ia^ 
é s egy v i seltese b b Isko I aíáská ba éw- 
kolöz vasam kötnétek rá nyugodt iA»- 
vel éÍetbíztosítást,de dolgozunk ~é 
az ügyön. 

Hmm. Ez az erotik gém kicsit durva 
Persze nem magarnra gondolok, 
kifejezetten tetszett, de emlékezz, a 
úgy 94 tájékán Martin azokat a 
osajokatbeletteaMangaMániábe El 
nagy íe lío rd uiás voH. Remélem. hoci 
nem lesz. De lesz.:) Pistike apukája “-e-j- 
létja, és legyaláz titeket Pistike mec ' 
veszi a m ásik la pót, mert ez egy fers: “w 
mindl. 

Nem lesz ebből semmi gáz kére™ 

A János épp most jötte Gyors kocs 
ütoáből és mondta, hogy mégser tvi 
szüksége a fogkeféjére... A világ íQB 
zatosan változik az idő haladtává^a 
míg a hatvanas években egy krvfkne 
b oka is fe I tudta Inge rein i a férhaíL^ 
addig ma mára push up melltartú 
és falattangák dívnak. Meg aztán. 
ez egy kiadott játék, amit mi csak 
jó h iszem űen bem u taitu n k, ho g y 
b van, és azt hiszem a cikk hang ven* 
is erősen visszafogottra sEkereőer 
ahhoz, hogy bárki megrökönyödhes¬ 
sen. 

A cikkek jók, bár a nevekkel még goa^i 
vagyok, ki ez a von derbözé? 

A hónap másik kérdés favcritja. kfss 
akkor egy kis rávezetés következe 
tavaly október tájékán debütált riauB 
egy Igen lelkes és tehetséges fiel^ 
e m bér, ki m o n ogram ját f e Ih as zn avi 
G yZ névé n kezdett p u bl I ká I n i. A 
tata s m ind en vá ra kozá st f e I ú Em u4l a 
Baldur's Gate ü cikkében tettem 
ama! napra már nyugodt szív ve aüe- 
hatom: szálló Egévé váltak. Hiába 


( ^ #K3tZOOlfWils5?g WM 



















yry 

tehetség nem terem minden hokor¬ 
be n, Eien a pozitív vieszajelzésen a 
János folbátofodve elkezdte viharos 
vehemenciával pumpálnia stuffohata 
Zol! téléi aki szépen lassan átvette az 
új s á 0 5 Ű % -á n ak irá sát, a m it ész re I s 
vettetek ás annak rendje és módja sze¬ 
rint btlázadtatok, hogy ml az,hogy az 
egész újságot, csak a GyZ írja, Mert, 
hiába jó a stílusa, meg unikum, de egy 
Ida után márunosk ha minden máso¬ 
dik oldal ugyanazt a hangulatot nyújtja. 
A zo kna a kik ezt krlt izá Iták , m őst itt 
van Von dér Bdze. Aki ugyan teljesség¬ 
gel megegyezik GyZ kollégánkkal, de 
hát mégse lehessen rá azt mondani, 
hogy a fél lapot a GyZ Írja... © 

Az értékelőiórde án odabiggyesztenék 
még néhány webcímei. 
ittmostarra gondolsz, hogy lehetne 
egy játékhoz több kapcsolódó link is, 
nem csak a hivatalos fejlesztcíé, vagy 
kiadóé? Hát elsősorban ez is rajtatok 
múlik. Ha sokan akarjátok és ezt jelzt- 
tek is nekünk, sem miakadájya kettővel 
több linket elhinteni valahol egy külön 
boxban. 

A jáEékbó l lehetne több sport, bár most 
tudom, hogy szimulátor-hónap lesz, 

Ahha. Valaki meg pont a rógbitöi, meg 
az ilye nektó I ka p h as m e nást. 

A hónap dumája míndkát részben tetszeti, 
főleg a tied, meg is lepődtem, hogy jobbat 
írtál a nagy Martinnál. 

Ez azt hiszs m i g e ne sa k szubjektív, de 
most biztos dagad a János mája... © 
ÁCS rovaté kát valóban el lehetne hanya¬ 
golni, ha már állandó rovatot szeretnétek, 
szerintem legyen olyan amiről még nem 
tudunk sokat, így az sokakat érd ekel. pl 
lehetne egy Warcraft előzetes, a srác a 
wafcralt3.hLi-ról elég jól csinálja, szerintem 
akárö Is megírhatná, bár személyesen 
nem ismerem, csak a weblapot láttam, ami 
tetszel!. 

Érdekes dolog ez a CS rovat is. Amíg 
volt, a fél olvasótábor azért anyázott. 
Most hogy nincs, a másik fél ezért 
háborodott fel. De örülök, hogy teg- 
alább neked jö így ©A Waroreft3 
ügyében pedig megkezdtem az egyez¬ 
tetést, ha bármi összejön, azt gondo¬ 
lom észre fogod venni az előzetesek 
szekciónál... © 

A hardwer rovat hasznos^ segít a vásárlók¬ 
nak (mirKl azok vagyunk). 

Pe d ég, m int tn inden ró I, errö 11$ meg- 
oszlanak a vélemények. Komolyan 
mondom nem tudok kiigazodni rajta¬ 
tok. Na, mindt Nekem végültök egál. 
Ha mért embernektudtunkvele segí¬ 
teni, szerintem megértői 
A lappal kapcsolatos probiémálm: Sok a 
helyesírási hiba pl.: a mostani szám bán: 
.muszáLY\,m 8 SZlyer", ilyet azért nef 
Hmmm, Ha ez nem poénból maradt 
benn, akkor azért tor ribly sorry, de 
mivel egye lőre nem vagyunk gépek, 
át'ét siklik az ember szeme egy-egy 
hibán. Mórt ugye a megírt cikkeket 
még át is kellolvasnivalakinek, ha 
már a cikkíróink nem tudnak helyesen 
írni... © 

A papírtól vékony. 

M Éhez képest? Soha ne m volt va sta - 






gabb. Vagy a '94-es Időszakra gondolsz, 
am iko r szinte karton táp ból volt az újság ? 
Kevésa reklám. 

Hátez még embernek nem okozott 
problémát soha. Deoztmost frankón 
nem vágom t Mire kell Neked porta rek¬ 
lám az576KByto-ban? Nem játékle az¬ 
tékét akarsz olvasni nálunk? 

Kevés a sportjáték (beszélja 
fejlesztőkkel). 

Viszontamí kevéske var^, elég magas 
színvonalat képvisel (tiszte let ugye a 
kivételnek). 

Nem jelenimeg a WarcraítS. 

ÚdviKokas 

Hátaz bizony nem. És még egy ideig 
meg sem fog. Oe emiatt nem érdemes 
álmatlanul forgolódniaz ágyadban, 
mert egyszer úgyis meg fog,és akkor 
aztán jaj lesz minden stratégia mániás¬ 
nak, ÁI m atia n éjsza ká k ru lez© 

DearSzjve 

LÁTÁ mára talon pokol? 

Na ez volt az a mondat, amitól dobtam 
egy hátaeti Aki látta az Airpíane, vagy 
az A í rpla n e 2 cím ő fii m et é s vevő 
az általa nyújtott, hogy úgy mondjam 
kissé d eb II humorra, az valöszínúleg 
ugyanígy értékelni fogja, mint én tet¬ 
tem. Joey... © 

Némi kritika: 1. Az újság lehetne színe¬ 
sebb [öregek, vakok,színtévesztők úgy¬ 
sem olvassák a lapot, nem rád gondoltam 
„öregek"). 

Itt most kon krétán ml re tetszik gon¬ 
dolni? Nem vágom valahogy: mitakarsz 
a színekkel? A fehér háttérre gondolsz 
esetleg? Vagy Te fekete-fehér újságol 
kaptál? M ért ha a hátteret cseszteted, 
akkor elmondom: ez a design lényege, 
hogy fent van a szín, meg a pompa, lent 
meg a szöveg. Ha meg ez utóbbi, küldd 
vissza és kicseréljük© 

2. Poszier no az most király, csak azt az 
álvar zombisai kellet volna kihagyni. 
Pedigienvalakipontarraazótvaros 
zombira gerjedt... Dehátezértvan 
egyszerre két oldala egy poszternek, 
hogy ha az egyik esetlegesen nem 
jönne be, még mindig otía másik. 
Dicséret: Én 9d/12-óia veszem a lapot és 
nállam nagyún bejölt. Most számié koránk 
van, a WOR D-öt vesszük lök uncsí. 

É s a kko r ez most m fért d I csérét? M in d - 
járt továbbítom a leveled a M lorosoft- 

nak,M 

UI;Te figyelemmel követed a konkurencia 
Érásail? 

Ha éppen küld a konkurencia tiszte¬ 
letpéldány t, mint ahogyan mi is kül¬ 
dünk minden hónapban nekik, akkor 
bele-bele szoktunk lapozgatni néha. 
Most zárom soraimat BrvSz. (Bimbó 
Róbert vagyok Szentesről) Ja és tudod, 
hogy a neved copyright (JVC gyk: ez egy 
japán cég) 

Mlcrosoft'OS I eve ltovábbitás vissza¬ 
von va.VIszontakkorle meg nem 
szólsz a J VC-nek! All az alku? 

HellóSZJvC. 

Miért: 

— nem irt cikket [a hardver rovaton kívül) 
Üdéi? 


Mert mint már kifejtettem: valószínűleg 
nem ért rá. 

— használ álnevet Gy-Z.? 

Saját bevallása szerin t aki szereti az ő 
stílusát, az így is tel ismeri, és csak 
még izgalmasabbá teszí, hogy kifeje¬ 
zetten a játékokhoz kapcsolódó neve 
szere p el e gy-egy cikke a latt. Amúgy 
meg má r fe Ijebb ezt is kifejtettem,,. 

— nincsenek pucér nők az 576-ban? 

Mint már feljebb kifejtettem... Hmmm. 
Izé.Télleg. Miért is nincsenek pucér 
nő k az S 76- b an ? M índjárt megye kés 
beszélek Is Jánossal. 576 Gyönyör. 

H 0 g y ha n g zik? A, nem, Viccet félre¬ 
téve : azé rt, mert olva sótá b őrünk b an 
bizony előferáülhetnek olyan életko- 
rúak is, kik ezen látványra hivatalból 
még nem jogosultak. 

Javaslat: a poszier cWalailne számoljátok 
mer hülyén néz ki amikor kiveszem az 
újságból és a számozás szerint4 
oldal hiányzik! 

Pá! Údv. General 


Mert pár éles eszű, sas szemű olva¬ 
sónk rögtön kiszúrná, hogy egyik 
hó na pró I a m á sik ra 4 olda ílal lett keve - 
sebbazolőalszám... 

SZIA SZJVC! 

Az 576-nak olyan '94 óla oivasoja vagyok. 
Néha megvette m más újságot is, de az 
576-nak mindig hűséges olvasója voltam. 
Értem. D e én nem a m I ku lás vagyok. 
Tőlem nem kapsz virgácsot ha rossz 
vo Utál, sem sza to n cuk rőt, ha jó. Persze 
azért jólesik, amit mondasz © 
Avéteméhyem az újságról: 

1 .szerintem ez a fűzött formátum sokkal 
jobb minta ragasztót!, meri a ragasztottból 
előfordult hogy kiestek a lapok főleg ami¬ 
kor a wc-n kilűrdilva olvastam vagy a (kád¬ 
ban). 

Viszont szerintem megsokkalméltö- 
ságteljesebb volt úgy, hogy volt neki 
egy elegáns kis ragasztott gerinoe. 
Mlndt. A poszter ezt az áldozatot köve¬ 
telte, így mostmárakárazis szere¬ 
pelhetne a cím lapoin, hogy WC és kád 
kompatíbilis© 

A poszter király de egyszer beletehetnéiek 
egy counters!rike-os posztert Is (a counter 
sifike rovatnak vége???)! 

A Counter Strike poszter.mintminden 
más poszter azon múlik, hogy van-e 
hozzá m egte le I ő anya g ? 0 lya n 
artwork — azaz nagyfelbontású kép, 
ami nyomdai előállításra is alkalmas. 
Mivel azonban a tördelő gyerek ís 
Igen intenzíven zúzza a gémet, hogy 
úgy ne mondjam szerelmes a Counter 
Strlke-ba.azthiszem nem rajta múlik, 
hogy ne legyen CS poszter,,, A 
rovat pediglen mindaddig szünetei, 
m íg valami értelmes dolgot nem 
le h et be I öle kih ozn i, m ért tippőzön 
m á r le m e ni hozza, és a k I án be m utató - 


kát legalább annyian ellenezték, mint 
támogatták. 

Az Újság tartalma egyébként jó és össze- 
főgottnekem a dizájn is tetszik jók az 
új cikkírók (meg te is) az értékelő doboz 
király. A márcíusi-ápiillsi számban (javíts 
ki, ha tévedek) egy barom jól le osztóit, de 
ez téged ne aggasszon:)))))]]))))! Próbálja 
meg azi csinálni amit az 576 stáb vagy 
csak a felét rögtön kilógna a bele az tuti. 

2. A h ónap d urnája rovat nagyon jó ötlet! 
OyZ-neka múltkori balatoni cikke nagyon 
•tetszett. 

u-i léoí tegyél be a csevibe tök jó lenne 
Sok sikert II IDÉscDverj 
A dicsé retet alapvetően Zolee bátyó 
érdemli,aki anno ezt '94 tájékán elin¬ 
dította.Magén,amikor mostanában 
szóltam a Jánosnak, hogy kéne újra. 

Ja, nem mo ndtem m é g, h ogy am ellett, 
hogy zseniális cikkíró vagyok, még 
szerény ís? 

Demíelőttmég Itt belebonyolódunk 
a dolgokba jobban, azért ugyan nézd 


már meg, hogy ki is írta a balatoni 
cikket. Na látjátok. Nem is igaz, 
h ogy m ín den c ik kel a GyZ ír E A zt az 
egyet például egészen biztosan nem 
ő írta.., © 

Hola belétek! 

Először is nagyon sajnálom, hogy ennyire 
beteg vagy. Illetve most nem egészen vilá¬ 
gos, hogy az eredményeid negalívok, és 
ez Neked pozitiv, vagy az eredmények 
pozitívok, és ez Rád nézve negatív. Mert¬ 
hogy orvosi nyelven a pozitiv eredmény 
Kb, annyit jelent - latinból magyarra for¬ 
dítva , - hogy: ^^N a, ennek a főszernek sincs 
sok hátra." Ezt jó tenne tisztázni, mielőtt 
elsiratiak. Azért ha a oigi füsttől meg¬ 
rongálódott tüdőd kiveszik, legalább lesz 
helye az alkoholtól telpuffadtmájadnak. 
Akkor majd átadod a EöszerLnyugodt, 
kényelmes'’életét másnak, de az olva¬ 
sókért ne aggődj:! 1 -2 hónapig agyonvág- 
ják, köosögölik, majd a végén, ahogy kell 
be nyalnak neki. Na!E De miket írókén 
lltll?? Ilyen csúnya egy szavakatEI Vagy 
erre le is rá jöttél? Na mindegy. Vagyis 
nem mindegy, de mindegy. Ezt inkább 
hagyjuk. Kezdek belé forgolódni. Vagy mi. 
A János amikor még nem tudta, hogy 
mik lesznek az eredményei, viharos 
gyorsasággal szokott le a cigarettáról, 
amíteEőtte napi fél doboz magasságá¬ 
ban el tud ott pöfékel hí. 

Aztán amióta tudja, hogy leletei közül 
csak a HÍV teszi lett pozitív, már 
újra dohányzik... Neki gondolom az 
volt pozitív, hogy leletei pozitív ered¬ 
ni é n nyel zá ru Itak szá m ára, a m i orvo¬ 
silag negatív,és neki pozitív, viszont 
ő szerinte pozitív és negatív. Vagy, ml 
van? Teljesen megkavarsz. Azt hiszem 
m egiogadom a ta n ác sód, é s: 

Akkorevezzünk I 


„Egy valami hiányzik belőle: 
Az576Feeling..” 















Először is köszi, hogy a májusi szám a 
szüli napomon jelentmsg (16.-a), de leg¬ 
közelebb légyszi Kalkuláld bele a postai 
terjeszlés riiaÉtfellépő Idő kölönbeéget is! 
Ivtár hogy a toria mellé meg is kapjam! 

:o))í) Koszi előre Isi! 

Okvetlen] De a tortából elő ugró mezte* 
len néniről taktikusan hallgattál. Vajon 
rajta is volt k ifo g ás olnivalód ? 

Akkor evezzűnki 

Na, ml van? Tereljük a szót fiatalem¬ 
ber?© 

írogattad itt, hogy az újságot dicsé rÓ 
emilbácstk hada rongálja a ládádat^és mi 
márezinagyonynjuk.TeliMost.hogy 
m on dód N Tényleg feltűnt, és tényleg un ab 
más. De azért szereled őket, ügyeli? 
Amúgy is, ha máraz ember ir, - már 
ha em be r az állatja, akko r ir az újság ről 
is. Ma! Én most nem fogok!! Mellesleg a 

májusi szám az szerintem olyan,. 

(Mostesz a penész mi, hogy milyen is a 
májusi szám??!) Na milyen is lehet?? Mint 

a többi, amik.(Karcolod az arcod 

u gye? ?l) A kkor evszzün k f 
Cseles ember vagy Te. Beizzítod az 
ember ingerenoiáját, aztán meg szé¬ 
pen cserben hagyod. Milyen dolog az, 
valaki kielégítetlenül hagyni?! 

Voltam az Info 2001 elnevezésű össznépi 
gyalogtúrán. Vagy min. Vagyis gyalog-lu- 
fára készültünk,de mivell pavilonban 
voltak kiállítók a beígért három helyett, 
így csak egy kényelmes kis séta lett az 
egész. 

Hát ezek a hazai kiállítások, általában 
élmény és vicc számba szoktak menni. 


Élmény, mert látsz pár jó nőt, és vicc, 
meri semmi mást... Még jó, hogy most 
Jött meg a Martin az l^-ró1,és újsá¬ 
golta el, m ilyen is az, amit úgy hív¬ 
hatunk, hogy Show. Vagy egyáltalán: 
kiállítás... 

Tudod, ha az ember - már ha ember 
az állat - fe lutazik, egy tél országon keresz¬ 
tül, azért ha valam ivei többel n em is, de 
legalább az ígéri dolgot szeretné meg¬ 
kapni. De úgy kell nekem! Minek utazga¬ 
tok I Maradhatnék a seggemen is, nem 
h ívott od a se nki. D e ha már ott voltunk 
szét is nézlú nk. Apa m I! A zok a h ostese k!! 
Na de nem ök voltok a iényegek! (Dehogy 
nem!) 

Jaja. Nem egyszerű nyálosorgatást 
leh et f oly tatn i ef f é I e helyeken. H ave rral 
meg is diskuráltuk, hogy ezeket 
a nőneműeket valahoitenyészlhetik, 
mert ilyen 1ö ké lete sala kkal sz ü I et n I 
nem lehet© 

Volt egy cég, - illetve van most is - akik 
kicsit használt cuccokkal jöttek, 486-os 


konfig.SŰŰO-érl, monitorok 12000-től. 
Nem mondom, akciós ár, de kicsit olyan 
ócskapiacos hangulalot varázsolt. Aztán 
volt egy másik, ez történetesen egy 
újság, akiknek a standján nagy felirat 
jelezte, hogy: 10 Cd 100 Ft-ért. Persze 
jó magyar szokás szerint iszonyú sor 
előttük, mindenki Cd-t akart venni. Gon¬ 
doltam, mielőtt én is kipróbálom a sorban 
állás gyönyöreit, felderítem a terepet, és 
megfogtam egy lickó vállát, akinek arca^ 
löldönlúli ragyog ást árasztott. Persze! Ö 
márbűidog tufajdonosa volt tOCd-nek 
100 Ft-érl. Mondtam, hogy nézzük már 
át a Cd’ két, érdem es e sorba állnom. 

Mit mondjak?! Persze, hogy az aktuális 
újság melfékfelei voltok, a leglrissebb '00 
március, vagy május??? Ki is hagytam 
a sorban állást és el kolbászoltom más¬ 
felé . A ston dtöt 5 -6 m éterre azé rt m á r vol¬ 
tak olyan hangok, hogy .Mi a sz'rnak ez 
ne ke m ? ” 0 e m in degy t QOFt- ért söra Iá - 
télnek is jók... 

Hálahogy lököd! Jó magyarszokás, 
hogy ott vágjuk át a kedves vevőt, 
ahol tudjuk... Szerinted ml miért nem 
veszünk részt ilyeneken? Mert nem 
Igazán a karód zik leégetni magunkat 
a sárga földig azzal, hogy egyáltalán 
betesszük a lábúnkai oda.,. 

Té nyleg I Erről jut esze mbe, hogy tileket 
mintha nem láttalak volna a kiállításon. 
Pedig terveim közt szerepelt, hogy meg 
lálogalom a standotokat, és kisírok 
magamnak egy „SirLajhái’' feliratú aján¬ 
dék pólót. Ez most nem jóit be. Majd talán 
legközelebb! 


Viszont a díjnyertes pólót azt adtam 
volna mindenkinek! A múltkoriban 
bandukolok valahol a Deák tér közelé¬ 
ben,amikoris betévedtem egy ilyen 
plüss vackokkal fog la Ikozö boltba és 
átvízuáltam a póló részleget. 

H ál m it n e m 0 n dj ak, egynél el ke reke - 
deít a szemem, melyen az alábbi fel¬ 
irat állott: 

http: fívfvi w.nyazs gem.hu 
Ebből mit nem értesz? 

Akkorevezzünk! 

Most, hogy kérded: Kösz, jól vagyok. Leg¬ 
alábbis jól érzem magam, de mi bajom is 
lehetne? Kezemben a májusí576 KByte, 
olvasni tud ok, a képeket felisme rém, szín- 
vak sem vagyok... És amúgy is! Koromnál 
fogva nem kellvizsgálaiokra járnom. Majd 
lű év múlva!? Hol van az még? Azt meg 
is kell élni, de a következő vércsapoláslg 
maradtam 576-os tisztelettel: 

Söreg István (Sir Lajhár) 

Köszönjük helyzetjelentésedet ebben 
a hónapban ís. Csak így tovább! 


Szia Sz. JVC! 

Már régéé régen nem írtam neked, úgy¬ 
hogy ismét bo mbázni foglak egy-két észre¬ 
vételtel. 

Directus írusz egyusz nehányusz 
cikkííióiusz neveüsz álnevusz, vagyusz 
osakusz újusz vagyon usz azonusz? 
Oírektusz, bízonyusz. 

AB&W sorozatiéi esne! 

Parancsod máris íéljesüllEGyZ öröm¬ 
mel vétette bélé magát a játék áltál 
nyájlottálvezetekbé. 

Tudtad, hogy nekem is kb olyan konfigom 
volt, mint neked csak már lecseréltem? No. 
M őst m űvÉórit köllön ö ta nu In om, de 
mindig csak az a ,.,.Lbanya műviörl. 
tanár tob lófotója jut az eszembe, amitől 
röhögő görcsöt lehet kapni. Túli hogy retu¬ 
sálni keliett, mer rontotta a iólog az össz¬ 
képet. Sebaj. Arra a nagy igazságra 
jöttem rá, hogy ahová kerülök, ott nin- 
cseiekjő nők. Ha meg vannak, akkor 
nem az enyimek.Ugye érted. Nem, ezzel 
nem a perverziómat (milyen szavak) aka¬ 
rom kilejeznl, egyszerűen ezek a száraz 
tények. 

Há! Boldog diákévek! Les ke lődés a 
női zuhanyzó kifúrt résén át, lányok 
pólójának dudorodásának vizs tatása, 
rosszlábü tanár nénitől rosszul levés, 
dolgozattól parázás, mert nem tanu¬ 
lás, aztán persze ezerrel puskázás. 
Lógás órákról, amíaz év végének 
közeledtével egyenes arányosságban 
növekedett... Anyu elől ellenőrző 
rejte g etés, m ért ben n e szü lö l érte- 
kez lelnek dátuma ben ne leve s.,. 
Számtec hterem be belógás, játszás, 
lebukás. Is kóla újság kiadás, az betllia- 
tás. H jaj. Ge szép Is volt az... 

Node miér! is baktatnálak téged ily 
érdektelen dolgokkal? Azért kedves 
főszerkesztő úr, meri nincsen semmi ked¬ 
vem művtörillanulni. Egyébiránt ha érde¬ 
kel most a főlap enyhén jó lett. Az újság 
mér benne van (no nem abban a gyorsvo¬ 
natban, amely mára kanyarban sípol, és 
nem is a barna maoik lársas életéről van 
ám itten szó) a - a... a mittudoménmibe, 
de abba aztán nyakig. Ez csakis jót jelent¬ 
het. Voltok még kérdéseim, de írás közben 
már megválaszoltam maga mnak.pL: miért 
mosódik el a festék- azéri meri izzad 
a tenyér, meg miért van 4 lyuk a 
poszteren .„szóval ilyesmik. 

Úgyhogy jó munkát, meg ilyesmikel! 

Adios noches coimbras muchas, Amlgo- 
míofFthom 

Köszönjük szépen ön képző köröd 
ön m e g tárg ya ló elő adását, é s ho g y 
Éppen nekünk vezetted le azt, 
mennyire is unatkozol. H mm m, de 
m őst m a r azért csak tan u Itál e g y 
kevéske kis müvtorit? 

Hali 57 6 Kbyte! 

Éveköla veszem az újságotokat, telkes 
olvasótok vagyok, de eddig még nem 
írtam nektek. Legíőbb oka az volt, 
hogy meg voltom elégedve a lappal, 
még a szerke sztöcsapat-váttáskor is (bár 
még mindig nem vagytok olyan szín¬ 
vonalon, mint az előző csapa! volt, 
de KÖZELEDTEK). Ami mialt írok: 

1. A jálékok %-OS értékeléséből szinte 


semmit sem tehet már levonn i, • t :: | 

jobban elveszíteni reatilását. íré:. | 

90% feletti jálék, pedig a fele ne- ^ - 
metné ki. 

Ez a tesztelő guy-ok faltja.Szerr^- 
az lehet a baj, hogy a nagy lelket- 
désben mindenki elfelejti híggac- = 
értékelni a kapott játékot^ és jói sa ^ 
pumpálja a százalékdobozt. Ez 
spéciéi nem tudok mit tenni, de - r- 
le ez valami foganatja most, hogi -1 
nem e I ős zö r me rű I fel ez a pro bte- í 
A n no ha t game 90% feletti étié • e -: 
kapott (kevés volt), akkor az lény*e: - 
volt és megérte a pénzéi, most pe::' 

Szóval The Gnnchs Black& White' 

Miért,volt mároiyan, ami mostí: 
vollésnemérlemegapénzét?Aií- 
ekkorát csak nem bakiztunk mar^ & 

Grincs meg azon kívül, hogy tér,* ^ J 
egy fantasztikus mászkálős proc-r- 1 

és mintolyan, kategérialában rres^irr 1 
a legjobb, de nem, egyenlő a B!=;< 
a White-al, mert nem egy a stílusa j 

Hiszen hogyan is lehetne össze- j 

haso n lila n í egy a utó s játékot e g ? 
verekedéssel?! 

Az ÚJ értékelő könig, de: ha a látvá- ^ 
a jálszhatóság 9, a szavatosság IC ' 
zene-hang 7, akkor ez kb. 80% os e-f- 
lést jelent. E helyett 9 2%!!! M ég s* ■: ■ a 
nék legalá bb 10 ilyen lúlértéketos:: r - e 
múli havi szá mbői. 

Ahha. AkkortisztázzunkvalamfL JU ^ 

adott százaié k nem egy átiago ft 
értéke a g rali kának és játszhatosac 
na k, h a nem egy Ősszé rtékelése a J 

já té kna k! M ért go n dőlj bele: h a 
játék bűn ronda, ám jól kezelhető ** 
fantasztikus a hangulata, akkor 
még lehet kilencven akárhány siiz*- 
lék. És persze Vica versa ís.Szó^a se 
tessék alapul venni legközelebb 

2. Tudom, hogy adott idő áll renoe*^ - 

zésre 1 Játék tesztelésé re és az 
megírására, de mién kell 12 kic ?-:e - - 
az újságba csak a játék legeleje': = = 

Of DarknesB).MaKÍmum 5-össz^ . . 
karakter a képeken, amikor 21 - es íz • 
lehet fejlőd ni. Sehol egy föellensa; 

az egyes III. kettes pályákról va" e- 
gyenge képek, mikor 14-18 jobb' e 
pálya van. így az olvasó abban a t.. 
bán van, hogy vég lg se m nyo r ‘ ^ ■ 
a játékot, úgy értékeltétek. Én or •: e 
ha látom, hogy van egy kép, amr*; 
főellenséggel küzdólók, én is e e - - 
odáig jutni (és el is jutok). 

Szerencsére azért nem nevezi-^”. , 
lendenciá lak a fenti je lens ég' w - ' 

egyébíráníazértfordulhatottec”r- 
á j áték béta ve rzió b an érkeze ^ n r- 
mag,és bizony a későbbi paiyi* 
hiányoztak belőle. Viszont a 
dánytökéleiesenmegtelefta^a 
vé lem é ny t leh essen róla forr. s - ei 

írni egy pofás kis tesztet. 

3. M i volt ez az összefüggő 7 : : ^ ■ 
lám az áprilisi számban? Ez azE ■ : 
Ööö.lgen.Eztbenéztük.Deecc-=r- i 
hónapban márkorrígállunk. Sí*- 

4. AhardWARerovatnagyor : e: ■ . 
nos, lehelne -^2 oldal. 

Egyenlőre úgy érezzük, hogy z 

hardware-es oldal marad 2 ’ 


„A Baldur’s Gate II cikkében 
tett említések a mai napra már 
nyugodt szívvel állíthatom: 
szállóigévé váltak” 
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inkább nem vennénk ela játékok elfíl 
még jobban a hefyet. Esetleg talán a 
Sző sszeN ette I. 

Sok sikert, maradok hű olvasótok. 
SirQabe(23) 

Danke. 

Szervjszkolléga/ríválís! 

Gondolom első kórdésed az, hogy: Ml 
van? De azián rájössz, hogy valamelyik 
hülye szórakozik veled, hogy bekorütjön 
a Csevegőbe. Az egyik fete igaz 
[vagyis, hogy be akarok kerülnra 
Csaviba), de a másik Fele nem, meri 
amit mondtam annak van valóság 
alapja. Tényleg főszerkesztő vagyok 
egy számr^áii Nel Ne hajiisd szeméibe 
a levelemet, mert nem agy óriási újság 
{nem érdekel, hogy ez nem a reklám 
helye) Gamestar vagy Pc Guru főszerije 
akar hülyéskedni veíad, hanem egy kis 
„mezei' újságot szerkesztek, aminek a 
hódító területe kb, négy vagy ot iskola. 
Ennek az újságnak a neve pedig nem 
m ás mint -tadam m - J álé kV ilág! Ja, hogy 
ez nem mond semmit? Nem baj, de az 
a fő, hogy én is át íodom érezni^hogy 
m annyi gond egy újság otmegszerkesZ' 
leni. Ezért most beszéljünk, mint főszeri 
a lőszerivol. Az újság kinézete n^yon 
jö. de em a ruha teszí az újságot. Én 
most inkább belső dolgokról szerelnék 
beszélni, mint például a szerkesztők. 
Mindenkinek megvan a kedvano léma- 
köra (ha lehet ezt mondani játékoknál) 
és eszerint kell őket odaadni. PL Adanp- 
sportiUriel-horrorstb. 

Ez nagyjából és egészében eddig is 
Így működött... 

Azián mag kell néznie oikkírókaí Is. 
Uríell sokan szeretik, meri tudja: első a 
játék, osak utána a vicc, ellenben Gyz-t 
azéri, mert jé viccei vannak. Ezért Te 
hiába mondod, hegyez nem vicclap ha 
valaki mindig viccel. Ez magyarán annyit 
jeient, hogy nem csípem Gyz-I. Tudom, 
tudom „Kínák a pap, kinek a pap né", de 
akkor is. 

Bár GyZ-t sok vád is érte mára ren¬ 
gető g d i c sérelme llett, d e azt, h ogy 
nem a Játékról ír, nem lehet rá mon¬ 
dani. igenis tudni kell a sorok között 
olvasni, hogy a vicc mögött meglásd a 
rejtett mondanivalót. Bár igazad van, 
ezolykornem mindenkinek jön be. 
Bár szerencsére azért elég kevesen 
vagytok Ilyenek... 

Aztán például a cikkirök jelieméhez 
visszatérve Adam-neknem megy az 
Internet rovat. Ebben Bagó Peti az ász. 
Hmmm.Simogass még édes.Igen, 
még.., Jájj, nem. Abbahagyom már. 

Ne bántsd az Ádámot, mert rendes 
srác. Ö Is ugyanúgy vágja a netet, 
mintán,még ha néha nem is sikerül 
beletalálnla a közízlésbe. Én sajnos 
időless betegségben szenvedek, ami 
meggátolja azt, hogy tovább foglal¬ 
kozzam a rovattal egyelőre. De hidd 
eJ,mostslncsavata1lan kezekben! 
Láttam, hogy visszajött C redo am íné k 
nagyon örüHem. 

Ő meg biztosan nagyon örült annak, 
hogy Te örülték neklJ Sajnos 6 sem 
nagyon ér rá teszteket fabrikálni. 


pedig elég jól nyomja a sráo! 

Más. Mindenki frfavágézik meg Yodázik 
pedig az előző löszeri se volt fiatalabb 
nálad [98' nyara) szóval többet ne tatáz- 
zanak! Kérlektegyél be a Csevibe, vagy 
ne tegyél be (és akkor biztos betesztel- 
hehe-rűssz vicc volt). További eredmé¬ 
nyes munkát és minden jót kívánok. 

Üdv! Szajkó 

Hát ha sokkal nem is, de fiatalabbnak 
fiatalabb volta CoVboy. 

Szia Sz JVC! 

Most olvastam el a hónap dumáját az 
újságban és látom nem nagyon rajongsz 
a kórházakért. Nekem orvos a faterom 
és rn őst volt va la milyen továbbképzé se, 
aztán tudod elmegyünk az egyik barátjá¬ 
hoz, aki szintén orvos, azt megbeszélik 
az elhangzottakat az előadáson. Képze¬ 
led milyen jö! Olyan kb. mintha kirgizül 
dumálnának, csak hallgatom azt a sok 
érlh etetle n izét és várom, h ogy m enjű nk 
má’! 

Akkor lenne közös témátok is a 
Jánossal. JöJ kibeszélnétek kirgizéket 
a hátuk mögött, aztán meg reszketve 
mennétek hozzájuk kivizsgálásra,.. 

De azért előnye is van annak, hogy orvos 
a „zapuci". Nekem legalább nem kall sor¬ 
ban állnom, ha valamilyen bajom van 
hehe! 

Na puff. Nekem meg nem kell 
megvennem minden hónapban a 
KByte-ot. Kijárt jobban?! 

Más. Melloslog az előző Cseviben. aki 
ina, hogy kevesebb idegen szaval hasz¬ 
náljatok annak szerintem teljesen igaza 
vanlBárengemaz is zavar, hogy 
az angol szavakat magyarul leírjátok 
(kiJLvebszájt,slb.). 

Mivel ezen szavakat én is szoktam 
volt használni rögtön reagálnék Is 
Neked egy cseppet, A szóismétlés, 
mintolyan kicsltcinkes dolog, nyom¬ 
tatásban is, meg élőszóban is. M Ivei 
a szó elszáll, az írás, meg olvashatat¬ 
lan, igy azért m uszáj kicsit választéko¬ 
sán beszélni, és ha márlízezredszerre 
írod le,hogy websiie, kezd kicsit 
eleged lennibe lő le.Ekkor jönnek 
az olyan pihentagyú ötleteid, hogy 
vebszájt pL Szóval hidd el, ez nem 
lámaság,vagy ilyesmi. Persze lehet, 
hogy perszonálisán a hátadon áll fel 
a szőr az olyantö, hogy kúl, de szerin¬ 
tem sokkal kifejezőbb ésfílíngesebb, 
pardon, ezer bocsánat: feelíngesebb, 
mint az,hogycool. 

A design, amin t már egyszer leírtam jö 
csak ne lenne minden oldal fehér! Ja és 
még néha lehetne frissíteni a honlapoto¬ 
kat, meg normális dolgokat felrakni rá, 
mert ne haragudj de szerintem naddon 
h urka. Na ennyi. Sok s ikert és további jó 
munkát! 

Én 

Mivel személyes érintettség lépett fel, 
asszam’reagálrréh akkor rá. Mármint 
arra,hogya website-unk hurka-Én 
szeretem a hurkát,,. De nem szúrok 
ki Veled, és elhintek Neked ide vala¬ 
mit: pislogj vissza gyakrabban, mert 
lassan olyat fogsz ott látni, mint még 
soha,,. 


És akkor kanyarodjunk vissza a 
Z oldallal ezelőtt megejtett kis 
bevezetőm hoz annyiban, hogy egy 
teljesen rá passzoló irományt 
helyezzek el a Csevegő méltó lezá¬ 
rás a ké nt. M ag un kba ros ka d tu n k. Szé¬ 
pen. Csöndben.Oetényleg... 

„HazaEelé baktatok suli után. Talán a nap 
legunalmasabb percei.., Jól ismert házak 
a környéken semmi zaj, teljesen csendes 
minden. Erre beleturkálok a motyómba, 
csak találok valamiérdekesetmintpél- 
dáut azt a zenesu gárzó m icsodát a: 
walkmant.Hmm, természetesen otthon 


felejtettem mit is csínállam volna mást. 

Na mind!... Mikor mindennapi szenve¬ 
désem vége felé közeledek, (beérek az 
utcánkba) kíváncsian gondolkodom el 
vajon az a zöld sapkás pali jól végezte-e a 
dolgát és bepottyantotta-e azt a hatalmas 
borltékota ládánkba. Mlkorkóze le bb érve 
belep Illa nlok a ládába már érzem egy¬ 
hónapos szenvedésem véget ért; A 
ládában egy nagy barna boríték van.* 
Holla Sz, JVC. i Boosesz a köszönést ide 
tartogattam, nehogy elronlsa az összha¬ 
tást! Mostanában igen nagy érdeklődést 
mulatok a régebbi 576-ok iránt. Igaz még 
közel sem mondhatom magam „nagy 
öregnek" aki mára megalakulásától veszi 
a lapot, de azért ha körülnézek a pol¬ 
com on m ég 94-es újságot is m eg pillant¬ 
hatok. Érdekes akkor még csak 7 éves 
voltam. Hehe. Gyorsan múlik az idő. 
Szóval az újság tényleg király szívesen 
olvasom rongyosra mintahogy a máju¬ 
sivá I is lettem, de.. .Valah ogy m ár ú gy 
érzem minlha nem ő7ö-ol olvasnék. Egy 
valami hiányzik belőle: Az 576 Feeling... 
Én nagyon bele tudom élni magam a 
kom oly/vicce 5 jelentek be és emlékszem 
jó párszor fordull elő hogy jölesd borzon¬ 
gás futott végig rajtam Zolee apó egyik 
osevegője olvasása közben, vagy gör¬ 
csökben letrengiem CoV poénjai miatt... 
De ez mosia né bán teljesen megszűnt, 
F^em a poénokkal van a legnagyobb baj. 
Nem tudom beleélni magam. Nem elég 
576-os az újság. Talán mivel ilyen óriási 
a csevegő nem tudsz odafigyelni ren¬ 
desen az összes levélre. Ezek mellett 
nagyon hiányolom azokat a jópo-fa képe¬ 
ket a csevegőből, amit még CoV teremteti 
vagy talán a fehér hátiér olyan unalmas. 
Nem tudom. Ezen valahogy minden¬ 
képpen változtatni kellene, mert nagyon 
hiányzik a régi 576. Te nem érzed ezt? 
Olvasd el a 96 okEóberi szám csevegöjél 
és meglátod hogy beleéli magái Zolee. 
MÁS; Várjál; szám o ló k... igen 6 azaz 


6 oldal reklám van a mostani számban. 
Egyet árulj el; MIÉRT? 

Hiába fért volna el benne több 
játékismertető, mint ahogyan, ázlTe 
is írod, a mai materiális világban van¬ 
nak bizonyos kötelező dolgok, melyek 
ugyan áldozatokat követelnek, de a 
mi célunkat szolgálják. De nem gon¬ 
dolom azt, hogy 10D oldalból az a 6 
olyan nagy vérveszteség lett volna. 
Az, hogy egy játékról bővebben olvas¬ 
hass, az mostantól meg fog valósulni, 
ha tényleg megéri, hiszen $ gány 
játékok hanyagoJásával nyertünk egy 
csomó helyet. 


Ebbe beleiért volna 2 komplett játékle írás 
és még két oldal + reklám IA régi számok¬ 
ban Is elég vall ennyi reklám most mér lett 
több? Idegesítő hogy a hülye Reklámok 
miatt nem olvashaltam többet teszem azt 
a Falher Daieről. Pedig az biztos poén,.. 
Na mindegy nem fikázlak titeket meri 
IGY IS NAGYON JÓ AZ ÚJSÁG 
RONGGYÁ VEFtI AZ ÖSSZES LAPOT 
C DS VAGY N E M C D S! Kik ezek az új 
szerkesztők? Nem rosszak csak isme- 
rellenek: The Observer, Von derBŐze, 
DupontCamambert.HetedíkÓrezred, 
KiesK-Guestfrom Heti, Baal Entorcer 
C-Tyu, Steve HulnageJ, Tintás Burnes stb? 
Heti. Bár azt észrevetted, hogy az 
„újak'" stílusa Is nagyon jö, mégsem 
vetted észre, hogy annyira mégsem 
újak, hisz GyZ áll mögöttük, mind. 
Amúgy meg ha azért rossz valaki, 
mert ismeretlen, az már régen rossz. 
Gy.Z méri nem kapott cikket ebben 
a hónapban? Az ö írásaitól majdnem 
hátast dobok a röhögéstől. Nagyon 
jóőllÜVargaB.Öískirályullrésa 
□esingjéisjöóöl!!!l 
Kefe, y rie I, C lem i, Bazska SZÍN T É N 
JÓKüFIÜFINakb.ennyitszeretlem volna 
elmondani hella! És sok szerencsét, sze¬ 
rintem próbálj meg mecttot 576 -üI vará¬ 
zsolni az újságbői I!! 11! U dv! W esly 
Ha átlapozod eztaz újságot,akkor 
el kellett dőlnie annak, hogy va jh' 
síkerült-e a varázslat? Amit tudtam 
a magam részéről hozzáadtam, 
remélem a fontosabb félreértéseket 
tisztáztuk, a szintén közérdekű 
kérdéseket megválaszoltuk, lehet 
megint elkezdeni körmölni a levele¬ 
ket, hogy legyen itt mit olvasni a jövő 
hő<napban is. 

Legyetek jók, és vigyázzatok maga¬ 
tokra! Sziasztok! 

Bagó Péter 
576kbytem76.hü 


„Nagy lelkesedésben minden¬ 
ki elfelejti higgadt fejjel értékel¬ 
nie kapott játékot, és jól tele¬ 
pumpálja a százalékdobozt’' 
















Starlopia 

Vírlifáfis vidámparkok, állatkértek $ szigetek után moslalkafmunk nyílik haralnnas, intergalaktikus állomások felemelésére, 
majd Clzéméltetésére is — ezt ígéri a Startopia, mely több tékíntetbén is szoroé párhuzamot mutal a rrtűfaj etalonjaival, ám 
a merőben újszerű, ezen szempontok szerinimég teljese n kihasználatlan terű lel alig hanem úiabb etalon gyanús anyag¬ 
nak szolgál maid otíhonául. Rengeteg ember, humanoid s idegen várja, hogy lepakolhassák megfáradt űrszekereikei 
Minden Galaxisok Legtáposabb Űrki kötőjében, melynek megalkotása a jövő hónap egyik érdekesebb tapasztalásának 

fogható ieL Már, ha optimista az ember. 


Train Simufalw 

A döbbenetes élethüsóggel megalkotott vonat szimulátorral kapcsolatos információk két újabb adalékkal bővültek: nem 
csupán masinisztaként lesz lehetőségünk részt vennla játékban, egy ötletes játéktípus révén utasként is létezhetünk ma;c 
az életszerűség jegyében modellezett vasútvonalakon. Némi tolakodás a folyosón, körülményeskedés a böröndökkel— 
majd pofátlan módon lehet helyet foglalni vatamiérdekfeszitó nö közvetlen körzetében, sosem tehet tudni. Mi a második 
inío-morzsa, vetődik lel a kérdés. Nos, mint azt házszabályairtkal ismerő Olvasóink megfigyelhették: rendszerint olyan 
stuffokat ismertetünk itt, melyek jövő hónapban esedékesek. így örömmel számolhatok be: a júliusi vágányra szerelvény 
érkezik. (Ezt hívják tel vállal hatatlan képzavarnak.) 

Gangsters 2 

,Just rém ember; respeci is everylhíngi’ — hangoztatta a relatív közeim últ derekán a Grand Theft Autó 2 kommentátora, 
mely bölcsességnek igen komoly hasznát láthatjuk majd a Gangsters 2-ben is. Az első rész — mint már utaltunk 
rá — meglehetős összetettsége illetve körülményes kezelhetősége révén nem váltotta be maradéktalaríUla kiadó 
s a fejlesztők reménységei!, ám lelkesedésük — alighartem — töretlen maradt. Ennek eredménye a jövő számban 
bemutatott maffÉa-szímulátor legfrissebb epizódja, mely rugalmasabb kezelhetőséggel, letísziuliszisztámával.s persze 
megjelerjítés színijén atkalmazoítdomináns tejlesztóssk garmadájával jön. Szintén a jövő hónapban, s mint ilyen: a 

jövő számban. 


Alone in the Dark 4 

Ha egy őskori alapmű újitlalik meg/fel az időközben végbement technikai lehetőségek mintegy; igénybe vételével, akkor 
azért a becsületes játékosok már hajlandónak mutatkoznak szem öld őke m elést produkálni — ám, ha egy olyan volumenű 
fejlesztés munkálatai érkeznek a finisbe, minta H .P. Lovecraít legborzongatóbb rémlátomásainak ihlelettségére fogant 
— áldásos módon első — Alone in the Darkfolyiaiása.ügy méga kuÉtúrsznobok [dzsasztlajkmíjsem rejthetik véka atá 
érdeklődés ük igen magas fokát. Az első epizódhoz kepesi meglehetősen gyengécskére sikeredett második, harmadik 
folytatás uIán az alkotók végre hajlandóságot mutatnak visszatérni a mítosz gyökereihez, míg a már hónapok óla dúló 
reklámkampány egyes komponensei ígérik: ebben csalódni— nem fogunk. Oe ha mégis?! Aááá, nem lógunk. 
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Angol eladási lista 

t. CossacKs (CDV) 

2. Half-Lífe Generatíon (Sierra) 

3. Champ. Manager 00/01 (Eídos) 

4. WWTB a Mitltrniaire (EtOos) 

5. Settters 4 tUbisoft} 


USA eladási lista 

1 Mysi tll (Ubisoft) 

2. The Sims House Party (EA) 

3. The Sims (EA) 

4. Black & White (EA) 

5. The Sims Innn Large (EA) 


Demo letöltési lista 

1. Indepfliilece War 2 (Partkle Svstenü 

2. Ananum (Sietra) 

3. Startopia (Eídos) 

4. Díabio ti (Havas) 

5. ftaH Across kmtm (Strategy First) 


A legnépszerűbb PC-s játékok a Global 100 szavazása alapján 


1. Baldurs Gate ti (Interplay) 

2. Díabio ti (Havas) 

3. Icewtnd Dafe (Interplay) 

4. Planescape: Torment (Interplay) 

5. Unreal Tournament (6T Interactive) 


6. Heroes of Might & Magit Ili (300) 

7. Deus Ex (Eídos) 

8. The longesi tourney (htncom) 

9. Age ot Empires 2 (Mkrosoft) 

10. (ivilization 2: Test nf Hme (Microprose) 


KÖVETKEZŐ SZÁNUNKAT KERESD AZ ÚJSÁSÁRUSOKNÁl: lÓUUS Í8-TÓI! 
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MELY AMCL JÁTSSIfA VÁsAMMATSP. 



West End City Center 
Jókai Mór sétány 47* 
Tel*: 23-«7-576 



Pólus Center 
Center Court 237 

Tét: 419-41«17 



Mammut Bev* Központ 
Széna tér 2* emelet 
Tel.: 345^76 


ColoR 

GAMEBOf 



ÚJ NAcYIcER NirÍLT! 



Új címünk 
Budapest Xlll. 
Gergely Győző u, 17 
Tel.: 06-20-334-71% 

Ezzel egy időben a 
Pozsonyi u* 14. szám 
alatti boltunk 
megszűnt! 



WWW.576.hu 


















